Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
462 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — PUCMinas — 2023

As tribos da agua do Sul: apontamentos sobre a narrativa (de)colonial
desenvolvida na série Avatar: A Lenda de Aang?

Leonardo José COSTA?
Regiane Regina RIBEIRO?
Universidade Federal do Parana - UFPR

RESUMO

A presente investigacdo tem como objetivo apontar elementos narrativos presentes na
série Avatar, A Lenda de Aang que permitem discutir sobre processos coloniais e 0
pensamento decolonial. A matriz tedrica percorre o potencial da animagdo enguanto
produtora de sentidos no campo da Comunicagdo, bem como os apontamentos sobre o
decolonialidade. Usando a Analise Critica de Narrativa como técnica de analise, ressalta-
se 0 potencial educacional da série, por meio da teoria do edu-entretenimento audiovisual,
de Thomas Tufte. Entre os resultados, percebeu-se a presenca de um olhar nortenho que
reforca ideias sobre a sua superioridade em relacdo a producdo de conhecimento, de
tecnologia e de taticas e equipamentos bélicos. Ademais, a série entoa os saberes
ancestrais e as tradi¢des sulistas ligadas a divindades e ao sagrado como oposi¢ao ao
avanco tecnologico vindo do Norte.

PALAVRAS-CHAVE: colonialidade; audiovisual; ficcdo seriada; animacao.
Introducéo

A heranca das investidas colonizadoras europeias em terras do chamado Sul
global é um fator ainda presente nas antigas colonias. Contudo, sabe-se que 0 processo
de colonizacéo fez parte de uma estratégia capitalista muito definida, ja que sobrevive até
os dias atuais, se transformando com a sociedade e fazendo-se presente de maneiras
distintas daquelas iniciais. Logo, essas estratégias que ainda se perpetuam sdo baseadas
em uma narrativa pautada em demarcar a supremacia racial, intelectual e cultural do
homem branco do Norte. A critica a esse legado faz parte de estudos que reforcam,
revisitam e reivindicam os saberes do Sul de maneira a contrapor as narrativas

hegeménicas do Norte. Assim, oferecem uma chance de interpretar a realidade do Sul a
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partir das experiéncias e saberes do proprio povo. Essa resisténcia a historia contada pelos
colonizadores sobre os colonizados é central nos entdo chamados Estudos Decoloniais.

Concomitantemente, além do espaco universitario, as reflexdes sobre os impactos
da colonizacdo também aparecem na cultura, manifestando-se na mdsica, nas séries, na
literatura e no cinema. Desde produgées do Sul com enfoque na circulacéo de ideias sobre
a face sombria da Primeira Modernidade, até produgdes do Norte observadas sob a
perspectiva do Sul, ha sempre um movimento de vai e vem que se estabelece e busca
fazer com que o Norte, em especial a Europa “possa abrir-se a aprender com o Sul,
superando o pensamento abissal da modernidade” (SANTOS, ARAUJO e
BAUMGARTEN, 2016, p.19).

Assim, a presente pesquisa faz esse movimento ao lancar mdo do pensamento
decolonial para observar um produto midiatico do Norte, a série de animacdo Avatar: A
Lenda de Aang. Em sua historia, o audiovisual nomeia algumas territorialidades entre
Tribos do Norte e Tribos do Sul, explorando hierarquias e saberes hegeménicos enquanto
cria conexdes entre as no¢des de divino, de ciéncia e de cultura, conflitos que envolvem
invasdes de terra no Sul, conquistas de territorios e expansao das nacdes do Norte. Tal
contexto e reflex6es levaram a pergunta que norteia esta investigagdo: como Avatar, uma
producdo do Norte sobre territérios e deslocamentos, comunica sentidos sobre o processo
colonizador enquanto instrumento politico das nagdes? A matriz tedrica adotada tensiona
autores como Anibal Quijano, Maria Lugones, Luciana Ballestrin, Boaventura de Souza
Santos, e Achille Mbembe, que tratam a sua maneira o fenémeno das colonizacGes sob
vieses que véo do politico ao cultural. Tendo em vista esse cendrio, resgata-se ainda a
importancia educativa do audiovisual, em especial a ficcdo, por meio dos apontamentos
de Thomas Tufte para posicionar o papel do entretenimento enquanto ferramenta
conscientizadora de questdes sociais em paises do Sul. As técnicas de analise seguem o
protocolo de Andlise Critica da Narrativa, estipulado por Luiz Gonzaga Motta, que
configura um método qualitativo de observacdo e aprofundamento nas camadas narrativas

do objeto empirico, trazendo a tona seus sentidos produzidos

Animacao, pesquisa e o edu-entretenimento audiovisual

As pesquisas que tém como objeto empirico o audiovisual animado tem crescido
no Brasil nas UGltimas duas décadas (MARTINS; SENNA, 2019), comumente

desenvolvidas em cursos de Comunicacdo, Design e Animacdo ou areas afins. Contudo,
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n&o se pode falar ainda de um campo consolidado ou propriamente organizado em torno
de estudos que véo além do tipo de objeto que 0s une, ja que passam por uma hibridizacédo
tedrica por ndo estarem concentradas em cursos de animacao, por exemplo.

Mauricio Silva Gino, em entrevista concedida a revista Ciberlegenda (MARTINS;
SENNA, 2019, p.30), comenta que ha dois tipos de pesquisa envolvendo animacéo: a
pesquisa sobre_ animacao e a pesquisa em_animacao. A primeira diz respeito as pesquisas
em que “uma revisao tedrica ¢ associada a uma metodologia de analise de materiais que
ja estdo postos, sem qualquer etapa pratica de producéo ou interferéncia direta no objeto
de pesquisa”. Na segunda, o pesquisador, comumente produtor de animacgao, desenvolve
teoria e pratica juntas, se envolvendo na criagdo e na analise do produto animado.

E justamente a interdisciplinaridade das pesquisas em animagio que permite
abertura para as diversas possibilidades de interpretacdo de fenémenos que o formato
animado oferece. O texto animado pode servir de base para leituras sobre tematicas que
contemplam qualquer ambito social, j& que a animag&do é uma técnica utilizada para contar
historias (COSTA, 2018). Seu potencial é também pedagdgico e produtor de sentidos,
sendo explorado ainda pelos estudos em Educacdo (Martins; Senna, 2019), por exemplo.
Nesse cenario em expansdo, as animacoes televisivas vém ganhando destaque no &mbito
da pesquisa no Brasil (BUCCINI em MARTINS e SENNA, 2019). Entre essas, o foco de
analise aqui recai sobre Avatar, a lenda de Aang, producdo de 2005 criada por Michael
Dante DiMartino e Bryan Konietzko para o canal estadunidense Nickelodeon. Quase
vinte anos desde sua estreia, 0 universo de Avatar é objeto de estudo em pesquisas -
majoritariamente de concluséo de curso - que mobilizam, principalmente, reflexdes
oriundas dos cursos de Comunicacéo, Histdria, Educacio, e RelagGes Internacionais®.

Entre tais investigacOes, o trabalho de Dutra (2023), elabora uma relagéo entre o
texto animado da série e suas potencialidades como registro historico, ainda que ficcional,
acionando a Teoria da Guerra Justa, de Michael Walzer. Aproximando também questdes
histéricas e politicas, Pereira e Marinho (2022), observam a sequéncia de Avatar,
chamada “A Lenda de Korra”, como fonte de interpretacdo sobre do conceito de
terrorismo. Também sobre o universo de Avatar, Botelho e Schiler-Costa (2021) trazem
uma visdo sobre representacdo e luta anti-patriarcal em um modelo de narrativa de

resisténcia, que causa diversas alteragdes estruturais na sociedade da série. Na pesquisa
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de Mesquita (2018), questdes envolvendo identidades, cultura popular e representagéo
sdo associadas aos contextos politicos do construtivismo de Alexander Wendt. Por fim,
Pinto (2021) resgata o potencial pedagogico da narrativa como instrumento educacional
pro-ndo-violéncia, observado sob a area da Comunicacao.

Observando as tematicas, nota-se de antem&o a natureza comum entre politica,
cultura e identidade que o enredo propicia, bem como seu potencial educacional sobre os
referidos temas. Logo, na presente pesquisa, 0 vies escolhido é o de acionar a animacao
como articuladora de debates e discussGes que propiciam a educagdo sobre os limites
éticos e as implicacBes sociais dos processos coloniais historicos. Nessa dire¢do, 0
pesquisador Sérgio Nesteriuk, da Universidade Anhembi Morumbi, afirma:

é preciso que o pensamento sobre animacdo no Brasil deixe de apenas dialogar ou
incorporar um pensamento hegeménico (“Norte”), e seja capaz de desenvolver toda uma
epistemologia propria (“Sul”), tornando nossas pesquisas reconhecidas e valorizadas
internacionalmente - ndo apenas pelas suas especificidades ou “exotismo” (NESTERIUK
in MARTINS E SENNA, 2019, p.25)

Portanto, tais processos coloniais mencionados anteriormente sao observados sob
a oOtica do pensamento decolonial como estratégia de resisténcia. Holzbach e Dornelles
(2020) indicam que ha nas animacdes televisivas, por exemplo, uma tendéncia quase
hegemdnica em priorizar personagens que se constroem com base no eurocentrismo,
sendo pilares para a perpetuacdo de estere6tipos ou silenciamentos daqueles que nédo
fazem parte do ideal branco europeu, heranca do periodo das colonizacdes.

De modo a corroborar com o potencial formativo da animacao, a teoria sobre o
edu-entretenimento audiovisual, proposta por Thomas Tufte, serve aqui de ponto de
partida. Tufte (2005) aponta que a estratégia de se utilizar narrativas ficcionais como
ferramenta de conscientizacdo e educagdo é parte de um esforco a ser feito a partir do

campo da Comunicacdo. Em suas, palavras, o entdo chamado Edu-entretenimento seria

el uso del entretenimiento como una practica comunicacional especifica generada para
comunicar estratégicamente respecto de cuestiones del desarrollo, en una formay con un
propdsito que pueden ir desde el marketing social de comportamientos individuales en su
definicién mas limitada, hasta la articulacion de agendas en pos del cambio social liderada
por los ciudadanos y con un propésito liberador (TUFTE, 2005, p.162)

Assim, as possibilidades de se fazer uso de narrativas ficcionais vao desde a

telenovela a animac&o, ampliando o carater multifacetado dos objetos empiricos passiveis
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de andlise. Para o autor, promover mudangas sociais, conscientizacéo e educagdo para a
realidade social comunidades é a esséncia do edu-entretenimento. Portanto, aponta-se
aqui a teoria do edu-entretenimento como guia das escolhas tedricas e metodoldgicas ja
que o produto ficcional escolhido aborda em sua narrativa temas como invasdo de

territdrios, guerras civis, forca bélica das nagdes, fluxos migratorios, entre outros.

Colonialidade, Colonizacdo e Pensamento Decolonial

Sdo amplas e variadas as perspectivas que aproximam o campo da Comunicagéo
e os Estudos Decoloniais. Aqui, o foco recai sobre a heranga da colonizagdo no campo do
saber, do ser e do poder, conduzindo a reflexdes a respeito dessa teoria que visa a
apropriacdo, validacdo e fortalecimento dos discursos do Sul sobre o Sul e, mais ainda,
do Sul sobre 0 Mundo (MIGNOLO, 2003). Essa perspectiva busca desviar da tendéncia
hegem®onica que se constituiu com a colonizagdo, na qual o Norte conta a historia do Sul
e posiciona o conhecimento sulista em uma categoria “outra”.

A missédo colonizadora que partiu da Europa no inicio do séc. XV causou 0 que
Santos (2016) vai chamar de “epistemicidio”, ou seja, a morte da memoria, da cultura e
de toda uma identidade de comunidades apagadas pelo projeto de expanséo capitalista
europeu. Essa heranca sombria tenta eliminar a existéncia simbdlica da cultura e, com
isso, buscava homogeneizar os povos colonizados como um grande amontoado de seres
suscetiveis a adaptacdo a cultura europeia, que chegava com a promessa de salvacao.
Como resultado, tem-se um mundo marcado pela desigualdade, que ndo se restabelece
apos o final pratico das investidas coloniais, ja que as relagdes de poder la construidas se
mantém e se reconfiguram até os dias atuais.

Quijano (2005) e Mignolo (2003) defendem que é essencial nos Estudos
Decoloniais observar-se trés instancias principais desse projeto colonial para desmantela-
lo: a colonialidade do ser, do saber e do poder. Colonialidade é um termo que vem, entdo,
para designar justamente os rastros remanescentes da colonizagdo que se adaptam aos
dias atuais sob uma forma neoliberal de dominio e opressao nos sujeitos do Sul. Tratando-

se de colonialidade do poder Quijano (2000), define como:

um dos elementos constitutivos e especificos do padrdo mundial do poder
capitalista. Baseia-se na imposicdo de uma classificacdo racial/étnica da
populacdo do mundo como pedra angular do referido padrdo de poder e opera
em cada um dos planos, esferas e dimensdes, materiais e subjetivos, da
existéncia social quotidiana e da escala social. (QUIJANO, 2000, p.342)
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A colonialidade do poder reforca ainda a adaptacéo e repeticdo do colonialismo
por outros meios, Como 0s econdmicos, que reorganizam praticas colonialistas do passado
e as atualizam no presente. Sobre a colonialidade do ser, Mignolo (2003) relaciona
questBes identitarias impostas em um mundo que inferioriza pessoas em categorias
periféricas, por exemplo, destituindo a existéncia humana e exercendo sobre oS
colonizados “a experiéncia vivida da colonizagdo” (Maldonado-Torres, 2007, p.127). Ou
seja, € aquela colonialidade onde os efeitos da colonizacdo sao sentidos diretamente nos
copos, instaurando as divisOes raciais entre brancos e negros, por exemplo. Quijano
(2005, p.126) define, por fim, a colonialidade do saber como “uma especifica
racionalidade ou perspectiva de conhecimento que se torna mundialmente hegemonica,
colonizando e sobrepondo-se a todas as demais, prévias ou diferentes”. Em resumo, €
uma dominacdo do pensamento cientifico e da validacdo da ciéncia e desenvolvimento
como ferramentas excludentes, elevadas a um patamar de superioridade ligado ao Norte.

Contudo, os bracos da modernidade/colonialidade alcancam ainda um outro
aspecto da experiéncia dos colonizados: o género. Lugones (2008), aproxima
colonialidade e género ao explicar que o poder patriarcal e a cultura de dominagao branca
e masculina também sobrevivem aos dias atuais, atreladas a colonialidade do poder de

Quijano (2005), expandindo-a ao universo das identidades e da sexualidade:

colonialidad no se refiere solamente a la clasificacion racial. Es un fendmeno abarcador,
ya que se trata de uno de los ejes del sistema de poder y, como tal, permea todo control
del acceso sexual, la autoridad colectiva, el trabajo, y la subjetividad/intersubjetividad, y
la produccién del conocimiento desde el interior mismo de estas relaciones
intersubjetivas. Para ponerlo de otro modo, todo control del sexo, la subjetividad, la
autoridad, y el trabajo, estan expresados en conexién con la colonialidad (LUGONES,
2008, p.79)

Percebe-se que as quatro esferas mencionadas resgatam uma reflexdo sobre a
expansdo colonial e capitalista as custas da opressao e invisibilidade de povos vistos pelos
europeus como inferiores, ndo-humanos ou nao-modernos. Nesse ambito, o conceito
nortenho de civilizagcdo também permeia essa perspectiva, pois a ideia de construir uma
civilizagdo sob o ideal europeu “autorizava a distingao entre humanos e aquilo que ndo o
é de modo nenhum ou nédo o € o bastante ainda, mas que pode se tornar humano mediante
um adestramento adequado” (MBEMBE, 2018, p. 158), ditando que os valores do Norte

deveriam se tornar valores universais. Sob esse pensamento, a justificativa colonial era a
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de salvagdo por meio da “destruicdo de uma cultura ‘para ‘salvar o povo’ de si mesmo.”
(MBEMBE, 2018, p. 31), ou seja, de sua cultura “selvagem”.

Assim, guiados pela fantasia de construir uma narrativa de um individuo branco,
moderno e superior, 0S europeus posicionaram 0s colonizados como atrasados e
supersticiosos, e a colonizagéo transformou, de forma violenta, as vivéncias dos povos
originarios. Mbembe (2013, p.37), aponta que o Norte ocidental, durante o periodo da
colonizacdo, se viu confrontado com novas culturas e possibilidades que o fizeram ter
que se reinventar e se reafirmar. Assim, se definiu como centro exclusivo de sentido, “o
unico local com competéncia para arquitetar o discurso sobre o humano e sobre o divino™.
Para Lugones (2008, p.81), “de acuerdo a una concepcion de humanidad que se consolidd
con esa mitologia, la poblacion mundial se diferenci6 en dos grupos: superior e inferior,
racional e irracional, primitivo y civilizado, tradicional y moderno”. Ademais, o poder
bélico dos eropeus estabeleceu a condigdo necessaria para que as invasdes territoriais e

sua dominacdo se tornassem o grande trunfo no projeto colonizador.

Protocolo metodolégico

A série Avatar foi langada em 2005, ficando em exibicdo até 2008. Caracterizada
por questdes politicas, territoriais e personagens complexos, essa franquia foi a que mais
se distanciou das producdes do canal Nickelodeon e o colocou em um patamar de
adoracdo entre jovens e adultos, que acompanharam as aventuras de Aang com a mesma
seriedade e fidelidade dedicada a muitos animés de sucesso (COSTA, 2021). A Lenda de
Aang é ambientada em um mundo baseado nas culturas dos povos asiaticos, onde algumas
pessoas podem manipular os quatro elementos por meio de técnicas que remetem as artes
marciais chinesas, chamadas de "dominacdo” ou "dobras”. A histéria acompanha o garoto
Aang, de 12 anos, e seus amigos, viajando entre trés nagdes (4gua, fogo e terra) para
acabar com a guerra que a Nacdo do Fogo impds aos outros territérios na tentativa de
domina-los. Para a analise proposta, foram selecionados 6 episddios da primeira
temporada, sendo eles: 1 - O garoto no iceberg; 2 - O retorno do Avatar; 4 - As guerreiras
de Kyoshi; 6 - O rei de Omashu; 17 - O templo do ar do Norte; 19 - O cerco do Norte:
parte 1; 20 - O cerco do Norte: parte 2.

Para a imersdo analitica, opta-se pela Analise Critica da Narrativa (ACN) de Luiz
Gonzaga Motta (2013), pois entende-se que as recomendagdes do autor sobre modos de

observacdo na narrativa também contemplam o olhar ao personagem nela inserido,
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oferecendo uma completude analitica importante. Motta (2013, p.18) aponta que
narrativas sdo maneiras de comunicacao que vao além de seu poder de representacao, pois
também “preenchem de sentido a experiéncia e instituem significacao a vida humana”.
O foco aqui, ao utilizar a ACN, esta localizado no que o autor chama de “plano
da metanarrativa”, ja que este separa a narrativa em trés planos: (1) plano da expresséo,
no qual observa-se principalmente aspectos relacionados a linguagem; (2) plano da
estoria, onde encontra-se aspectos da significacdo, do conteudo e da intriga; (3) e plano
da metanarrativa, a estrutura com situagdes éticas, politicas, fabulas ou mitos. O autor
indica que, naturalmente, a analise perpassa os trés planos, mas pode-se dar mais énfase
a um ou outro de acordo com a necessidade do pesquisador. ApGs reconhecer 0s planos
narrativos, Motta (Ibid.) indica movimentos especificos para a andlise e, aqui, adota-se
trés deles: (1) Personagem: indica acessar a narrativa por meio do personagem para
apreender os efeitos de sentido e as possibilidades da audiéncia em se identificar com o
mesmo e suas vivéncias; (2) Estratégias argumentativas: foca em perceber como se
argumenta em uma narrativa as ideias a serem passadas. Parte-se do pensamento de que
nenhuma narrativa é neutra ou imparcial, mas sim argumentativa por meio do plano
metanarrativo. (3) Permitir as metanarrativas aflorar: Assim encontra-se o que é dito e 0

que esta implicito por meio de toda a l6gica da trama.

Analise: as tribos da agua do Sul

Questdes territoriais sdo base para a histéria que se desenvolve em Avatar. No
universo apresentado, ha quatro nages, dispostas geograficamente em continentes
separados (figura 1). A introducdo do primeiro episodio reforca esse ponto e situa a

narrativa a partir da qual da-se a analise aqui proposta:

Agua. Terra. Fogo. Ar. Ha muito tempo as nagdes viviam em paz e harmonia. Mas tudo
isso mudou quando a nacdo do fogo atacou. Somente o Avatar pode dominar 0s quatro
elementos. Sé ele podia parar a nagdo do fogo. Mas quando o mundo mais precisou, ele
desapareceu. Cem anos se passaram e a hacdo do fogo esta perto da sua vitoria. [...]
Alguns acreditam que o Avatar nunca reencarnou entre os ndmades do ar e que o ciclo
foi quebrado. (Avatar, 2005)
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Figura 1: Configuracéo geografica do mundo de Avatar: No Sul as tribos da dgua do Sul (azul), as ilhas
da nagdo da terra (verde) e os templos dos nébmades do Ar (cinza). Em vermelho, a Oeste, a capital, nacdo
do fogo. Com o maior territdrio, a nagdo da terra (verde) a Leste. Ao Norte, o segundo templo dos
ndmades do ar (cinza). E, ao extremo Norte, as tribos da 4gua do Norte (azul). Fonte: Redit.

Sabe-se que, politicamente e economicamente, alguns paises, mesmo quando
situados geograficamente no Sul, sdo considerados poténcias do Norte. Esses paises
exercem poder sobre outras nacdes, seja com sancdes, controle do comércio, exploracédo
de paises ao Sul para mdo-de-obra mais barata, etc. Nesse caminho, a pesquisa caracteriza
a nacdo do Fogo, no universo ficcional de Avatar, como uma nacdo do Norte. Na
observacao realizada para essa pesquisa, sobressairam-se quatro aspectos ligados as
ideias de colonialidade e colonizacdo: a ideia de modernidade; raca; invalidacdo da
cultura tradicional e do divino; e exploracdo do trabalho ndo remunerado.

No plano da estoria, quando a jornada de Aang comeca, a na¢do do Fogo ja possui
colbnias em outras regides, conquistadas por meio de ataques com forte armamento. Um
dos primeiros contrastes que aparece na série é, justamente, o poder tecnoldgico e o
desenvolvimento dessa nacdo em comparacdo a outras, mostradas como menos
desenvolvidas. Sobre esse aspecto, as definicdes de Dussel (2000) véo ao encontro de

como a narrativa trata as nagdes mais poderosas:

A civilizagdo moderna autodescreve-se como mais desenvolvida e superior [...] Como o
bérbaro se opde ao processo civilizador, a praxis moderna deve exercer em Gltimo caso a
violéncia, se necessario for, para destruir os obstaculos dessa modernizacdo (a guerra
justa colonial). Esta dominagdo produz vitimas (de muitas e variadas maneiras), violéncia
que é interpretada como um ato inevitavel, e com o sentido quase-ritual de sacrificio.
(DUSSEL, 2000, p.49)

Esse ponto se aprofunda no plano da expressdo quando se observa, por exemplo,

que muitas das cenas animadas de Avatar que tém como foco o exército da na¢do do Fogo
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possuem o 3D como técnica de linguagem, reforcando a ideia de modernidade. Néao é
incomum, entdo, ver-se em cena grandes guarni¢es militares com templos gigantescos e
modernos, e portos repletos de tanques e navios de metal. Estes, movidos a carvédo, em
contraste com os barcos de madeira das na¢des da agua, por exemplo, animados em 2D e
movidos pelo proprio controle da 4gua das tribos. Nos episodios 1 e 2, a chegada da nagéo
do Fogo, por mar, nas tribos da dgua do Sul, causa caos de imediato. Seus grandes navios
quebram o gelo e destroem parte da pequena vila onde Aang esta escondido. As espadas
de metal dos soldados do fogo sdo contrapostas por lancas de marfim e madeira,
configurando desde o inicio da série a relacdo colonial como uma relacéo antagonica e
desigual (QUIJANO, 2005). O mesmo acontece no episddio 4, na ilha de Kyoshi, ao Sul,
que é atacada e tem quase toda sua vila destruida pelo poder de fogo; e também no
episddio 17, onde o templo dos némades do ar, habitado por um grupo de refugiados,
sofre com o poder de fogo de tanques de metal contra armas de madeira e baldes de ar.

O episodio 17 também traz reflexdes sobre como a modernidade sobrepbe as
tradicdes e substitui conceitos ligados a cultura local e original dos povos. Porém, néo é
um argumento ligado apenas a nacdo do fogo. No templo do ar do Norte, os refugiados
que tomaram o templo constroem todo um sistema de fabricacéo de armas e deslocamento
no ar por meio de tecnologia muito mais avancada do que as encontradas em nag¢6es do
Sul, retratadas geralmente como pequenas comunidades com forte uso da madeira.
Ademais, nos primeiros dois episodios da série, fala-se, por exemplo, das tribos da dgua
do Norte como “nossas irmas mais evoluidas e sabias". Detentoras do conhecimento e
onde as dobradoras do Sul devem ir para aprenderem melhores técnicas.

Nesses episodios, percebe-se que a modernidade ndo € colocada como algo
essencialmente ruim na série. Contudo, aquela modernidade atrelada as invasdes
coloniais deve ser combatida, enquanto aspectos que podem “elevar” as condi¢des de vida
dos personagens do Sul séo bem vistos pelos personagens. Em todos os episodios citados,
porém, ha resisténcia do Sul e das coldnias contra seus opressores modernos. Na
metanarrativa da série, encontra-se o0 pensamento de Santos (2007) sobre o Sul como uma
metafora da resisténcia a diversas formas de opresséo constituidas pela colonizagéo.

Ainda nessa direcdo, Quijano (2009) sugere que

A capacidade e a forga que serve a um grupo para se impor a outros ndo €, no entanto,
suficiente para articular histérias heterogéneas numa ordem estrutural duradoura. Elas
certamente produzem autoridade enquanto capacidade de coercdo. A forca e a coercdo
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ou, no olhar liberal, o consenso, ndo podem, contudo, produzir nem reproduzir
duradouramente a ordem estrutural de uma sociedade, ou seja, as relacdes entre 0s
componentes de cada um dos meios da existéncia social, nem as relacfes entre os proprios
meios. (QUIJANO, 2009, p.80)

Logo, entender os processos politicos de invasao e conquista na série €, também,
observar como estes criam padrGes de resisténcia. Entre os episodios analisados, é
consenso entre os lideres dos exércitos da nacdo do Fogo que sdo eles mesmos que
definem, em suas proprias palavras, “quem escreve a historia”. Sabe-se ainda que a
producdo de um imaginario mitolégico sobre os vencedores € um dos mecanismos
caracteristicos de nac¢des colonizadoras. Portanto, “a ‘naturaliza¢do’ das instituigoes e das
categorias que ordenam as relagcbes de poder que foram impostas pelos vencedores
dominadores, tem sido, até agora, 0 seu procedimento especifico” (QUIJANO, 2009,
p.112). Esse processo de narrativa de quem vence a guerra se da por meio de tentativas
de silenciar as comunidades invadidas. Assim, ‘“na dor e na luta, desigualmente
distribuidas pelo mundo, cabem uma multiplicidade de conhecimentos invisibilizados e
desperdigados pela modernidade” (SANTOS, 2016). No episddio 6, por exemplo, 0s
lordes do Fogo veem a dobra de terra como uma cultura selvagem e sem classe, proibindo-
a em suas coldnias, mesmo aquelas no pais da Terra, onde muitos sdo dobradores de terra.

em todas as sociedades onde a colonizac¢do implicou a destruicdo da estrutura societal, a
populacdo colonizada foi despojada dos seus saberes intelectuais e dos seus meios de

expressdo exteriorizantes ou objectivantes. Foram reduzidas a condi¢do de individuos
rurais e iletrados (QUIJANO, 2009, p.111)

E parte da colonialidade do poder essa tentativa de instaurar quem escreve a
historia, quais historias sdo escritas e quem pode falar em nome de quem. Assim, as
tentativas de apagar as culturas originarias se ddo na série, por parte da nacdo do fogo,
pela percepcéo de que elas: 1) ndo séo Uteis; 2) ndo s&o modernas o suficiente; 3) ndo se
equiparam a uma tradi¢do “pura”, que seria a dobra de fogo. “A identificagdo dos povos
de acordo com suas faltas ou excessos é uma marca fundamental da diferenca colonial,
produzida e reproduzida pela colonialidade do poder — em particular, o poder colonial”
(MIGNOLO, 2003, p. 39) (MALDONADO-TORRES, 2007, p. 147). Além disso,

a producdo de invisibilidades é assegurada pelas cinco monoculturas do pensamento
moderno: a monocultura do saber e do rigor do saber cria o ignorante, a monocultura do
tempo linear determina o residual, a monocultura da naturalizagdo das diferencas legitima
a classificacdo do inferior, a monocultura do universalismo abstrato demarca o que é local

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
462 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — PUCMinas — 2023

e estabelece a sua irrelevancia e a monocultura dos critérios de produtividade capitalista
decreta o improdutivo (SANTOS, 1995, 2006, 2014).

Ignorar as tradi¢des do povo invadido e sua importancia também é tema central
dos dois ultimos episddios da primeira temporada, 19 e 20. Na ocasido, o general Zhao
mata o espirito da lua para enfraquecer os dobradores de agua, mesmo sendo avisado que
0 desrespeito a0 mundo espiritual traria consequéncias para todo o mundo. Aqui, no plano
metanarrativo, o desejo de poder sobrepde a ideia de que aquelas culturas e tradi¢bes
teriam qualquer finalidade préatica na ldgica da expansdao e conquista. Pelo contrario,
precisam ser substituidas pelo seu proprio bem. Dussel (2000, p.49) aponta que, para 0
colonizador, ¢ inevitavel a morte de quem se opde a essa ldgica e “a superioridade obriga
a desenvolver os mais primitivos, barbaros, rudes, como exigéncia moral”.

E claro que todo esse processo de invasdo e conquista tem um custo. E esse custo
é pago as custas do trabalho escravo ou ndo remunerado, ja que o controle do trabalho
também é essencial para a disseminagdo da modernidade colonial (QUIJANO, 2009). No
episodio 6, a colbnia da na¢do do Fogo na nacdo da Terra tem que pagar impostos pelo
uso das propriedades que, antes da invasao, era deles por direito. L4, trabalham em minas
de carvdo para abastecer os navios da nacdo do Fogo, enquanto tém bens materiais e
recursos roubados por membros do exército invasor. Nessas vilas, 0s comandantes de
exércitos fazem trabalhadores acreditarem que essa é a ordem natural das coisas €, no
processo, as regras ndo sao susceptiveis de serem questionadas. Sob essa I6gica, qualquer
tentativa de resisténcia na colénia é punida com e violéncia. egundo Quijano (2009,
p.113), “na exploragdo, € o ‘corpo’ que € usado e consumido no trabalho e, na maior parte
do mundo, na pobreza, na fome, na doenga. E o ‘corpo’ o implicado no castigo, na
repressdo, nas torturas e nos massacres durante as lutas contra os exploradores”.

Observar no plano da estoria a divisdo e exploracdo do trabalho reforca que
durante o periodo colonial até os dias atuais, esa divisdo criada por meio da colonialidade
¢ “completamente racializada, assim como geograficamente diferenciada” (Lugones,
2008, p.80). Ligado a ideia de corpo como espago tambem de colonizagéo, a serie explora,
no plano da expressao, a raca dos colonizadores e colonizados com distingdes estéticas.
Enquanto a nacdo do Fogo e as tribos da 4gua do Norte sdo majoritariamente compostas
por personagens brancos, as tribos da agua do Sul e algumas vilas da nagdo da Terra mais

ao Sul ttm um fenotipo que acentua a raga como elemento distinto.
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Para Quijano (2009) a ‘cor’ da pele foi definida como marca ‘racial’ diferencial
mais significativa, por ser mais visivel, entre os dominantes/superiores ou ‘europeus’, de
um lado, e o conjunto dos dominados/inferiores ‘nao-europeus’, do outro. “As diferencas
fenotipicas entre vencedores e vencidos foram usadas como justificacdo da producédo da
categoria ‘raca’, embora se trate, antes do mais, de uma elaboracdo das relagdes de
dominagdo como tais” (Quijano, 2009, p. 106). Para Ballestrin (2013), a construgdo da
diferenca, da superioridade e da pureza de sangue da raca branca é um feito inédito com
as primeiras colonizagdes. Lugones (2008, p.79), entende que “la invencion de la «razay
es un giro profundo, un pivotear el centro, ya que reposiciona las relaciones de

superioridad e inferioridad establecidas a través de la dominacion”.

Desse modo, adjudicou-se aos dominadores/superiores ‘europeus’ o atributo de ‘raca
branca’ e a todos os dominados/inferiores ‘ndo-europeus’ o atributo de ‘ragas de cor’. [...]
A escala de gradagdo entre o “branco’ da ‘raca branca’ e cada uma das outras ‘cores’ da
pele, foi assumida como uma gradacédo entre o superior e o inferior na classificacdo social
‘racial’. (QUIJANO, 2009, p. 31)

Por fim, a presenca dessa distin¢éo entre a cor de pele dos personagens, mais do
que apontar para uma insercao de diversidade na narrativa, sugere que a posi¢do desses
personagens importa para entender-se a l6gica de raca atrelada a colonialidade. Afinal,
para a existéncia de um sistema colonial fortalecido, a classificacdo da populagdo em

termos de raca € uma condicao indispensavel (LUGONES, 2008).

Considerac0es Finais

A pesquisa buscou aproximar o potencial da narrativa de Avatar A lenda de Aang
como instrumento educador sobre 0s processos colonizadores e 0 pensamento decolonial
que os questiona. Tendo como plano de fundo a nogdo de edu-entretenimento audiovisual
de Thomas Tufte, percebeu-se a série como uma narrativa composta desse potencial
orientador, principalmente sobre aspectos ligados a ideias sobre modernidade, forca de
trabalho, raga e apagamento de culturas durante as colonizagGes.

Respondendo a pergunta de pesquisa, apontou-se que a série cria - por meio de
elementos estéticos e narrativos - uma histéria que ainda alimenta a ideia de superioridade
do Norte em aspectos como tecnologia e forca bélica, a0 mesmo tempo em que questiona
0s processos colonizadores amparados pelo Norte e os desmantela por meio de seus

personagens. Colocar o Norte como antagonista e inserir todos esses elementos na sua
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narrativa faz com que Avatar se utilize das no¢6es de bem e mal para posicionar o Norte
e suas ideias como algo a ser combatido. Logo, ainda que aponte para a logica de uma
superioridade nortenha, coloca sobre o Sul a responsabilidade de subverter essa logica,
como é esséncia do pensamento decolonial. O plano da estoria, entdo, € recorrentemente
utilizado como espaco de disputas, no qual as resolugfes narrativas apontam para uma
certa “compensacao” do Sul e dos povos colonizados em relagdo aos danos sofridos pela

expansdo colonial do Norte.
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