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RESUMO: O presente artigo consiste em um esforgo inicial de pesquisa a respeito da
cena de Free Fire no Norte ¢ Nordeste. Para tanto, acionamos nogdes como diversidade
configuracional dos e-sports (Macedo, 2023), cena gamer (Moritzen e Ferreira,2022) e
discutimos a influéncia do neoliberalismo no processo de sociabilidade em jogos digitais
(Falcao, Marques e Mussa, 2020). Por fim, apresentamos uma sele¢@o preliminar de dez
contas de Instagram de guildas que buscam a insercao no cenario nacional de Free Fire
com o objetivo de ilustrar alguns elementos relativos a essas dindmicas no contexto do
Norte e do Nordeste do Brasil.
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Introducio

Neste artigo discutiremos a dimensdo da sociabilidade e a 16gica neoliberal a partir das
guildas do jogo para dispositivos moveis Free Fire. Free Fire (Garena, 2017) ¢ um jogo
do género Battle Royale desenvolvido pela Garena e, em virtude de seu formato e
requisitos técnicos acessiveis, conquistou rapidamente um grande publico, sobretudo em
paises como Brasil e India.

Nao por acaso, o cenario do jogo Free Fire vem sendo introduzido de forma
acelerada no contexto competitivo global desde o primeiro campeonato mundial do jogo,
a Free Fire World Cup em 2019. Dessa forma, como pilar atual central no mundo dos
jogos existe a busca crescente pela profissionalizacdo através dos esports (Macedo,
Fragoso, 2019; Macedo, Falcao, 2019).

Para o presente estudo, compreende-se que as guildas - grupos originalmente

criados dentro de Free Fire com o objetivo de reunir os jogadores em func¢do de cumprir
missdes e subir seus niveis - t€m papel chave na organizacgao de disputas dentro e fora do
jogo. Com o aumento da profissionalizacdo de campeonatos, as guildas que antes eram
um espago que se limitava aos modos de gameplay (Fragoso, Amaro, 2018), agora
expandiram sua atuagdo para fora do jogo. Elas passam a se organizar em plataformas
externas ao Free Fire como embrides de times competitivos, fazem divulgacdo em redes
sociais, organizam treinamentos € até seus proprios torneios.
A migracao para plataformas (d’Andréa, 2020) como o Discord e Instagram facilitou sua
comunicagdo e ampliou seu alcance. A presenca no Discord possibilitou a entrada de
novos membros, uma vez que antes ela era limitada a vinte jogadores dentro do Free Fire.
Com centenas e até milhares de integrantes, nota-se que as guildas passaram a criar perfis
no Instagram para divulgar a abertura de recrutamentos, campeonatos independentes com
direito a premiacao e treinos realizados entre elas.

E precisamente nessas contas de Instagram das guildas que focaremos nossa
analise. A partir de um mapeamento preliminar, pretendemos identificar as principais
guildas do Maranhdo e regido Nordeste, bem como as principais caracteristicas desses

grupos.
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Notas sobre método

Ao longo desta pesquisa, inclusive no recorte feito para o presente texto, fizemos a opgao
por métodos e principios da etnografia digital e multissituada na conducao (Horst; Miller,
2012; Marcus, 1995). Nesta etapa articulamos alguns aspectos da pesquisa mais
abrangente, ainda em andamento.

A pesquisa adota a observacao participante e as entrevistas como procedimentos
metodoldgicos em busca de uma cartografia dos usos e apropriacdes das tecnologias
digitais por essas guildas. Serd investigada a maneira como elas expandem o que seria a
sua forma de atuacdo originaria por multiplas plataformas para se profissionalizar e
participar da cena competitiva. Esses esfor¢os por parte de guildas de localidades tidas
como “periféricas” no cendrio global e nacional de Free Fire representaria o que Macedo
(2023) denominou de diversidade configuracional dos esports.

Tendo em vista as discussdes apresentadas e o posicionamento estratégico da
cidade de Imperatriz, no Maranhdo, parte do Nordeste, mas com uma proximidade
cultural com a regido Norte, pretende-se responder a presente problematica: a partir do
jogo Free Fire, quais sdo as taticas e apropriagdes das comunidades (guildas) de jogadores
das regides Norte e Nordeste, consideradas periféricas do ponto de vista da infraestrutura
digital, em relagdo ao acesso ao jogo em sua modalidade competitiva? Para dar conta do
questionamento anterior elencou-se como os objetivos especificos: (1) Descrever e
mapear as principais comunidades de jogadores de Free Fire nas regides Norte e Nordeste
do Brasil no Instagram; (2) Analisar quais sdos as caracteristicas comportamentais sobre
a criacdo e manuten¢ao de uma comunidade de jogadores de Free Fire a partir dos perfis
do Instagram e servidores no Discord; (3) Compreender como ocorre a procura dos
jogadores comunitdrios de Free Fire em prol de se profissionalizar e alcancar
campeonatos oficiais.

Por jogadores comunitérios entende-se, a partir do conceito de Macedo (2023), um
esport amador, semiprofissional ou que estd fixo em uma s6 cidade. Ele mantém-se a
partir da realizacdo de campeonatos independentes que possuem somente patrocinio e
apoio da propria comunidade, sendo um fator que o diferencia do esport profissional.

Como procedimento inicial de coleta de dados, serd realizado o levantamento de
dez perfis de guildas de jogadores criadas na plataforma do Instagram. Esse levantamento

tem como base uma pesquisa inicial realizada através de palavras-chave como "guildas
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free fire". Essa sele¢@o vai ter como objetivo filtrar as comunidades com maior nimero
de seguidores com alguma indicacdo geografica relacionada especificamente ao
Maranhao, em primeiro lugar, mas também a outras localidades da regido Nordeste e da
Norte em um raio de 600 km da cidade de Imperatriz.

Para construir um melhor entendimento sobre o objeto, foi escolhida para uma

pesquisa qualitativa a guilda RC Esport Oficial'?

que, de acordo com as informagdes
disponiveis na rede social Instagram, tem sua base de operacdes na cidade de Aldeias
Altas, no Maranhdo, mas possui integrantes em outros estados, incluindo um jogador e
streamer “oficial” que segundo seu perfil pessoal estd radicado no Para. Dai, nossa
proposta de aferir o carater periférico/local e como ele faz parte das comunidades gamers
no Maranhdo e estados adjacentes, até por conta das distancias entre esses individuos.

Aldeias Altas, por exemplo, fica proximo da fronteira do estado com o Piaui, mas tem

integrantes-chave residindo em estados da regido Norte, como Par4, na outra ponta.

Sociabilidade, neoliberalismo e cena gamer

Ao tratar das guildas de Free Fire no Nordeste, um primeiro elemento que gostariamos de
destacar ¢ a dimensao da sociabilidade nesses espagos. Ness sentido, partimos da nogao
de cena gamer, conforme Moritzen e Ferreira (2022) para entender elementos especificos
da socializacdo no contexto da cultura gamer. Nesse sentido, alguns elementos devem ser
sublinhados. Por exemplo, um jogo como Free Fire ha a necessidade de falar de uma
estrutura local, em espacos geograficos ou aparatos técnicos, como uma boa conexao de
internet ou smartphones de alto padrdo, que sdo aspectos técnicos costumeiramente
exigidos para uma competicdo mobile profissional ou semiprofissional. Ja aqui
destacamos a influéncia de elementos sociotécnicos como regido, classe, renda, qualidade
do acesso a Internet como condicionantes da experiéncia de jogo ¢ dos processos de
socializagdo. Isto ndo significa, contudo, que restrigdes materiais sejam proibitivas, antes,
entendemos esses aspectos como variaveis na relacdo entre os jogadores entre si € com o
jogo.

Além disto, e retomando a no¢do de cena gamer (Moritzen e Ferreira, 2022;
Grimes, 2014), vale destacar que no caso da cena gamer a sociabilidade se organiza nao

apenas em razao de um objeto de interesse comum (e.g. musica). No caso da cena gamer,
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o proprio jogo tende a ser o elemento responsavel pela modulagdo dos processos de
socializag¢do. Dito de outra forma, se em um show musical ha um conjunto de pessoas
reunidas com o objetivo de apreciar a musica e os artistas, no jogo a reunido se da em
torno da propria agdo de jogar.

Essa distingdo ¢ especialmente relevante quando pensamos a dimensdo da
sociabilidade no ambito dos jogos. Afinal, se no caso da musica, ou do teatro e do cinema,
a cena, ou mais amplamente, a sociabilidade, est4 vinculada a fruicdo de um objeto (filme,
musica etc), no jogo coletivo sociabilidade e fruicdo sdo elementos indissocidveis do
mesmo processo. Dito de outra forma, nos jogos multi-jogador a experiéncia de jogo
depende diretamente da interagdo social. Uma consequéncia possivel, embora nao
inevitavel, ¢ justamente a organizacdo de grupos de interesse a partir do objetivo
estabelecido pelo jogo.

Logo, uma questdo ganha maior importancia: se a sociabilidade condiciona o
desempenho coletivo, e o desempenho possui impacto direto na fruigcdo, ¢ razoavel supor
que a performance impacta também na sociabilidade. Isto ¢, melhores jogadores possuem
maior capital social, em oposicdo aqueles menos capazes. Igualmente, jogadores com
melhor infra-estrutura técnica possuem uma vantagem competitiva, € consequentemente,
social, em relagdao aqueles que nao a possuem.

Nesse sentido, em uma cultura marcada pela influéncia do neoliberalismo
econdmico no plano da cultura e da sociabilidade, no¢des como performance,
desempenho, metas, premiagdo, mérito, aproximem o universo do jogo do universo
empresarial. Nao por acaso, Ehrenberg (2010) ir4 reconhecer a incorporagado da logica do
esporte a vida cotidiana como um trago distintivo da cultura contemporanea.

No caso das guildas de Free Fire, observaremos que a incorporagao da légica dos
esportes a cultura retorna como uma adog¢do de uma terminologia, ¢ uma logica,
empresarial a propria sociabilidade. Conforme observamos anteriormente, as guildas de
Free Fire surgem como um elemento proprio da jogabilidade, ou seja, como times que
disputavam competi¢des internas ao jogo. Esse modo de organizagdo social (guilda),
contudo, passa a extrapolar os limites dos ambientes digitais e configurar interagdes fora
de jogo.

Aqui se completa o ciclo a que nos referimos anteriormente. Se em algum momento

o desempenho em jogo favorece a acumulacdo de capital simbolico no proprio game,
5
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agora esse desempenho permite também a transposicao desse capital em relagdes fora do
jogo. Em ultima instancia, ¢ num plano ideal, esse capital social seria traduzido em
vantagens econdmicas pela associacdo de individuos capazes de formar equipes
vencedoras. Esta, contudo, ndo ¢ a realidade da maior parte dos jogadores, conforme

discutiremos a seguir.

Cenas periféricas e capitalismo neoliberal

Conforme pontuamos na abertura deste texto, o cendrio de Free Fire no Brasil
apresenta diversas nuances, muitas das quais refletem as desigualdades sociais e regionais
do pais. Disto decorre também o interesse em falar das “pequenas” comunidades gamers
que se organizam em torno do jogo Free Fire (Garena, 2017), muitas vezes as margens
da induastria e da organizagdo institucional dos esports, para realizar campeonatos
amadores e outros modos apropriagdo do jogo (Macedo, 2023). Nelas, identificamos uma
precariedade latente nos artefatos tecnoldgicos necessarios para uma boa fruicao do jogo
e para realizagdo dessas competi¢des, 0 que ecoa as consideragdes de Messias (2020;
2021) sobre gambiarra.

Aqui ganha importancia a nogdo ja mencionada de diversidade configuracional.
Concordando com a proposta de Macedo (2023), a partir de Damo (2005), entendemos
que a expressdo guarda-chuva “e-sports” abriga uma vasta gama de processos de
sociabilidade, e arranjos sociotécnicos. Uma breve comparacdo entre os campeonatos
amadores e profissionais, por exemplo, d4 a ver diferencas significativas nas diversas
instancias do processo, como por exemplo, equipamentos, velocidade de conexao,
resolucdo dos computadores, e sobretudo, relagdes entre os jogadores. Ou seja, se por um
lado a nogdo de e-sport, e especificamente de guilda de Free Fire, funciona como um
dispositivo de aproximacao de jogadores profissionais patrocinados por grandes marcas
e individuos periféricos que buscam o sonho de se profissionalizar, ¢ na fric¢ao entre suas
diferengas que encontramos um campo produtivo para investigagao.

Isto ndo significa, contudo, que as diferengas, ou fric¢des entre essas realidades
signifique um afastamento ou divisa entre os dois casos. Antes, hd uma relagdo em que o
primeiro caso, o universo do esporte profissionalizado, funciona como um modelo, um
dispositivo que estabelece a referéncia e o horizonte para os grupos minoritarios

(periféricos).
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Aqui, vale notar que, embora ainda pequenas em escala, essas guildas se tornaram
empreendimentos complexos, organizando suas proprias ligas com premiacdo em
dinheiro e buscando se profissionalizar para participar de campeonatos da Liga Brasileira
de Free Fire (LBFF). Nesse sentido, no caso das guildas em questdo a LBFF ¢, antes de
ser uma realidade, uma aspiracdo. A realidade desses grupos, portanto, ¢ a de torneios
locais e regionais, onde grupos econdmica e geograficamente periféricos se organizam
com o objetivo de alcangar os espagos de legitimidade e lucratividade de grandes equipes
que participam do cenario nacional em ambito profissional.

Nao por acaso, esses coletivos reproduzem a logica neoliberal (Falcao, Marques
e Mussa, 2020) com o lider tendo a posi¢ao de CEO (do inglé€s, chief executive officer),
uma estrutura voltada a profissionalizagdo, e um discurso nas redes de ascensdo social
por meio do videogame (Macedo; Kurtz, 2021). Note-se que aqui ndo ha uma semelhanga
em relacdo a outros modelos, como por exemplo, o futebol de varzea e o futebol
profissional. Contudo, no caso dos esports, a inser¢do na cultura digital, e mais
especificamente na cena gamer, favorecem a incorporacdo de elementos ideoldgicos
ligados a ética neoliberal. Como sugerem Falcao, Marques e Mussa (2020), no caso dos
eSports, ha um ecossistema organizado em torno de grandes estrelas ocupando o topo da
cadeia que, por sua vez, “¢ majoritariamente povoada pelo que os autores descrevem
como um exército de aspirantes, organizadores de torneios, produtores de contetido, entre
outros”. Os autores irdo destacar ainda a importancia da centralidade das plataformas
digitais na vida social, e mais especificamente a emergéncia da plataforma Twitch, nesse
processo.

O destaque para as plataformas digitais € especialmente relevante se observarmos
nossa analogia com o universo do futebol. No primeiro caso, futebol, estamos tratando de
um esporte que embora seja dominado por grandes estrelas e clubes bilonarios, possui
uma penetracao profunda e antiga no tecido cultural. Além disto, o esporte pode ser
praticado em diversas condigdes, sem necessaria vinculagdo com uma plataforma
empresarial. No caso dos esports, contudo, estamos tratando de uma pratica esportiva
mediada por uma empresa que possui os direitos sobre o jogo, € um conto de plataformas
digitais, como Twitch, Discord e Youtube, por exemplo, responsaveis por mediar e
regular esse mercado. Nao por acaso, este trabalho se interessa pela comunicagdo dos

grupos de jogadores de Free Fire (guildas) na plataforma Instagram, do grupo Meta.
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Ou seja, neste caso, ndo s6 o processo de sociabilidade no sentido de relagdo
interpessoal, mas o proprio horizonte de carreira dos jogadores ¢ regulado por meio da
légica do capitalismo neoliberal plataformizado. Sdo medidores como nimero de
seguidores, views, ranking, entre outros. Igualmente, € notavel que a estrutura de guildas,
originariamente ligada a dinamica de jogo (jogabilidade), portanto ao prazer, passa a
servir a uma légica empresarial. Esse dado parece corroborar com a proposta de Falcao,
Marques e Mussa (2020), no que diz respeito a uma cooptagdo do lazer, e do jogo, por
parte da logica neoliberal. Nesse sentido, ¢ possivel observar que o caso das guildas
parece indicar a permeabilidade dos esports a cooptagdo empresarial que, por sua vez,
conforme argumentamos neste trabalho, ocorre com diferentes modulacdes a depender de
elementos geograficos, sociais e econdmicos. E, pois, & dimensdo geografica dessa
questdo que trataremos brevemente na proxima se¢do, com o intuito de ilustrar alguns

temas abordados ao longo de nosso argumento.

Mapeamento de guildas no Nordeste

As guildas tiveram sua origem como coletivos formados dentro do universo do
Free Fire, com o proposito inicial de reunir jogadores para completar missodes e progredir
em seus niveis. Essas guildas podem ter diferentes objetivos e niveis de competigao,
variando desde jogadores casuais que buscam companhia para missdes até equipes
altamente competitivas que participam de torneios e ligas profissionais.

No plano das guildas formadas com finalidade competitiva, ¢ possivel observar
que a medida que elas aumentam sua base de membros amplia-se a quantidade de
atividades desenvolvidas por elas. Isso inclui a organizacdo de treinamentos e
competi¢cdes independentes, que sdo coroados com premiagdes, tudo isso realizado de
forma autonoma, sem depender de apoio financeiro externo. Ou seja, o que era
originalmente uma formagao com carater ladico interno ao ambiente de jogo, se tornou
uma forma de organizacdo social que extrapola o ambiente digital e, muitas vezes,
organiza-se como negocio.

Por outro lado, apesar do crescimento, o cenario competitivo de Free Fire enfrenta
diversos desafios estruturais, como a falta de apoio financeiro e infraestrutura para as
equipes. Nao ¢ incomum que os jogadores tenham que lidar com dificuldades para

financiar treinamentos, viagens e equipamentos. Além disso, apesar de a comunidade de
8
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jogadores tenha crescido significativamente, a cena de Free Fire ainda luta por
reconhecimento e legitimidade do cenario competitivo fora dos circuitos gamers.

Com isto em mente, esta pesquisa empreendeu um esfor¢o de investigacdo de dez
perfis de guildas na plataforma do Instagram. Nesse conjunto, sobressai-se uma
concentragdo geografica, com quatro dessas guildas, estabelecendo-se nas regides do
Norte e Nordeste do Brasil. Tendo como caracteristica central: a figura criadora,
responsavel pela concepcao dessas guildas, cuja residéncia se encontra baseada em uma
destas areas geograficas, assumindo uma posicao de lideranca e desempenhando um papel

chave na orientacao e gestao destes coletivos organizacionais.

IMAGEM 1 e 2: 10 perfis de guildas encontrados de acordo com a pesquisa na plataforma
Instagram com a palavra chave “guilda”
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Entre os quatro perfis que foram identificados, os trés que estdo afiliados a Associagao
Brasileira de Free Fire ABFF, adotam um padrdo distinto de postagens fornecendo
informagdes sobre suas origens e o propoésito da sua criacdo. Estes trés perfis, de forma
recorrente, promovem € comunicam a realizacdo de competicdes e sessdes de
aprimoramento, referidas como X-treino'!, que atraem a participagiio nio somente de seus
proprios membros, mas também de outras guildas de diferentes localidades do Brasil.
Nota-se portanto, um maior grau de profissionaliza¢do e padronizagdo nos perfis com
vinculos institucionais mais fortes.

Considerando o panorama do cenario competitivo do jogo Free Fire nas regioes
Norte e Nordeste do Brasil, destacamos a RC E-sports Oficial, um dos principais focos
de interesse desta pesquisa. Esta equipe, situada no municipio de Aldeias Altas, localizado
no leste do estado do Maranhdo, proximo a Caxias, foi selecionada como foco devido a
sua relevancia e representatividade no referido cendrio.

Na equipe, destaca-se, inicialmente, a presenga de um streamer residente no
estado do Par4, o que atesta o alcance inter-regional das operagdes da RC E-sports Oficial,
ampliando sua esfera de influéncia para além das fronteiras maranhenses. Além disso, a
configuragdo diretiva da organizagao ¢ dada pela lideranca de um individuo que ocupa a
posi¢do de "CEO" (Chief Executive Officer), cujos desejos sao direcionados ao objetivo
de conquistar a categorizacdo na Série A da Liga Brasileira de Free Fire (LBFF),
juntamente com os membros que compdem o grupo.

A relevancia dessa selecdo deriva da amplitude das implicagdes socioculturais e
esportivas que envolvem as atividades da RC E-sports Oficial, originando-se do ambito
local de Aldeias Altas e estendendo-se para abarcar aspectos regionais € nacionais,
refletindo os desafios e oportunidades pertencentes ao contexto competitivo do Free Fire

nas regioes mencionadas.

" Competitivo na modalidade em SQUAD cujo ndo havera divisdes das equipes por grupos.
Ou seja, sera apenas um Grupo, com premiacao para os Primeiros e Segundos colocados. Serdo
divididas em duas quedas, as equipes que fizerem pontos leva a premiagdo de 1° e 2° Lugar.
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IMAGEM 3: Guilda RC E-SPORTS
IMAGEM 4: Guilda LBS MAFIA
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IMAGEM 5: Guilda ELITE XL localizada em Limoeiro no estado de Pernambuco
IMAGEM 6: Guilda SUPER ATLAS E-SPORTS originalmente foi fundada no estado do

Ceara mas atualmente estd dividida entre o Para e o Ceara.
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Nas imagens abaixo, destacamos um aspecto relevante da organizacdo do
mercado de esports em sua periferia do capitalismo. Na primeira imagem, destacamos a
Participagdo da Guilda RC E-SPORTS no campeonato Escanor-Cup. Como indicam os
graficos, o torneio oferece uma premiagdo maxima de R$120,00. De forma mais
sintomatica, o torneio cobra o valor de R$1,50 pela inscrigdo. Na imagem niimero 8 temos
a copa realizada pela RC E-SPORTS em Julho/2023. Ali, a premiagao chega a R$300,00
e as inscricdes custam R$5,00. Embora aparentemente trivial, essas imagens sdo
ilustrativas do mercado de aspiragdes mobilizado pelos esports.

Mirando nos astros milionarios dos esports e do streaming, jovens de diversas
regides do pais, muitos deles de baixa renda, se inscrevem em torneios que oferecem uma
premiacdo baixissima, mas com a capacidade de oferecer legitimidade e alguma
notoriedade nos circulos periféricos do jogo. Também relevante ¢ o fato de que, ao
cobrarem inscricdo, esses torneios se configuram em um negdcio potencialmente
lucrativo, e certamente mais previsivel do que a carreira de jogador. Aqui destacamos o

elemento da plataformizacdo do trabalho (Grohman, 2020) e mais especificamente a
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estrutura de produgdo e lazer organizada em torno das plataformas digitais observada por
Falcao, Macedo e Mussa (2020). Em termos mais diretos, esses torneios sao uma
ilustracdo de uma cadeia organizada em torno de grandes plataformas digitais em que os
atores centrais, plataformas como Twitch, Discord, Youtube, e a propria Garena, se
situam no centro do capitalismo mundial e mobilizam valores milionarios, ao passo em
que jogadores aspirantes a profissionais investem tempo e dinheiro participando de
campeonatos e torneios semi-amadores com baixa perspectiva de sucesso financeiro.
Entre os grandes atores globais e os jogadores, vale observar figuras como os CEOS das
equipes ¢ organizadores de eventos, que se valem desse mercado de aspiragdes
articulando eventos potencialmente lucrativos e de baixissimo custo mediados pelas

mesmas plataformas digitais (Twitch, Instagram, Garena, etc.).

IMAGEM 7: Campeonato Escanor-Cup.
IMAGEM 8: Copa realizada pela RC E-SPORTS em Julho/2023
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Além do mercado de torneios, que mobilizam valores em prémios, patrocinios e

inscri¢des, o mercado periférico de Free Fire, assim como os grandes jogos, alimenta uma
13
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ampla gama de influenciadores. Na imagem abaixo destacamos a chamada para uma Live
da batalha das guildas. A imagem ilustra uma das praticas mais populares no cenario de
esports, a midiatizagdo do evento. Novamente, se no caso de esportes ndo digitais, como
o futebol, a transmissdo exige uma ampla gama de equipamentos, ¢ um elevado
investimento, os esports favorecem a comodificacdo da experiéncia de jogo através do
streaming. Nesse sentido, ¢ possivel assumir que
13:01 B
guildarcesports & min

LIVE NO CANAL : @alancastrowalker

@gyngamerx ilda:;:cesorts
@swat_elitte @vp.sportt
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@xmafia @foxelite
@70gamingofc @ospiratas

Enviar mensagem

Consideracoes finais

As guildas de Free Fire revelam a influéncia do neoliberalismo na sociabilidade gamer
em um processo que mobiliza modelos do centro do capital internacional as periferias.
Esse processo, contudo, estd enredado em diversas formas de apropriagdo, técnica,
estética, social, de modo que as tentativas de espelhamento de um modelo global em
cenarios periféricos constituem novas configuragdes e constituicao de cenas diversas em
cada regido.
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A despeito dessa diversidade, ¢ possivel reconhecer marcas de um modo de vida
neoliberal, marcado pela relacdo entre performance individual, conectividade e uma
logica empresarial.

Neste trabalho pretendemos delinear alguns aspectos tedricos € uma breve
ilustracdo do cendrio das guildas de Free Fire no Norte e Nordeste do Brasil. No futuro,
pretendemos aprofundar a coleta e andlise de dados a partir da etnografia digital e
multissituada, e acompanhamento das guildas destacadas neste trabalho.
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