Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
462 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — PUCMinas — 2023

Ficcao cientifica e cultura das midias: reflexdes sobre os arquétipos
presentes na 10% temporada de Doctor Who através da Jornada do
Heroit

Millena Gongalves Constantino dos SANTOS 2
Luiz Ademir de OLIVEIRA3
Ana Luiza Vieira MORAIS?
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF)

Resumo

A ficcdo seriada apresenta-se no Campo da Comunicacdo como um universo de
possibilidades e desafios. Além do dialogo intenso com a dindmica social, compde um
dos setores da industria do entretenimento de maior crescimento nos ultimos anos,
vinculado a propria consolidacdo dos canais de streaming e uma multiplicidade de
ofertas em termos de midias. Este artigo se prop0e a refletir a ficcdo seriada pelas lentes
das Teorias da Comunicagdo, bem como analisar a construgdo de narrativas ficcionais
com base na “Jornada do Her0i” (Campbell, 1997) e do uso de arquétipos. Para isso,
usando a analise filmica, identificam-se 0s personagens principais e seus respectivos
arquétipos centrais, presentes na 10% temporada do seriado britanico Doctor Who,
lancada em 2017.
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Introducéo

No campo da Comunicagdo, como uma area do saber transdisciplinar e em fase
de consolidacdo, a ficcdo seriada apresenta-se como um universo de possibilidades e de
desafios. Ao mesmo tempo que € uma area que dialoga intensamente com a dindmica
social, € um dos setores da inddstria do entretenimento de maior crescimento nos
ultimos anos, tendo em vista a multiplicidade de oferta de canais de midia e a
consolidacdo do segmento do streaming. Ainda assim, a ficcdo seriada é vista com

muita “desconfianga” como 4area do saber e como objeto de estudo, na propria
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Comunicacdo e nas Ciéncias Sociais Aplicadas, justamente por transitar no universo
ficcional e estar atrelada a fortes industrias do campo do entretenimento. Tem-se, ainda,
a visdo de que a logica mercadoldgica seja ser quase determinante do produto cultural,
como se ndo houvesse espacos para inovagdes e construcdes contra hegemonicas
(Williams, 2011).

No entanto, ao se lancar um olhar tedrico e conceitual sobre a ficcdo seriada, €
possivel, por exemplo, estabelecer um rico didlogo com as principais Teorias da
Comunicacéo. Desde a tradicdo dos teoricos da Escola de Frankfurt, até os estudos mais
contemporaneos, como os Estudos Culturais e Estudos de Recepc¢do, além da propria
ficcdo seriada e seus multiplos aspectos. Dessa forma, compreende-se o estudo do
produto cultural da ficcdo seriada como um fator socioeconémico e politico.

Doctor Who €é uma seérie britanica produzida e transmitida pela British
Broadcasting Corporation (BBC), sendo a série de Ficcdo Cientifica com maior niUmero
de episddios do mundo. A distribuicdo do seriado nos Estados Unidos é feita pelas
emissoras Public Broadcasting Service (PBS) e Fox Broadcasting Company (Fox). No
Brasil, os espectadores podem acessar os episodios por meio da Fox e da PBS, que sao
ofertados através da televisdo fechada e paga. A partir da 13? temporada, também ¢é
possivel acessar o seriado pelo streaming da Rede Globo, o Globo Play.

A 10% temporada da série moderna, foco de andlise, foi lancada em 2017, sendo
0 primeiro episddio — “The Pilot> (2017) — langado em 15 de abril de 2017, e a
temporada concluida em 1° de junho de 2017 — com o ultimo episddio chamado “The
Doctor Falls®” (2017) —, completando doze episddios.

O seriado explora aspectos do género da Fic¢cdo Cientifica e da fantasia, em que
a narrativa aborda, principalmente, a relacdo entre ser humano e maquina — ou
humanidade e a alta tecnologia. A narrativa conta a historia de um alienigena da espécie
Senhor do Tempo, chamado de Doctor (Doutor), e de suas viagens atraves do tempo e
do espacgo na TARDIS — espaconave em formato de cabine policial dos anos 60. A série
explora aspectos da relagdo entre seres humanos e novas tecnologias, representacoes
sociais e cendrios utopicos e distdpicos, por vezes, consequentes dessas relacoes.

No primeiro capitulo, busca-se abordar a ficgdo seriada a luz das Teorias da
Comunicagdo, com base no conceito de Industria Cultural discutidos por Adorno e

5«0 Piloto”.
6 “A Queda do Doutor”.
" Time and Relative Dimensions in Space, traduzido como “Tempo e Dimensdes Relativas no Espago”.
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Horkheimer (1985), abordando também a Teoria Culturoldgica, atraves de Edgar Morin
(2002), e os Estudos Culturais, conforme Escosteguy (2000; Williams, 2011). O
segundo capitulo traz conceitos usados para construcdo de narrativas na Jornada do
Herdi e 0 uso de arquétipos em personagens ficticios, através dos estudos de Joseph
Campbell (1997) e Christopher Vogler (2006). O artigo buscou identificar e analisar,
por meio da Analise Filmica (PENAFRIA, 2009), os arquétipos centrais da 102

temporada do seriado briténico de ficcao cientifica Doctor Who (2017).

Teorias da comunicacéo e ficcao seriada

Neste capitulo, pretende-se abordar as Teorias da Comunicacdo e Ficgdo
Seriada, com base nos conceitos como “Industria Cultural”, de Adorno e Horkheimer
(1985), “cultura de massa”, formulado pela Teoria Culturologica vinculada a Edgar
Morin (2002). Pelo prisma da espetaculariza¢do da midia (Debord, 1997) e pela cultura
da midia, explorada por Douglas Kellner (2001), pretende-se abordar tambeém visdes
alinhadas aos Estudos Culturais.

Os estudos envolvendo narrativas seriadas, incluidos nos Estudos Culturais, tém
ganhado cada vez mais espaco em pesquisas do campo da Comunicacdo, a partir do
momento em que se propOe a refletir sobre os impactos junto a sociedade. Além disso,
esses estudos possibilitam a integracdo de conceitos multidisciplinares, abarcando
diversos campos do saber.

O conceito de Indastria Cultural, criado por Adorno e Horkheimer (1985),
formulado em 1947, abarca os estudos da producdo cultural em série. O conceito é
analisado, principalmente, por meio de uma perspectiva mercadoldgica de impacto
social e tem como base a ideia de que os produtos culturais seguem uma légica de
producdo em série (ADORNO; HORKHEIMER, 1985). A Teoria Critica, ou Escola de
Frankfurt, como ficou conhecida, tem uma perspectiva critica que denuncia a suposta
manipulagdo ideoldgica que a midia e os meios de comunicagdo exercem sobre as
massas. Entende-se, na visdo de Adorno e Horkheimer, de que ha uma racionalidade
técnica e instrumental que permeia as cadeias produtivas, fazendo com que a arte e a
cultura sejam transformadas em meras mercadorias, produzidas em série, sob a logica
da padronizacdo e homonegeizacdo. Trata-se, segundo os autores, de um sistema
harmdnico, em que uma industria se articula a outras num processo ininterrupto — um

seriado que implica num canal de streaming, que, por sua vez, vincula-se a
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conglomerados de midia, interligados a empresas com seus investimentos publicitarios,
sem falar da l6gica que permeia hoje as midias massivas e digitais.

Nessa perspectiva, a producdo massiva desses conteddos cria uma ilusoria
identificacdo dos consumidores — estes passivos diante a poténcia da industria cultural.
Assim, cria-se a ideia da ficgdo vista como uma extensdo da realidade propria de cada
um (ADORNO; HORKHEIMER, 1985; GUBERNIKOFF, 2009).

Por outro lado, a Teoria Culturologica, iniciada na década de 1960, surge como
critica a Escola de Frankfurt, propondo uma revisdo desses estudos do campo da
comunicacdo. O filésofo Edgar Morin (2002) propGe uma andlise considerando as
diferentes caracteristicas da cultura de massa, além de explorar a relagdo do consumidor
com o0 objeto consumido, antes considerada pouco relevante na industria cultural.
Contrapondo a perspectiva anterior, essa tem como finalidade analisar os espectadores
como parte ativa da industria, ndo apenas sujeitos dominados por ela.

Morin (2002) considera a produgdo em larga escala como forma de
democratizacdo dos bens simbdlicos, ampliando acesso a manifestacBes culturais e
artisticas, antes apenas acessadas por uma elite. Ambas as perspectivas reconhecem que
a produgado cultural tem seu papel de impacto social, assim, o fendmeno “espetaculo” se
torna também fator socioeconémico e politico (KELLNER, 2001).

Os Estudos Culturais, por sua vez, conforme Escosteguy (2000), entendem que
as midias podem ser pensadas como arenas de disputas simbolicas e que grupos contra
hegeménicos podem, inclusive, utilizar o espaco midiatico para estabelecer formas de
conquistar o poder. Com a proliferacdo das midias digitais e dos canais de streaming, a
ficgéo seriada ganhou uma dimensdo muito ampla tanto em termos de audiéncia quanto
como objeto de estudo.

As narrativas seriadas televisivas, chamadas por Machado (2000) de
“serialidade” (p.82), tém seu formato majoritariamente segmentado — ou seja,
apresentam-se em formatos de capitulos ou episddios. O formato nédo é exclusivo para
ficcdes seriadas, mas elas também s@o beneficiadas pelas pausas proporcionadas pela
televisao.

A ficcdo seriada televisiva tem influéncias até mesmo na dramaturgia das
narrativas orais e radiofonicas (BALOGH, 2002), adaptando-se ao longo dos anos de
acordo com os avancos tecnologicos audiovisuais. Doctor Who é uma narrativa extensa

e ndo é possivel determinar de forma fixa seu tipo de serializagdo. O formato da série
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muda e se adapta ao longo dos seus 60 anos de veiculacdo. No entanto, faz-se
importante refletir sobre a presenca dos streamings e a possibilidade que as plataformas
abrem para que diferentes categorias de narrativas ocupem 0 mesmo espaco cibernético.

A 102 temporada de Doctor Who (2017), foco deste artigo, tem sua serializacédo
parcialmente continua. Seus episodios podem ser assistidos isoladamente, de forma que
permanecem compreensiveis se assistidos de forma aleatdria. No entanto, as historias

dos personagens centrais seguem um arco narrativo continuo ao longo da temporada.

Jornada do Herdi e o uso dos arquétipos

Neste capitulo, dado o corpus da pesquisa, pretende-se refletir acerca da
construcdo de uma narrativa audiovisual. A partir da ideia de monomito, discutida por
Joseph Campbell (1997) e adaptada ao material audiovisual por Christopher Vogler
(2006), reflete-se sobre a jornada do herdi e a construcdo das narrativas através do uso
de arquétipos, de Carl Jung (2016).

Os arquétipos perpassam narrativas — sejam elas lendas populares ou narrativas
mitoldgicas — de épocas e culturas distintas, desde quando a cultura era primordialmente
passada de forma oral, ou seja, antes mesmo da escrita. S8o eles, assim, considerados
imagens primordiais (JUNG, 2016; CAMPBELL, 1997; CONTARTESI, 2017).

Campbell (1997) recorre aos estudos psicanaliticos, no que diz respeito a
interpretacdo de sonhos, para pensar a imagem que constrdi as caracteristicas de um
mito. O autor faz uma analise comparada de diferentes narrativas, observando que
existem etapas que se repetem nessas jornadas mitoldgicas — chama essa repeticao de
monomito.

As imagens insubstanciais que se repetem ao longo das narrativas — entre
geragdes, culturas etc. — sdo 0 que compdem a memoria coletiva de uma sociedade ou
grupo social. Ao longo do processo de criacdo dessa memoria, a mitologia em si, assim
como os rituais, fornece simbolos que perpassam as vidas humanas.

“Os arquétipos a serem descobertos e assimilados sdo precisamente aqueles que
inspiraram, nos anais da cultura humana, as imagens basicas dos rituais, da mitologia e
das visdes (CAMPBELL, 1997, p. 27). De forma sucinta, arquétipo € o nome dado as
ideias bésicas que Jung (2016) notou serem recorrentes a humanidade de forma geral.
Essas ideias ndo se prendem a uma época ou cultura, perpassam no que o autor chama

de inconsciente coletivo, como uma memoria comum a todos. Os arquétipos contribuem
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para a criagdo da mitologia, de simbolos e rituais que, por vezes, perdem-se em sua
origem, mas seguem sendo perpassados no imaginario coletivo (JUNG, 2016).

Autores como Felinto (2003), que sistematizam o conceito de imaginario,
sugerem uma visdo mais operatoria da ideia que envolve o arquétipo. O autor enfatiza,
assim, a importancia de ndo destemporalizar o imaginario e as imagens primordiais
(arquétipos). O arquétipo torna-se tentador por ser um lugar-seguro das ideias, que pode
se apresentar como constante no tempo e espaco independente de quem — ou quando —
entra em contato com ele. Dessa forma, a contemporaneidade, segundo o autor, aparece
como conjunto desses aparentes universais, no que se deve evitar concluir que néo se
modificardo como tempo e 0 espago em que sdo identificados.

Felinto (2003) aponta, ainda, o caminho em que se percorre a narrativa mitica,
em que a “intemporalidade e universalidade” (2003, p. 175) do imaginario estatico e
absoluto séo cravadas no mito — sendo esses considerados verdades absolutas. Assim,
ndo se opde veementemente a ideia de mito, ou narrativas miticas. A critica se da ao uso
do mito como verdade imutavel, em que é comumente usado como recusa a mudancas e
recusa a reflexdo mais profunda sobre anseios e angustias de uma sociedade (FELINTO,
2003).

Vogler (2006) adapta o caminho do monomito de Campbell (1997) para o
contetdo audiovisual, modificando as etapas a fim de refletir sobre esse tipo de
contetdo especifico. O autor analisa como 0s personagens centrais, 0s quais geralmente
tracam essas etapas, carregam em si arquétipos centrais. VVogler (2006) enfatiza que
esses arquétipos ndo aprisionam um personagem a uma estrutura fixa na historia, porém,
servem para guia-lo em sua coeréncia narrativa. No quadro abaixo, esquematiza-se as

etapas da jornada do her6i adaptada pelo autor.

Quadro 1 - Jornada do Herdi adaptada

Primeiro ato: Chamado a aventura

Partida, separacdo, iniciada no mundo | Recusa do chamado

comum Encontro com o Mentor
Travessia do Primeiro Limiar

Segundo ato: Provas, Aliados e Inimigos

Mundo especial momento de enfrentar | Aproximacédo da Caverna Secreta
desafios, fazer aliados e a batalha com os | A provacgéo

inimigos Recompensa
Terceiro ato: Recusa do retorno
Retorno ao mundo comum Outra Travessia de Limiar

Ressureicdo
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Retorno com o elixir
Mundo Comum

Fonte: Vogler, 2006. Adaptacéo: autora

E comum — e esperado — que aconteca transi¢do de arquétipos no percurso da
jornada. No caso da narrativa seriada, o personagem pode indicar pertencer a um
determinado arquétipo e, ao desfecho da temporada, mostrar-se pertencente a um outro
diferente. Assim, sdo como mascaras (CAMPBELL, 1997; VOGLER, 2006)

Doctor Who, ao longo dos anos de veiculagéo televisiva, construiu — e segue
construindo — seus personagens centrais na tentativa de manter a coeréncia narrativa da
extensa série. Os arquétipos sdo importantes nessa coeréncia narrativa e,
consequentemente, na memoria televisiva do seriado — considerando também a grande
base de fds. Além disso, o formato de serializagdo contribui para que cada episodio da
10% temporada de Doctor Who (2017) siga as etapas da jornada do herdi e possa manter
certa independéncia entre si — exceto os trés Gltimos episodios, apresentados em

sequéncia (“TV: Extremo”, “A Piramide no Fim do Mundo”, “A Mentira da Terra”).

Metodologia

Como técnicas metodoldgicas, adota-se: (1) Pesquisa Bibliografica — processo
base de toda e qualquer pesquisa, realizado a partir de leitura de livros, teses,
dissertacbes e artigos cientificos, a fim de obter o estado da arte e, dessa forma,
aprofundar sobre o debate da fic¢do cientifica, narrativa seriada, arquétipos e jornada do
herdi; (2) Pesquisa Documental — nesta pesquisa, 0os documentos usados como
materiais de analise sdo equivalente ao objeto em questdo: episédios de Doctor Who
(2017). O corpus analisado na pesquisa foi a 10? temporada de Doctor Who (2017), com
seu primeiro episodio — “The Pilot” (2017) — langado em 15 de abril de 2017 e o ultimo
episodio — “The Doctor Falls” (2017) — langcado em 1° de junho de 2017. A temporada
totaliza 12 episodios; (3) Analise Filmica: a divisdo em categorias de anélise —
chamada de “decomposi¢do” por Penafria (2009) — permite que o objeto seja separado
sem que se perca de vista 0 todo. Ou seja, a narrativa seriada é o objeto de saida e de
chegada na andlise (PENAFRIA, 2009). Assim, o processo de interpretagdo é feito
posteriormente a coleta de dados, descri¢do e divisdo em categorias.

Dessa forma, identificou-se os principais personagens da 10? temporada de

Doctor Who (2017) e seus respectivos arquétipos centrais. Apos a coleta, foi feita uma
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reflex&@o sobre o trajeto percorrido por esses personagens, tendo como base a Jornada do
Herdi, e sua relacdo com os tracos mitoldgicos presentes nas narrativas (CAMPBELL,
1997; VOGLER, 2006). As categorias de analise foram identificadas de acordo com o0s
sete personagens mais atuantes no recorte da narrativa: Doctor; Nardole; Bill Potts;
Missy/Mestre; Dalek; Cyberman; e Monges, e seus respectivos arquétipos

predominantes.

ESTUDO DE CASO: Os arquétipos centrais de Doctor Who

1 - O Senhor do Tempo, Doctor — herdi

Doctor é um personagem multifacetado. Supostamente, o Gltimo de sua espécie,
chamada “Senhor do Tempo”. Seu planeta natal, Gallifrey, foi destruido na Guerra do
Tempo, travada entre senhores do tempo e os Daleks — um de seus piores inimigos.
Estritamente contra armas, Doctor é um grande defensor do planeta Terra e da
humanidade. Nesta temporada, assume ainda o papel de tutor de Bill Potts, atual
companion do personagem.

Doctor é um herdi um tanto quanto atipico, pois ora veste a mascara do heroi,
ora ndo. O personagem carrega muitas cicatrizes em suas doze geracOes (atualmente,
caminhando para 142 geracdo), incluindo guerras, mortes e pessoas que precisaram ser
deixadas para trds. Na jornada do herdi, a ideia de mundo comum e mundo
desconhecido se torna relativa e, algumas vezes, indistinguiveis. O planeta natal de
Doctor, destruido pela guerra, ja ndo é mais seu mundo conhecido. O planeta Terra
torna-se o ambiente em que Doctor passa grande parte do tempo e se relaciona com a
humanidade.

A falta de um lugar de pertencimento do personagem também se torna fonte de
angustia e mistério de Doctor. Além da perda de muitas companions, desde a forma
mais tragica até a simples despedida presente em suas travessias. Assim, a dor carregada
por ele é traduzida por sua soliddo. Independente da presenca das companheiras ou
companheiros de viagem, Doctor é um heroi solitario. A personagem Rose — companion
na 12 temporada, lancada em 2005 — € um dos motivos da dor que Doctor carrega e que
acaba, sem que ao menos perceba, refletindo em suas companheiras posteriores. Por um
tempo, depois dessa perda, Doctor tenta ndo se aproximar de mais ninguém, e duas

companheiras seguintes a Rose ndo ficam por muito tempo na historia.
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E por esse motivo que Doctor, por vezes, veste a mascara do arquétipo do anti-
herdi, que ndo é o oposto do herdi. E como um outro tipo de her6i, ou como diria
Vogler (2006), “her6is com defeitos, que nunca conseguem ultrapassar seus demonios
intimos, e sdo derrotados e destruidos por eles” (VOGLER, 2006, p. 45). Doctor
apresenta-se, por vezes, como mentor, picaro, arauto e até mesmo sombra. Reflete-se, a
seguir, situacdes existentes na narrativa da 10? temporada, a fim de apresentar algumas
transicOes de arquétipos explorados pelo personagem.

Nos episodios seguintes, além de enfrentar seus inimigos e os desafios que
surgem, Doctor ainda esconde de sua companion um segredo, tornando-se misterioso e
sombrio. No segundo episddio da sequéncia dos monges (TV: Extremis; A Piramide no
Fim do Mundo; A Mentira da Terra), Doctor mostra-se aliado aos monges e deixa Bill
confusa, sem saber em quem acreditar. Neste momento, diante dos olhos de Bill, Doctor
estd com a méascara da sombra, ja que esta aliado ao inimigo.

No entanto, ap6s 0 encontro dos trés personagens centrais (Nardole, Doctor e
Bill), Doctor, com uma boa oratéria e disposto a fazer o que for preciso para descobrir
se Bill ainda esta s&, retira sua mascara simbdlica. Ele fingiu ser aliado dos inimigos
monges para conseguir ataca-los de dentro de sua sede. Assim, identifica-se também o
momento da jornada do her6i em que 0 personagem precisa usar de seus conhecimentos
adquiridos na aventura para ultrapassar o limiar e conseguir mais aliados para vencer o
mal.

Por fim, sua mascara de mentor. Doctor assume a posicdo de tutor de Bill
durante toda sua presenca na narrativa, ja que, a principio, ele se apresenta a Bill apenas
como um professor da universidade. O que indica que o arquétipo do mentor nunca

deixou de estar presente no personagem.

2 - O companion ndo-humano, Nardole — buféo

Nardole tem sua primeira aparicdo no episodio natalino de 2015 (TV: The
Husbands of River Song®), em que se coloca como 0 acompanhante da falecida esposa
de Doctor, River Song. E uma criatura ndo humana, mas que foi construida com pecas
do corpo humano. Aparece, nesta temporada, como acompanhante de Doctor.

O cdmico personagem de Nardole tenta durante toda a 10* temporada vestir a

mascara do arquétipo mentor. O resultado acaba por ser um mentor-buféo, considerando

8 «“Os Maridos de River Song”.
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que, muitas vezes, 0 personagem apenas tenta ser o guia para o herdi. No entanto,
Doctor ndo escuta e muito menos obedece ao que o0 personagem fala.

A primeira tarefa de Nardole é bem explicita: ndo deixar Doctor sair do planeta
Terra, a fim de continuar protegendo um misterioso cofre. As primeiras viagens feitas
pelo Senhor do Tempo foram escondidas de Nardole, que, ao perceber o que acontece,
volta a falar repetidas vezes o porqué dessas viagens serem inconsequentes. No inicio
da narrativa, Doctor assume uma postura superior e rispida com Nardole, mesmo que o
que ele diga seja pertinente. Ao longo da temporada, Nardole assume diversos
arquétipos e também €é usado, em alguns momentos, como alivio cémico do seriado.
Missy, no décimo primeiro episddio (TV: Mundo e Tempo Suficientes), se refere a
Nardole ironicamente como Alivio Cémico ao apresenta-lo aos tripulantes da nave

colonizadora.

3. A companion Bill Potts — heroina

Bill Potts € uma personagem enigmaética. No inicio da narrativa, apresenta-se
simplesmente como uma possivel aliada ao Doctor e uma personagem coadjuvante. No
entanto, a personagem nao sabe nada sobre a vida do Senhor do Tempo, nem mesmo
que ele é alienigena. Dessa forma, Bill ndo se encaixa completamente no arquétipo do
aliado.

Bill trabalha na cantina da Universidade St. Luke, até que seu caminho cruza
com o de Doctor. Ap6s passar por uma traumatica experiéncia com Heather (TV: O
Piloto), o Senhor do Tempo a convida para ser sua nova companion. A garota, na
posicao de aprendiz de Doctor, tem um importante papel na apresentacdo de elementos
da narrativa do seriado. E apresentada a elementos e simbolos importantes, como: a
TARDIS, os dispositivos tecnoldgicos usados por Doctor, as sombras (inimigos) que
marcam a historia do Senhor do Tempo, e também aos aliados do heréi. Em outras
palavras, Bill € apresentada ao mundo desconhecido da jornada que esta comecando.

No entanto, Bill ndo fica passiva frente aos acontecimentos da narrativa. Quando
é pega pelos astronautas zumbis (TV: Oxigénio), a personagem € forgada ao arquétipo
de sombra e persegue aqueles que ainda estdo vivos na nave. Naquele momento, Doctor
esta certo de que aquele seria o fim para Bill. Mas ela resiste.

Quando a personagem é colocada frente aos monges (TV: A Piramide no fim do

Mundo), Bill é posicionada como heroina e toda a humanidade depende de sua decis&o,
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considerando que Doctor ndo esta presente — além de ser explicitamente contra a
deciséo da personagem. No momento em que faz sua decisdo, a garota se torna o canal
que possibilitou o dominio dos inimigos sobre a Terra. O papel de decisao atribuido ao
arquétipo do herdi — neste caso, heroina — envolve os riscos de escolha errada, seguida
de desencadeamento de eventos ruins. De toda forma, a decisdo fica nas mdaos da
personagem.

Ainda na sequéncia dessa narrativa (TV: A Mentira da Terra), quando tudo
parece estar perdido para a humanidade, Bill coloca, mais uma vez, sua mascara de
heroina e se conecta ao transmissor central dos monges. Isso significa que todos os
dogmas que 0s monges transmitiam para as mentes dos seres humanos, 0 que garantia
seu dominio, foram passados para a mente de Bill. De novo, parecia que aquele seria
seu fim, mas ela ainda resiste e salva a humanidade. A tocha do arquétipo do heroi é
passada para Bill a cada passo que ela da na narrativa.

Nessas situacBes em que Bill € colocada em risco e que consegue escapar, a
memoria de sua falecida mée (interpretada por Rosie Jane) € o0 que a mantém sa e
consciente de seu proprio corpo. Sua mé&e aparece COMO uma mentora em sua
consciéncia, mas Bill ndo a conheceu para serem lembrancas que realmente
aconteceram em suas vidas. A memoria da mée é construida pela propria personagem,
criando um forte vinculo, recheado de pureza e inocéncia. Torna-se um mundo intocavel
de Bill que faz com que ela enfrente os males que encontra em seu caminho.

Ao fim da temporada (TV: Mundo e Tempo Suficientes), a personagem € alvo
de um tiro vindo de um alienigena e, assim, Bill Potts é transformada em um cyberman.
Isso indica que toda sua constru¢cdo como heroina até o0 momento € destruida com a
mascara imposta do arquétipo da sombra. Os robds humanoides sdo cobertos por uma
carapaca projetada para ser indestrutivel, assim, ela literalmente veste a carapaca de
uma sombra. Vogler (2006) acredita que uma sombra pode se redimir e encontrar
humanidade, transformando-se em um aliado. No entanto, como sera explorado
posteriormente, 0s cybermen sdo 0s inimigos que tiram toda a humanidade de suas
vitimas. Mas Bill Potts ainda resiste.

A jovem, mais uma vez, fortalece-se na memoria de sua falecida mée, e desta
vez, somando também o apego tdo forte por sua humanidade e sua conexd com
Heather — personagem apresentada a narrativa como par romantico de Bill-, tem sua

alma salva. A personagem se despede se livrando do arquétipo da sombra.
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4. Senhora e Senhor do Tempo Missy e Mestre — Guardides de Limiar

A personagem € retomada na 10% temporada. Sua primeira aparicdo foi no
periodo classico da série (1963-1989). Missy também é uma Senhora do Tempo, e,
nesta temporada, a personagem aparece como uma encarnagdo do personagem Mestre
(interpretado por John Simm). Missy e Mestre sd0 0 mesmo personagem, mas de
encarnacOes diferentes. A Senhora do Tempo esta no limiar entre antagonista/sombra e
aliada de Doctor e, nesta temporada, é testada o tempo todo pelo Senhor do Tempo.
Missy € conhecida na narrativa como uma personagem ardilosa, e ela esta ciente de que
Doctor ainda questiona sua lealdade. Assim, a Senhora do Tempo brinca o tempo todo
com a mascara que veste: ora sombra, ora aliada.

Ainda que condenada a morte pelas atrocidades que cometeu ao longo da vida,
no momento em que Doctor a resgata e se certifica de que ela ndo deixara o cofre (nova
prisdo da personagem), ele mostra confianga na mudancga de Missy. Ainda que saia do
cofre para ajudar Doctor, ele ndo sabe se pode contar com ela. No momento em que é
surpreendida pela aparicdo de Mestre (TV: Mundo e Tempo Suficientes), a mascara da
sombra é colocada novamente em Missy, que se mostra aliada a sua outra regeneracéo e
aos cyberman.

O péndulo que define os arquétipos de Missy sempre se alternam entre vild e
aliada, considerando que a personagem sempre serd Mestre (suposto vildo) e Missy
(suposta aliada). Nesse percurso, ambos foram, grande parte do tempo, como uma
guardid de limiar, testando as habilidades de Doctor. Assim, no momento em que
Mestre estd decidido em abandonar Doctor na batalha contra os cybermen (TV: A
Queda de Doctor), Missy o enfrenta e esta disposta a estar do lado de Doctor. No
entanto, em uma curta batalha entre Mestre e Missy, ambos acabam mortos, sem que

Doctor saiba que Missy era de fato sua aliada.

5. O invicto Dalek — sombra

Pertencentes ao planeta Skaro e criados pelo cientista Davros, a espécie € uma
das maiores inimigas de Doctor. Os Daleks aparecem em todas as temporadas, sem
excecao, desde o inicio do periodo moderno (2005). Destemidos e sem rastro algum de
misericordia, seu bordao ¢ “exterminar!”. Sdo seres que destroem o que for preciso para

preservacao de sua propria espécie, ou seja, sdo invariavelmente do arquétipo sombra. O
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unico ser temido por eles é Doctor. No conteido analisado, os Daleks ndo ganham um
papel de destaque como é feito em outras temporadas, ainda assim, eles ndo deixam de

aparecer na narrativa.

6. O perigoso Cyberman — sombra

Pertencentes ao planeta Mondas — planeta gémeo a Terra — 0s cybermen sdo a
referéncia mais préxima dos seres humanos. Logo, a mais temida por Doctor. A
principal diferenca, além da armadura que cerca o aspecto humanoide, é a retirada de
sua propria humanidade para beneficio préprio. Ao longo dos anos, 0os cybermen
implantaram armaduras e armas no corpo para otimizar sua espécie.

S&o invariavelmente sombras. Os robds ndo possuem mais nenhum traco de
humanidade, além terem sido construidos para aprimorar outros seres humanos. Dessa
forma, todos que cruzam seu caminho, sdo atingidos por um raio, lancados de uma
espécie de antena, e sofrem um upgrade, sendo transformados instantaneamente em
cyberman.

Desde sua primeira aparicdo (periodo classico da série 1963-1989), nenhuma
espécie havia sobrevivido ao tiro disparado por um cyberman, até a chegada de Bill
Potts. A personagem ¢€ atingida pelo inimigo (TV: A Queda de Doctor) e comega seu
processo de transformacdo, onde se estabelece uma linha ténue entre o arquétipo de
sombra, tipica dos cybermen, e de aliado, com Bill Potts. A personagem luta contra essa
dominacdo e consegue se desvencilhar.

Ainda que ela opte por ndo voltar a ser humana e escolha seguir sua vida de
forma extracorpdrea, Bill foi a primeira humana a ser forte o suficiente para rejeitar a

dominacdo de um raio transformador de cyberman.

7. Os novos vildes Monges — sombra

Desconhecidos pela humanidade e por Doctor, 0s monges se apresentam como
unicos herdis que podem salvar o planeta Terra (TV: Extremo) — ou seja, vestem a
mascara do arquétipo do her6i. De aparéncia macabra, 0s monges tentam uma
aproximacdo aparentemente amigavel e admitem ter essa aparéncia na tentativa de
parecer fisicamente com os humanos.

Os monges buscam copiar, como uma sombra, os movimentos da humanidade

através de simulacBes de vida na Terra. Esse inimigo usa da mascara do heroi para

13



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
462 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — PUCMinas — 2023

tentar convencer os seres humanos de que eles precisam tomar conta da Terra, ou males
terriveis irdo acontecer. As variagOes de arquétipos — entre arauto (mensageiro), aliado
e, por fim, sombra — também contribuem para a construcéo da jornada do herdi, criando
tensdes e climax na narrativa. Assim, 0S monges surgem como um novo inimigo de
Doctor e do planeta, e cria um possivel gancho para proximas apari¢cdes na narrativa,
como os Daleks e os Cybermen (SANTQOS, 2023).

Considerac0es Finais

O estudo das narrativas de ficgdo seriada tem ganhado espaco no campo da
Comunicacdo, admitindo o carater transdisciplinar dos Estudos Culturais. As narrativas
de ficcdo seriada do género de ficcdo cientifica se somam, ainda, ao fato de que sdo
narrativas que abordam questdes socioculturais, além de ter como plano de fundo
contextos historicos verdadeiros. Isso faz com que a ficcdo, além de proporcionar o
entretenimento para o telespectador, leve a reflexdo sobre questfes que, possivelmente,
fora do entretenimento ndo seriam levadas em consideracéo pelo telespectador.

O plano de fundo real de uma historia de fic¢do cientifica estabelece uma relagéo
empirica com o espectador, onde “a fic¢do cientifica ndo prevé; descreve” (LE GUIN,
2015, p. 5). Doctor Who, como um dos seriados mais extensos e antigos de ficgio
cientifica, também pode ser analisada sob essa perspectiva, j& que aborda questdes
sociais, como: racismo, LGBTQIA+fobia e critica aos sistemas estruturantes opressores.

A partir da andlise dos personagens através da jornada do herdi e de seus
arquétipos centrais, nota-se também uma suave descentralizacdo do personagem
principal, Doctor (interpretado por Peter Capaldi) e ascensdo de sua companheira —
chamada na série de companion, Bill Potts (interpretada por Pearl Mackie). Quanto aos
vildes na narrativa, ou seja, aqueles que se apresentam em temporadas anteriores e
continuam presentes na série, 0s arquétipos pouco variam, sendo predominantemente
sombras. Ja 0s personagens que sdo ora vilGes, ora aliados, apoiam-se na possibilidade
de transicdo de arquétipos para a construgdo da fluidez de posic6es na historia.

Os resultados apresentados nesta pesquisa sdo apenas uma contribuigdo para a
analise da ficcdo seriada de Doctor Who, possibilitando também a abertura para
continuidade de pesquisa e discussdo sobre a tematica. E preciso considerar que é
impraticavel que uma narrativa extensa e complexa como essa seja reduzida a apenas

uma perspectiva de pesquisa.
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