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RESUMO

A ficcao cientifica no audiovisual brasileiro ja rendeu diversos estudos, porém, a quase
totalidade dos trabalhos refere-se ao cinema. Pouco se abordou sobre esse género na
ficcdo televisiva, com os escritos ficando muitas vezes restritos a série 3%,
disponibilizada pela Netflix, entre 2016 e 2020. No entanto, o caso de 3% ndo ¢ tnico em
se tratando de ficgdo cientifica televisiva no Brasil. E justamente para iniciar um
panorama historico que esse artigo foi proposto. A ideia ¢ partir dos primérdios da
televisao no pais, nos anos de 1950, com o caso do Capitdo 7, na Record, por exemplo, e
chegar aos dias atuais, nos servigos de streaming, com produ¢des como a ja citada 3%. O
objetivo final ndo serd apenas elaborar uma cronologia historica, mas, especialmente,
apontar, se possivel, os tragos em comum que se configurem como tendéncias desse
género no Brasil.
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INTRODUCAO

Apesar de ser um campo de estudos relativamente recente, a presenca da ficgdo
cientifica no audiovisual brasileiro ja rendeu dissertagdes, teses, artigos académicos e
livros. Porém, a quase totalidade desses trabalhos refere-se ao cinema nacional, como,
por exemplo, na obra ja seminal de Alfredo SUPPIA, Limite de alerta! Ficgado cientifica
em atmosfera rarefeita: uma introdu¢do ao estudo da FC no cinema brasileiro e em
algumas cinematografias off-Hollywood, tese de doutorado defendida em 2007, no
Programa de Pos-Graduagao em Multimeios, na Unicamp, € que posteriormente serviu

como base para o seu livro Atmosfera rarefeita: a fic¢do cientifica no cinema brasileiro,
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langado em 2013. Pouco se abordou sobre esse género na ficcdo televisiva brasileira. E
geralmente, quando isso ocorreu, o centro das atengdes recaiu sobre a série 3%, produzida
e disponibilizada pela Netflix, como, por exemplo na dissertacdo de mestrado Distopia
na cultura de massa: Netflix e a série 3%, de Amanda Ferreira SANTOS, defendida em
2018 junto ao Programa de P6s-Graduag@o em Historia da Arte, na Unifesp, ou no artigo
A série 3% da Netflix como distopia critica, de M. Elizabeth GINWAY, publicado pelo
periodico Zanzald, em 2022, entre outros escritos. Sem duvida, a série 3% se destaca
nesse cenario, seja por suas qualidades estilisticas e narrativas seja, principalmente, pelo
ineditismo do seu modo de produ¢do e circulagdo, tendo sido desenvolvida por Pedro
Aguilera para o servico de streaming Netflix a partir de uma criagdo dele préprio, um
episodio piloto independente, dividido em trés partes, langado no Youtube em 2011, e
que acabou se tornando a primeira producao original da Netflix no Brasil, entrando no
seu catalogo no final de 2016 e sendo disponibilizada posteriormente para varios paises.
Porém, o caso de 3% nao é tnico em se tratando de ficgdo cientifica seriada no Brasil. E
justamente para iniciar uma primeira tentativa de tragar um panorama historico das séries
brasileiras de ficg¢do cientifica que propomos esse paper ao GT Fic¢ao Televisiva Seriada

da Intercom.

E certo que poderiamos buscar as origens da ficgdo cientifica seriada brasileira na
literatura, em programas de radio ou nos quadrinhos. No entanto, focaremos aqui somente
nos meios audiovisuais, excetuando-se o cinema, indo dos primoérdios da televisdo no
pais, nos anos de 1950, e chegando aos dias atuais, com as possibilidades multiplas que
se apresentam: TV aberta, TV por assinatura, internet e streaming. Obviamente que se
trata aqui de um primeiro exercicio historico e analitico, parte integrante da pesquisa de
doutorado de uma das autoras desse paper, que se encontra em andamento. Nao temos a
pretensdo de esgotarmos esse mapeamento no ambito desse artigo (que, alids, ainda esta
em fase de construcao), mas apenas de pontuarmos certos marcos € apontarmos algumas
caracteristicas tematicas, estilisticas e narrativas que podem (ou nao) se configurar como

tendéncias da presenca desse género na fic¢ao seriada brasileira.

Do Capitao 7, série de aventuras criada em 1954 na Record por Rubem Biafora e
que foi ao ar até¢ 1966, sendo realizada primeiramente ao vivo; passando pelo seriado
comico Tarcisio & Gloria, produzido e exibido pela Globo em 1988, criado por Daniel

Filho, Anténio Calmon e Euclydes Marinho, dirigido por Roberto Talma e José¢ Carlos
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Pieri e protagonizado pelo casal de atores Tarcisio Meira e Gloria Menezes; revendo O
Sistema, minissérie produzida e exibida também pela Globo em 2007, escrita por
Fernanda Young e Alexandre Machado e interpretada por Selton Mello, ou 4s Aventuras
de Fujiwara Manchester, série animada coproduzida pela Um Filmes e pela Buba Filmes,
que estreou na Cultura em 2017; aportando na internet, com webséries como 2012 — Onda
Zero, de 2009, dirigida por Flavio Langoni, e ApocalipZe, langada pela produtora mineira
Guerrilha Filmes em 2013; e chegando finalmente nos servigos de streaming atuais, com
produgdes como a ja citada 3%, da Netflix, ou A Todo Vapor!, adaptagdo do universo de
Brasiliana Steamunk de Enéias Tavares, que estreou na Amazon Prime Video em 2020,
sdo varios os exemplos que podem ser listados a partir de um breve levantamento de
dados e informagdes sobre a presenga da fic¢do cientifica nas nossas narrativas seriadas

audiovisuais.

UM BREVE (E INICIAL) PANORAMA HISTORICO

Como bem aponta Alfredo Suppia (2013), a ficcdo cientifica no Brasil muitas
vezes foi a atrelada ao realismo magico e ao fantastico, fato herdado diretamente da
tradi¢do latino-americana de ficcdo especulativa. Muito dessa nogdo se deve ao fato do
formato hollywoodiano de Operas espaciais e alta tecnologia ter se tornado sindnimo do
género e, como consequéncia, passou a ficar associado a conceitos ainda muito
excludentes dentro de nossa cultura. Porém, roteiristas, produtores e diretores brasileiros
buscaram encontrar os caminhos (possiveis) para que o género se desenvolvesse por aqui
também. E isso desde os primérdios da nossa televisdo.

Em 1954, o critico de cinema e cineasta Rubem Biafora concebeu o seriado
Capitdo 7 para a TV Record. A trama consistia nas aventuras do capitdo homonimo do
titulo, que por sua vez recebeu este nome devido ao numero do canal da emissora em Sdo
Paulo, o sete.

A estreia de Capitdo 7 aconteceu em 24 de setembro de 1954, um ano depois da
TV Record entrar no ar, em 27 de setembro de 1953. O ator Ayres Campos fora escolhido
para dar vida ao personagem, papel este que exerceu até o fim do seriado, em 1966. De
inicio, o programa era transmitido ao vivo - como toda a programagao da TV brasileira

na época - até a chegada do videoteipe em 21 de abril de 1960, recurso este que consistia
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em uma fita de um tamanho de um pneu onde as transmissdes podiam ser arquivadas.
Apos esse periodo, o seriado passou a ser gravado em pelicula, gravacdes estas que se
perderam em um dos cinco incéndios que ocorreram na emissora ainda durante os anos
de 1960. Em 1959, o quadrinista Jayme Cortez adaptou o personagem para as HQs, o que
resultou em mais de 40 volumes até 1965.

A trama de Capitdo 7 contava a historia de Carlos, um garoto que junto de seus
pais morava em uma fazenda no interior de Sao Paulo, onde um disco voador vindo do
Sétimo Planeta — uma justificativa mais plausivel dentro da historia para o nimero sete
gravado no uniforme e no nome do herdi — ¢ obrigado a fazer uma aterrisagem forcada.
Em agradecimento aos pais do garoto pelo socorro prestado, o alienigena que pilotava a
nave leva o filho destes para o planeta em que vive com o intuito de passar todo seu
conhecimento avangado sobre tecnologia e outros assuntos desconhecidos para a raga
humana, na intencao de transformar Carlos em uma espécie de “super-humano”. Carlos,
ja adulto, retorna ao planeta Terra com um conhecimento vasto e munido de seu uniforme
com o numero sete em destaque.

E bem provavel que a ideia por tras da concepgdo do programa tenha nascido por
causa do sucesso dos seriados americanos da época, como, por exemplo, As Aventuras do
Super-Homem, de 1952, e Flash Gordon, de 1954. A propria historia de origem do heroi
¢ uma espécie de “colcha de retalhos™ dos fatos ja conhecidos sobre os super-herois
americanos da época.

Anos depois, outro seriado também uniria um enredo envolvendo alienigenas com
referéncias a propria emissora produtora, mas, em vez do niimero, o foco seria nas
proprias estrelas da empresa. Na década de 1980, o seriado Tarcisio & Gloria entrava no
arna TV Globo —mais precisamente em 28 de abril de 1988 — com uma trama envolvendo
genética e alienigenas. Criacao de Daniel Filho, Antonio Calmon e Euclydes Marinho e
dire¢do de Roberto Talma e José Carlos Pieri, o seriado seguia a historia de Ava Becker,
uma cientista do planeta Aurora que acaba vindo para a Terra em busca da possibilidade
de usar homens para perpetuar sua espécie, ¢ Bruno Lazzarini, um empresario
conquistador e corrupto. O destino dos dois acaba se cruzando e Bruno decide acolher
Ava em sua casa.

O programa, que foi ao ar até 1° de dezembro de 1988, num total de 13 episddios,
tinha como tema de abertura a cangao “Alo, Al6 Marciano”, interpretada por Elis Regina,

e era apoiado no bom entrosamento entre seus atores protagonistas, Tarcisio Meira e
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Gloéria Menezes, casados na vida real e também produtores da série, além de trazer para
as telas assuntos pertinentes como corrupcao e feminismo de maneira leve e divertida. Se
14 no Capitdo 7, da Record, a ficgdo cientifica se aliava as aventuras de super-herois, aqui
o género servia para ancorar a comédia, indo da satira a ironia critica.

Ja nos anos 2000, podemos destacar o seriado O Sistema que foi ao ar entre 02 de
novembro ¢ 07 de dezembro de 2007 na TV Globo. Uma criagdo de Alexandre Machado,
Fernanda Young, José¢ Lavigne e Selton Mello e escrito por Alexandre Machado e
Fernanda Young, ambos criadores da série comica de sucesso Os Normais de 2001.
Misturando teorias da conspiragdo e ficcdo cientifica distopica, aqui acompanhamos a
historia do fonoaudidlogo Matias, interpretado pelo ator Selton Mello que, apds irritar
uma atendente de telemarketing, tem sua carteira de motorista cassada, sua energia
elétrica cortada e seus dados bancarios apagados, tudo articulado pela atendente em busca
de uma vinganga pessoal. Matias entdo acaba sendo vitima do “sistema” - uma espécie de
ser onisciente e onipresente.

Mas a ficcdo cientifica ndo aparecia apenas na televisdo convencional. Nas
webséries, por exemplo, podemos destacar 2012 — Onda Zero, de 2009, criagao do carioca
Flavio Langoni que acabou nao tendo um desenvolvimento posterior a seu episodio piloto
por falta de recursos, e ApocalipZe, langada pela produtora mineira Guerrilha Filmes, em
2013.

Também foi além do /ive action. Em 2017, As Aventuras de Fujiwara Manchester,
série de animacdo coproduzida pela Um Filmes e pela Buba Filmes, estreou na TV
Cultura trazendo uma trama que mistura fic¢do cientifica e humor. Idealizada por Alé
Camargo, com producao executiva de Arnaldo Galvao, a animagdo se passa no século
XXVII e conta a histéria de um aventureiro espacial que precisa recuperar uma joia
antiga. A primeira temporada teve 13 episodios e contou com investimentos da Ancine e
do Fundo Setorial do Audiovisual. Em 2018, a série se desenvolveu em um filme
homoénimo. Um dos grandes destaques da série ¢ a participagdo do norte-americano
Andrew Probert como designer conceitual e consultor. Probert trabalhou como designer
para inumeras obras de destaque dentro de género de fic¢do cientifica: Jornada nas
Estrelas: O Filme, de 1979; os longas Tron - Uma Odisseia Eletronica, de 1982, e De

Volta para o Futuro, de 1985; a série Jornada nas Estrelas: A Nova Gerag¢do, de 1987.
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O alcance e reconhecimento internacional, porém, veio mesmo com a série 3%,
produzida e disponibilizada pelo servico de streaming Netflix. A série fora desenvolvida
por Pedro Aguilera a partir de um episoédio piloto independente, dividido em trés partes,
langado no Youtube em 2011, sendo a primeira producdo original brasileira da Netflix.
Ela teve sua estreia em 25 de novembro de 2016 e sua temporada final foi exibida em 14
de agosto de 2020 e contou com a dire¢ao geral de César Charlone, indicado ao Oscar de
fotografia por Cidade de Deus, de 2002.*

A historia de 3% se passa em um Brasil distopico dividido em dois territorios: o
Continente, um lugar miseravel e escasso, e o Maralto, lugar considerado praticamente
um paraiso. Ao completar 20 anos, todo cidadio residente do Continente pode passar por
um processo para ascender para ao Maralto. Mas apenas 3% dos que tentam, de fato
conseguem. O tema segue outros thrillers distopicos centrados em adolescentes/jovens
adultos como, por exemplo, a série de livros Jogos Vorazes, que teve sua primeira
publica¢do em 2008 e se transformou em filme em 2012. Além de outros, como a saga
Maze Runner, cujo primeiro livro foi publicado em 2009 e foi levado para as telas em
2014, e a saga Divergente, lancado como livro em 2011 e levado aos cinemas também
em 2014. O piloto de 3% foi colocado no Youtube no meio desta linha do tempo.

Apesar de Pedro Aguilera declarar que a ideia para o conceito da série ter surgido
ap6s a leitura dos romances Admiravel Mundo Novo, de Aldous Huxley, lancado
originalmente em 1931, e 71984, de George Orwell, lancado originalmente em 1949, a
premissa de jovens convivendo em uma sociedade distdpica e lutando pela sobrevivéncia
provavelmente foi inspirada no romance japonés Battle Royale, do escritor Koushun
Takami, originalmente concluido em 1996, mas que sé foi publicado em 1999. No livro,
¢ contada a historia de um programa administrado por um governo totalitario japonés,
agora conhecido como a Republica da Grande Asia Oriental, onde alunos do ensino médio
sdo forcados a lutar um contra o outro até a morte. Por seu conteudo extremamente
violento, causou controvérsia na sociedade conservadora japonesa, mas a0 mesmo tempo
se tornou um best seller. Em 2000, foi adaptado em uma série de manga, escrita pelo
proprio Takami, e em um longa-metragem. Battle Royale virou um fendmeno a ponto de
se tornar um género especifico de jogos eletronicos. O sucesso, de critica e publico, de

3% muito se deve pela forma como a série consegue navegar por todas essas inspiracoes

4 A premiagao ocorreu em 2004.
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e referéncias internacionais e ja classicas do género, mas refletindo sobre temas, anseios
e ansiedades do contexto brasileiro contemporaneo, ainda que falando de um futuro
distopico,

Outra obra brasileira de ficcdo cientifica também chegou ao streaming em 2020,
desta vez no Amazon Prime Video. Trata-se de 4 Todo Vapor!, adaptagao do universo de
Brasiliana Steampunk, de Enéias Tavares. Com 8 episodios, se passa em 1908 em um
Brasil “Retrofuturismo”, ou seja, usando aqui o conceito exemplificado por Elie During
(2015):

"Retrofuturismo” indica o cruzamento de tecnologias ou formas de vida
"futuristas" com outras tidas como caducas ou ultra-passadas; de
maneira mais geral, o termo assinala a transposi¢do dessas tecnologias

e formas de vida a suportes ou a molduras de outro tempo. (DURING,

2015, p. 211)

Os personagens de 4 Todo Vapor! sdo inspirados em livros classicos da literatura
brasileira, dai o nome dos personagens principais: Capitu, uma das protagonistas de Dom
Casmurro, de Machado de Assis, e Juca Pirama, do poema homdénimo de Gongalves
Dias.

Mas vale lembrar que ndo ¢ somente nas séries brasileiras que a ficgcdo cientifica
se aventura em momentos pontuais. Alguns elementos pertencentes ao género foram
apresentados com destaque na trama de outros géneros e formatos da fic¢ao seriada, como
nas nossas telenovelas, conforme observaram OLIVEIRA e¢ DE ARAUJO JATENE
(2011). Alguns de muitos exemplos: na extinta TV Excelsior, em 1966, na telenovela
Redengdo, fora exibido um transplante de coragdo, procedimento visto naquele momento
como uma possibilidade, pois era ainda inédito no campo da medicina;’ em 1968, a
telenovela Os Diabdlicos, também na Excelsior, contava a histéria de um cientista que
descobria um material que interessava as grandes poténcias mundiais € que, apos sua
morte, tinha seu cérebro transplantado em um pintor que adquiria todo o conhecimento
da grande descoberta; em Os estranhos, também na Excelsior, em 1969, a trama envolvia

seres extraterrestres. Porém, o maior sucesso de fic¢do cientifica na televisdo brasileira

5> O primeiro transplante de coragdo humano do mundo s6 foi ocorrer em dezembro de 1967, um ano apds
a exibi¢do da novela.
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provavelmente pertence a telenovela O Clone, de 2001, na TV Globo, com sua trama que

envolvia cultura arabe, um amor impossivel e clonagem humana.

CONSIDERACOES FINAIS, OU AINDA O INiCIO...

Apesar desse primeiro exercicio textual conseguir apenas elaborar uma breve (e,
sabemos, ainda incompleta) cronologia historica da presenca da ficgdo cientifica na ficgao
televisiva seriada brasileira, o objetivo da pesquisa (em andamento) serd o de apontar, se
possivel, os tracos em comum que se configurem como aspectos constitutivos ou como

tendéncias desse género no Brasil.

Para tanto, seguiremos em nossos estudos a definicdo de ficcdo cientifica
desenvolvida por SUPPIA (2007) em sua tese mencionada acima. Diz SUPPIA,
apropriando-se de Darko SUVIN (1980), escritor e critico nascido na antiga Tugoslavia e

professor na McGill University, em Montreal:

O método de abordagem da ficgdo cientifica no cinema brasileiro aqui
privilegiado é essencialmente aquele proposto por Darko Suvin,
baseado na no¢do de novum. Assim, a fic¢do cientifica no cinema
brasileiro manifestar-se-4 sempre que a narrativa cinematografica

apresentar um novum validado cognitivamente. (SUPPIA, 2007, p. 11)

SUPPIA ainda acrescenta, explicando esse conceito de novum, que serad

importante também para nossa pesquisa:

Em resumo, o novum € qualquer elemento, seja um artefato técnico,
fenomeno natural ou de fundo social, que promove a descontinuidade,
isto ¢, desperta no leitor (ou espectador) a impressao de que aquele
mundo ficcional que lhe esta sendo apresentado ¢ significativamente

diverso do mundo de sua experiéncia. (SUPPIA, 2007, p. 93)

Assim, a partir dessa base teorica sobre o género da ficg¢do cientifica, mas também
ancorados em autores e autoras que nos ajudardo com metodologias de analise aplicadas
a ficcdo televisiva, como, por exemplo, Kristin THOMPSON (2003), David
BORDWELL (2008), Jeremy BUTLER (2010), Jason MITTELL (2015), Renato Luiz
PUCCI JR e Simone Maria ROCHA (2016), Simone Maria ROCHA (2016), Simone
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Maria ROCHA e Rogério FERRARAZ (2019), Maria Immacolata Vassallo de LOPES
(2019), entre outros e outras, pretendemos atingir, em trabalhos futuros, os objetivos aqui
propostos e demonstrar que a ficcao cientifica televisiva seriada brasileira ja tem uma
vida longa e, se ainda ndo tdo prdspera, pelo menos vai muito além de apenas 3%. A

seguir, nos proximos episodios...
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