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RESUMO

O objetivo desse artigo é discutir a importancia do uso do cinema em sala de aula, bem
como suas contribui¢bes para a construcdo de uma abordagem critica a respeito dos
impactos das tecnologias na sociedade. A partir do conceito de convergéncia proposto
por Jenkins (2022), esse trabalho realiza uma analise comparativa entre os filmes
Metropolis (1927), de Fritz Lang, e Pobres Criaturas (2023), de Yorgos Lanthimos. Para
analise filmica, € utilizada a técnica elaborada por Penafria (2009), cuja finalidade é
esclarecer e propor uma interpretacdo ao filme. Conclui-se que o cinema, quando
integrado ao curriculo escolar de maneira planejada, oferece um potencial significativo
para enriquecer o processo educacional, promovendo um didlogo critico sobre as
complexas inter-relacdes entre tecnologia, sociedade e educacdo na era contemporanea.
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INTRODUCAO
O cinema, caracterizado por sua natureza visual e narrativa, comumente

conhecido como uma arte voltada para 0 entretenimento, desempenha um papel
importante na sociedade contemporanea, transcendendo sua funcdo original. Fantin
(2007) destaca que o cinema tem mostrado aplicagdo como instrumento, objeto de
conhecimento, meio de comunicacdo, meio de expressdo de pensamentos e sentimentos,
capaz de gerar aprendizado, reflexdo critica e analise cultural, em diferentes contextos.
Assim, a producdo de sentidos provocada pelo cinema, despertar o interesse em

diferentes niveis educacionais. A relacdo entre tecnologia e sociedade tem sido explorada
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significativamente em diversos filmes, sobretudo quando trata do avanco distopico das
tecnologias e sua influéncia na sociedade. A partir da analise de filmes emblematicos,
como "Metropolis™ (1927), de Fritz Lang, e "Pobres Criaturas” (2023), de Yorgos
Lanthimos, é possivel identificar como o cinema aborda e problematiza questfes
fundamentais relacionadas a identidade, género, classe social, direitos humanos, ética e
poder. As obras cinematograficas em andlise, cada uma a seu modo, destacam como a
tecnologia pode ser tanto opressora quanto libertadora, a partir da sua influéncia direta
nas dinamicas sociais, tanto em contexto individual, quanto coletivo. Elas também
provocam uma reflexdo sobre como a convergéncia entre humanidade e tecnologia
precisam ser cuidadosamente gerenciadas e educacionalmente orientadas, de modo que
valorizem tanto a inovacao tecnoldgica quanto os direitos e valores humanos.

A analise comparativa de filmes vai além de sua superficie estética, buscando
revelar camadas mais profundas de significado. Isso é alcancado por meio de uma
abordagem que considera o filme como o resultado de uma série de relacdes e restri¢des
que influenciaram sua producdo e realizacdo, incluindo seu contexto social, cultural,
politico, econébmico, estético e tecnoldgico. Além disso, essa analise nos permite
compreender como o realizador idealiza o cinema e como o cinema nos capacita a refletir
e olhar o mundo sob novas perspectivas (Penafria, 2009).

Nesse sentido, esse artigo analisa a convergéncia entre cinema, tecnologia,
sociedade e educacdo, a partir da narrativa cinematografica como objeto sociocultural e
recurso didatico-pedagogico, capaz de estimular a imaginacéo, promover a compreensdo
das dindmicas sociais, dos dilemas éticos, a fim de fomentar debates significativos sobre
temas relevantes no mundo contemporaneo e inspirar reflexdes inovadoras e

interdisciplinares.

CONVERGENCIA E NOVAS TECNOLOGIAS NA SALA DE AULA

O conceito de convergéncia, num cenario contemporaneo, vem sendo trabalhado
por Jenkins (2022), desde o inicio do século XXI, a partir de uma discussdo que envolve
a relacdo da sociedade com a midia e com a tecnologia. Apesar do apelo em relacdo a
tecnologia ser 0 que mais encanta os tedricos anteriores a ele, a énfase colocada por
Jenkins ndo esta nos aparelhos, mas no cérebro dos consumidores individuais e em suas
interacOes sociais com outros individuos. Segundo o autor, cada um de nds constroi o que

ele chama de sua prépria mitologia pessoal, montada a partir de fragmentos de
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informagdes que circulam no fluxo midiatico e que se transformam em recursos, por meio
dos quais compreendemos nossa vida cotidiana (Jenkins, 2022).

Outro paradigma desconstruido por Jenkins em Cultura da Convergéncia, diz
respeito a uma retdrica segundo a qual a revolucdo digital continha uma suposi¢do
implicita: a de que os novos meios de comunicagdo colocariam um ponto final nos antigos
e que a internet substituiria os meios tradicionais de radiodifusdo e imprensa. A
possibilidade de os consumidores acessarem mais facilmente tudo que os interessasse foi
largamente difundida por um grupo de tedricos no final do milénio passado e a
sobreposicdo das midias seria uma etapa natural na linha do tempo das tecnologias
humanas.

Para refutar essa ideia, Jenkins usa como exemplo o livro A Vida Digital, de
Nicholas Negroponte, que apresentava um contraste entre as midias tradicionais,
classificadas por este ultimo como “os velhos meios de comunicagdo passivos”, e a nova
midia, identificada como “os novos meios interativos”. Jenkins argumenta que nem os
chamados meios tradicionais de comunicacdo no estilo broadcasting (sistema de
transmissdo em massa) sdo totalmente passivos, nem existe uma suposta interatividade
plena nos meios digitais que surgem a partir da revolucao da internet.

Nesse contexto, Jenkins questiona a expectativa de que a producdo de contetido
de nicho (narrowcasting) engoliria o sistema de distribuicdo convencional representado
pela TV aberta, por exemplo. Sobre isso, ele lembra do estouro da bolha “ponto com” no
inicio dos anos 2000°, o que “jogou 4gua fria nessa conversa sobre revolucéo digital.
(Jenkins, 2022, p. 33). A convergéncia, termo largamente utilizado pelo autor para marcar
um ponto de inflexdo entre a midia, a tecnologia e os consumidores de informacéo,
ressurge como um marco teérico importante nas discussdes sobre o tema.

Segundo o autor, a medida que empresas antigas e novas se esforcam para
vislumbrar o futuro da industria do entretenimento, o antigo paradigma da revolugéo
digital, que pressupunha que as novas midias substituiriam as antigas, vem sendo
substituido pelo emergente paradigma da convergéncia. Este Ultimo presume que as

midias antigas e novas irdo interagir de maneiras cada vez mais complexas e que, numa

5 A bolha das empresas ponto com ou bolha da internet foi uma consequéncia da acdo especulativa que ocorreu
aproximadamente de 1994 até 2000, caracterizada por uma forte alta das agGes das novas empresas de tecnologia da
informacéo e comunicagdo (TIC) baseadas na Internet.
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sociedade cada vez mais midiatizada, seus reflexos poderdo ser sentidos de maneira
contundente em outras areas, como a educacao.

No que diz respeito a educacéo, as novas tecnologias adentram na sala de aula sob
0 aspecto das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Valente
(2014) lembra que essas duas areas do conhecimento estdo em constante evolucdo e
atualizagdo, adaptando-se as oportunidades proporcionadas pelas mais diversas inovagoes
tecnoldgicas. Portanto, as crises ndo afetam os campos educacionais ou comunicacionais.
Né&o se trata de uma crise na educacdo ou na comunicacgdo. Pelo contrario, ambas estdo
vivenciando um periodo de grande atividade e desenvolvimento, 0 que sempre gera
possibilidades de novas convergéncias.

Para Baccega (2009), a escola ndo pode mais ficar alheia ao contexto de
socializacdo das novas tecnologias vivido pela sociedade. Segundo ela, as novas formas
de relacionamento e de interagdo mediadas pelas novas tecnologias e pelos meios de
comunicacéo alteraram a maneira como os atores escolares interagem. Segundo a autora,
é por meio das novas tecnologias que os alunos entram em contato com o mundo, para
além das formas tradicionais de socializacdo. Diz Baccega:

As tradicionais agéncias de socializacdo — escola e familia — vém se
confrontando, nos ultimos tempos, com 0s meios de comunicacao, que se
constituem em outra agéncia de socializacdo. Ha entre elas um embate
permanente pela hegemonia na formagdo dos valores dos sujeitos,
buscando destacar-se na configuracao dos sentidos sociais. Essa disputa
constitui 0o campo comunicacdo/educacdo (educomunicagdo), que
propde, justifica e procura pistas para o didlogo entre as agéncias
(Baccega, 2009, p. 19).

A autora amplia essa visdo, quando reflete sobre os principais desafios enfrentados
pela absorgédo das tecnologias no contexto escolar. Para ela, a maior dificuldade se trata
de abordar a complexidade da construcdo do campo comunicacdo/educagdo como um
novo dominio tedrico capaz de sustentar praticas para formar individuos conscientes. Para
alcancar esse objetivo, € essencial reconhecer 0s meios de comunicagdo como um espago
adicional de conhecimento, colaborando com a escola e outras instituicdes de
socializagdo. Superar essa barreira é um desafio crucial (Baccega, 2009).

Ela questiona, inclusive, a visao simplista que fragmenta as potencialidades de
uma educacdo para as midias. Segundo ela, o aparato tecnoldgico esta a disposic¢do de
todas as escolas, assim como esta plenamente internalizado no corpo social, nas familias

e nas demais esferas sociais. A observacao mais criteriosa deveria recair sobre como se
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da a circulacdo de informac6es em relacdo a mudanga dos conceitos de tempo/espaco, a
modificacdo na producao e sua influéncia sobre o consumo e sobre o mercado de trabalho
(Baccega, 2009).

CINEMA E EDUCACAO

O cinema, consolidado como arte e entretenimento, ocupa também outros espacos
significativos na nossa sociedade. Conforme destaca Duarte (2002), para a formacéo
cultural e educacional, o cinema € tdo importante quanto as obras literarias, filosoficas,
socioldgicas e outras fontes de conhecimento.

Fantin (2007) argumenta que a atividade de contar histérias por meio da
experiéncia estética possui um importante papel na construcdo de significados e pode
atuar tanto no ambito da consciéncia do sujeito, como no ambito sociopolitico-cultural,
configurando-se num excelente instrumento de intervencdo, de pesquisa, de
comunicacéo, de educacéo e de fruicao.

Duarte (2002) admite que a transmissao/producéo de saberes e conhecimentos néo
deve ser prerrogativa exclusiva da escola, pois o cinema, ao possibilitar a interacdo dos
atores sociais com experiéncias culturais diversas, permite a construcdo de saberes,
identidades, crencas e visGes de mundo diferentes, além de explorar questdes existenciais,
sociais e filoséficas. Pois ao analisar filmes e refletir sobre suas mensagens e
simbolismos, é possivel desenvolver uma compreensdo mais profunda do mundo e das
complexidades da experiéncia humana. Assim como destaca Almeida (2017), existem
varias maneiras de relacionar o cinema com a educacdo, desde perspectivas mais
conservadoras, que consideram o cinema como uma ferramenta didatica com potencial
uso em sala de aula, até abordagens mais amplas, que reconhecem o cinema como um
produtor de significados.

Nesse mesmo contexto, Bona (2021) afirma que 0 cinema, como recurso
midiatico, tem o poder de apresentar maneiras diferentes de comunicar, informar e
discutir temas importantes e atingir pessoas em todo o mundo. A partir do momento em
que o professor se apropria desse recurso e utiliza-o para ilustrar e discutir o contetdo de
suas aulas, torna-o uma importante ferramenta educativa.

No entanto, para que a utilizacdo do recurso cinematografico se transforme em
uma atividade pedagdgica eficaz, é essencial dispor de instrumentos e critérios para

planejar, avaliar, criticar e reconhecer os elementos de reflexdo e suas implicacdes no
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contexto de vida e sociedade atuais. Além disso, o professor deve elaborar as etapas
necessarias do processo educativo, incluindo assistir ao filme antes de exibi-lo aos
estudantes; reunir informacdes sobre o filme e outros do mesmo género; elaborar um
roteiro de discussdo destacando os elementos de interesse e possibilitar que os estudantes
considerem que uma mesma situacdo pode ser vista e compreendida de formas
profundamente diferentes (Duarte, 2002).

Em complemento, Almeida (2017) apresenta sete fundamentos educativos do
cinema, sob diferentes aspectos que contribuem para a compreensdo e andlise da relacédo
entre cinema e educacdo. Esses fundamentos incluem a dimensédo cognitiva, que destaca
a participacdo ativa do espectador na construgdo da narrativa filmica; o viés filoséfico,
que explora questdes existenciais e reflexdes sobre a condicdo humana; o enfoque
estético, que analisa os elementos visuais e sonoros dos filmes; a investigacdo dos mitos
e arquétipos presentes nas narrativas cinematogréaficas; a abordagem existencial, que
promove reflexdes sobre a busca por significado e identidade; a perspectiva
antropoldgica, que explora as representacdes culturais e sociais no cinema; e a dimenséo
poética, que transcende a mera representacdo realistica, estimulando a imaginacéo e a
criatividade dos espectadores. Esses sete fundamentos se complementam, contribuindo
para a compreensdo dos diversos modos de producdo e interpretacdo das imagens
cinematogréficas, bem como seu potencial de aplicacdo no contexto educativo.

Dessa forma, é possivel compreender que as interfaces entre cinema e educagéo
se revelam como oportunidade para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem,
estimulando a criatividade, a reflexdo critica e a integracdo de diferentes aspectos,

perspectivas e saberes.

PROCEDIMENTOS E METODOS

Nesse estudo de natureza qualitativa, a proposta € sugerir uma sequéncia didatica
para aplicacdo em sala de aula, com estudantes de ensino superior, devido a classificagdo
indicativa dos filmes escolhidos. Para os procedimentos de analise documental dos filmes
Metrépolis (1927), de Fritz Lang, e Pobres Criaturas (2023), de Yorgos Lanthimos, a
técnica a ser utilizada é a da analise filmica, de Penafria (2009).

O uso do cinema para fins educacionais tem sido praticado desde 0s seus
primérdios, confundindo-se inclusive com o aparecimento dessa arte, no ano de 1895. Ou

seja, ha mais de um século, o cinema colabora no campo educacional, mesmo que nédo
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diretamente com essa finalidade, mas sempre emprestando sua arte para esse fim. Nesse
sentido, Penafria (2009, p. 4) afirma que “Lembramos, por exemplo, os escritos de
Ricciotto Canudo (1877-1923) que foi quem primeiro designou o cinema como a sétima
arte, uma arte que surgia como a sintese das artes do espago e das artes do ritmo”,
fortalecendo, dessa forma, a sua ligagdo com a educacéo.

No que diz respeito a anélise filmica, Penafria, apresenta a seguinte ponderacéo:

Aparentemente, a analise de filmes estd presente em varios discursos
sobre os filmes, sejam eles de carater mais publicitario, um mero
comentario, um discurso monografico ou mesmo um estudo académico.
A partida, um qualquer discurso sobre um determinado filme fara algum
tipo de anélise. E o discurso mais visivel é o da critica de cinema,
diariamente publicada em jornais e revistas. (Penafria, 2009, p. 1)

Embora seja mais popularmente utilizada a analise filmica por parte da critica do
cinema, essa técnica também tem sido utilizada como recurso educacional, a partir da
decomposi¢do de uma cena, da analise puramente textual, até mesmo da parte sonografica
do filme e o que se deseja obter de informacdes a respeito dele.

Penafria (2009) apresenta cinco indicacfes de modelos a serem auxiliares na

analise de filmes, como podemos ver na ilustragdo a seguir:

Figura 1 — Modelos para analise filmica

ANALISE DE FILMES: CINCO MODELOS AUXILIARES

1. INFORMACOES = Titulo em portugués

= Titulo original

= Ano

= Pais

= Género

= Duragao

= Ficha técnica

= Sinopse

= Tema do filme

DINAMICA DA NARRATIVA
PONTOS DE VISTAS

CENA PRINCIPAL DO FILME
CONCLUSOES

i > e

Fonte: Adaptacédo dos autores, a partir de Penafria (2009)

Para a autora, essa analise ¢ fundamental e urgente para que se tenha um amplo

entendimento ndo somente da obra cinematogréafica, mas como se faz um filme. Para ela,
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nunca isso se fez tdo necessario, principalmente frente ao boom tecnoldgico que estamos
vivendo em relacdo a possibilidade de se produzirem obras audiovisuais mediante aos
recursos tecnoldgicos disponiveis. Isso também se aplica no que diz respeito a capacidade

de captacdo e edig¢do por meio de dispositivos moveis como smartphones.

PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA

Para embasar a proposta educativa, é essencial que o professor analise a
classificacdo indicativa e justifique cuidadosamente a escolha do filme, levando em
consideracdo o nivel de ensino, seja infantil, fundamental, médio ou superior, uma vez
que h& uma vasta selecdo de filmes disponiveis, recomendados de acordo com a faixa de
idade dos estudantes e 0s objetivos pedagogicos.

Apés realizada a cuidadosa selecdo, € importante que o professor assista a
producdo escolhida em sua integra, para fazer uso somente de alguns fragmentos,
principalmente por se tratar de uma proposta pedagogica. Isso € de fundamental
importancia para que o projeto tenha éxito, assim como o entendimento de linguagens
técnicas para que a analise filmica possa se aproximar o mais possivel do cenéario social
representado no filme.

Considera-se uma sequéncia didatica na visdo proposta por Cosson (2012).
Segundo o autor, a sequéncia basica de letramento literario é constituida por quatro
passos: motivacdo, introducdo, leitura e interpretacao.

Para a realizacdo de andlises, a proposta de passos metodoldgicos da sequéncia
didéatica se desdobraria de acordo com a sistematizacdo da figura a seguir:
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Figura 2 — Proposta de Sequéncia Didatica

SEQUENCIA DIDATICA

1. Indicacéao aos alunos que assistam ao filme fora do horario escolar.

2. Exibicao em sala de aula de trechos previamente selecionados do filme Metropolis.

o

Exibicao em sala de aula de trechos previamente selecionados do filme Pobres
Criaturas.

Mesa redonda com os alunos dialogando a respeito de suas percepgoes dos filmes.
Divisao dos grupos.

Decomposicao de partes dos filmes.

ol ey

Socializagao das analises dos trechos escolhidos por cada grupo.

Fonte: Adaptacdo dos autores

Considera-se relevante que a turma seja dividida em grupos e, cada um deles,
analise trechos de cada um dos filmes. Serve também para avaliar a percepcao de cada
grupo no momento de decompor as obras, mesmo que a referéncia seja somente de trechos
deles. Dessa forma, todos os alunos irdo se envolver nessa atividade como protagonistas
e ndo somente como espectadores. Ao mesmo tempo em que irdo realizar a decomposicao
das imagens, terdo entendimento de porque elas foram produzidas dessa forma, que tipo
de mensagens pretendem transmitir aos espectadores, tornando-se dessa forma um
trabalho importante, ndo somente do ponto de vista educacional, mas também na
formacéo de cidaddos que estdo sendo valorizados no seu processo de aprendizagem.

Para além da analise filmica, ha que se considerar que ambos os filmes podem ser
tratados de forma interdisciplinar, podendo essa proposta ser adaptada de acordo com 0s
componentes curriculares, sempre respeitando a intencionalidade pedagdgica da
proposta.
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ANALISE FILMICA: METROPOLIS (1927) E POBRES CRIATURAS (2023)

Metrépolis € um filme mudo de ficcdo cientifica, dirigido por Fritz Lang e lancado
em 1927. A histdria se desenrola em uma cidade futurista na qual existem duas classes
sociais: 0s ricos que vivem na superficie e se aproveitam das comodidades luxuosas; e 0s
trabalhadores operéarios, que vivem nas profundezas da cidade, trabalhando em condicdes
deploréveis. O filho do governante da cidade, Freder, se apaixona por Maria, uma ativista
dos operarios, e descobre a terrivel exploracéo e desigualdade que permeiam a sociedade.

O governante da cidade fica preocupado com a crescente insatisfacdo dos
funcionarios e decide fazer um rob6 com a aparéncia de Maria, para semear a divisdo e
manter seu controle sobre a populagdo. Temas como desigualdade social, exploracdo do
trabalho e a busca de redencéo e reconciliacdo entre as classes sociais sdo abordados na
narrativa. A visdo distopica, por meio de uma arrojada direcdo de arte, é considerada um
marco do cinema expressionista alem&o e uma obra-prima do cinema mundial (Santos,
2016).

Pobres Criaturas (2023) é baseado no livro homénimo de Alasdair Gray, com a
direcdo do cineasta grego Yorgos Lanthimos, a histéria comega com o suicidio da gravida
Bella, interpretada por Emma Stone, que salta de uma ponte para escapar de um
casamento abusivo. Dr. Baxter (Willem Dafoe), um cientista excéntrico, traz Bella de
volta a vida colocando o cérebro de seu filho ndo nascido, o que Ihe confere uma inocéncia
infantil, curiosa e peculiar, que se mistura com momentos de inteligéncia e perspicacia
adulta. O cenario da historia se desenrola na era vitoriana, com a mistura de caracteristicas
futuristas e retrd, com alguns elementos surreais, bizarros e absurdos.

Na companhia de um advogado de carater duvidoso, Sr. Duncan Wedderburn
(Mark Ruffalo), Bella embarca em uma jornada para explorar o mundo. Na descoberta do
“eu” e constru¢do da sua identidade, ela frequentemente questiona as normas sociais, a
moralidade das pessoas ao seu redor, busca a igualdade, empoderamento, libertacdo e
enfrenta os desafios de ser vista como um objeto ou uma criatura de laboratério. De
acordo com a premissa rousseauniana®, que diz que os humanos sdo naturalmente bons,
esse pensamento levanta a questdo importante de como o0 mundo ao nosso redor pode

corromper essa natureza original. Ao nos apresentar um mundo no qual os personagens

6 Referéncia ao pensamento de Jean Jacques Rousseau, fildsofo iluminista precursor do romantismo no século XIX
que, apesar de ser iluminista, era um critico ao movimento. Pensava que a sociedade havia pervertido o homem natural
que vivia harmoniosamente com a natureza, livre de egoismo, cobica, possessividade e ciime.
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sdo submetidos a leis e regras absurdas, nos faz pensar sobre quais convencdes sociais
também seguimos sem questionar (Pinheiro, 2024).

Ambas as obras cinematogréaficas fazem referéncia a obra icénica e classica de
Frankenstein’, e utilizam a tecnologia ndo apenas como pano de fundo, mas como um
catalisador para discutir estruturas sociais, direitos, questGes éticas, opressbes e
desigualdades, refletindo sobre como a tecnologia pode influenciar nossa forma de
perceber o mundo, as relacdes sociais e 0s valores humanos.

O filme Metrdpolis, com sua representacdo futuristica de uma sociedade dividida
entre a elite opulenta e os trabalhadores oprimidos, antecipa em 1927 as discussdes sobre
a tecnologia como uma ferramenta que gera desigualdade social, mas que também tem o
potencial de unificacdo e convergéncia, o que corrobora com 0s apontamentos de Jenkins
(2022). A criacdo do robd com a aparéncia da ativista Maria simboliza o apice da
manipulacdo tecnoldgica, com o uso da tecnologia para controlar e iludir, uma tematica
que ressoa profundamente em discussGes contemporaneas, como por exemplo a ética no
uso da inteligéncia artificial na educacéo e a automacdo como potencial substituicdo do
trabalho humano.

Em contrapartida, Pobres Criaturas explora a tecnologia, por meio da reanimacéo
de Bella, com uma abordagem que desafia as concepcdes sociais de moralidade, vida e
morte. Nesta obra filmica, o uso da tecnologia ultrapassa os limites da ciéncia médica e
adentra nas questfes da criacdo de identidade e consciéncia humana, levantando assuntos
sobre direito, autonomia e aceitagdo. A obra de Lanthimos, utiliza a tecnologia n&o apenas
como tema, mas como um meio de explorar a construcao da identidade em um contexto
socialmente repressivo, no qual a educacdo e o desenvolvimento individual s&o

constantemente adaptados e limitados por pressoes externas.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Esse estudo explora a importancia do cinema como uma ferramenta educacional
para analisar criticamente a intersecdo entre tecnologia, sociedade e educagédo. A analise
comparativa dos filmes "Metropolis” (1927) e "Pobres Criaturas™ (2023) demostra pontos
fundamentais sobre os impactos das tecnologias na construcdo da identidade individual e

coletiva, bem como nas dinamicas sociais e educacionais.

" Referancia & obra iconica e classica de ficcdo cientifica, da escritora Mary Shelley (1818).
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As obras cinematograficas analisadas abordam a tecnologia como um elemento
central de suas narrativas, destacando questdes como desigualdade social, controle
tecnoldgico, ética na intervencdo tecnoldgica e convergéncia entre diferentes aspectos da
vida contemporéanea. "Metrépolis" antecipa discussdes sobre a influéncia da tecnologia
na estrutura social, enquanto "Pobres Criaturas™ desafia concepcdes sobre identidade e
ética diante da intervencéo tecnoldgica na vida humana.

A proposta metodologica apresentada sugere uma abordagem interdisciplinar e
participativa para explorar os filmes em sala de aula. A proposta de sequéncia didatica
envolve a divisdo da turma em grupos, a analise de trechos selecionados, a utilizacdo da
técnica de andlise filmica de Penafria (2009) e a promocao da participacdo ativa dos
alunos como protagonistas no processo ensino-aprendizagem.

Como destaca Duarte (2002), a experiéncia de assistir a filmes é tdo essencial para
a formagdo cultural, social e educativa, quanto a leitura de obras literérias e outras fontes
de conhecimento. Portanto, é importante ressaltar a relevancia do cinema como
ferramenta didatico-pedagdgica para promover a conscientizacdo, a reflexdo critica e o
dialogo sobre as complexas relagdes entre tecnologia, sociedade e educacdo. Ao integrar
esses temas de forma interdisciplinar, é possivel compreender as dindmicas
contemporaneas, os desafios éticos e morais que permeiam a sociedade da convergéncia,

cada vez mais tecnoldgica e interconectada.
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