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RESUMO

O trabalho trata de uma experiéncia docente e discente especifica, que aborda a
comunicac&o visual baseada nas teorias do Design da Informagcéo (DI) aplicado a prética
jornalistica. Para tanto, consideramos a producdo do Jornal Laboratério Projétil e
coletamos algumas reportagens das edi¢fes 100 e 102 para a andlise da relacéo entre 0s
contetdos verbal e visual e a discussdo do impacto da comunicagdo visual na construgdo
de sentido e acesso a mensagem jornalistica. De forma complementar, refletimos sobre a
implicacdo das teorias do DI na pratica jornalistica e destacamos, como resultado, a
relevancia do entendimento dos processos e das consequéncias das escolhas produtivas
de forma a promover um jornalismo critico e socialmente consciente.

PALAVRAS-CHAVE: analise; visualidade; estrutura visual; producéo de sentido.

INTRODUCAO
Iniciamos esta discussdo de forma ensaistica, a partir de uma experiéncia especifica

de ensino-aprendizagem. Uma graduada e doutora em Design, que atua como docente em
um curso de jornalismo, ministrando disciplinas, em especial, relativas a Comunicagao
Visual; uma estudante de Jornalismo, ex-estudante de Arquitetura e Urbanismo e; um
estudante de Jornalismo, ex-estudante de Administracdo e Direito. Docente e monitores da
disciplina obrigatoria responsavel pela producao do Projétil, jornal laboratério do curso de
Jornalismo da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS).

Neste contexto, as discussdes aqui propostas sdo parte de um exercicio de
aprofundamento teorico-metodoldgico da relacdo intrincada entre a Comunicacdo Visual,
o0 Design da Informacdo (DI) e o Jornalismo, a partir de perspectivas de género, raca e

atuacao diversas. Refletimos como o DI e a diversidade promovem uma maior consciéncia
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dos processos produtivos, maior atengdo ao publico-alvo e as consequéncias da producao
e, como essa consciéncia influencia o processo de aprendizagem e um impacto social mais

positivo. Em maior medida, a qualidade da aprendizagem e o efeito social dessas &reas.

Quando tratamos de comunicagdo visual para a cidadania, nos preocupamos em
como relacionar os preceitos do DI, do Jornalismo e da diversidade nesta equacéo.
Portanto, falaremos sobre isso a partir de uma perspectiva de sala de aula e da ideia de
que o jornalismo € essencialmente visual desde sua origem; a partir da ideia de que ndo é
possivel fazer jornalismo sem pensar visualmente e sem considerar todos os tipos de
midias em gque a mensagem sera veiculada. Falaremos sobre isso, a partir da concepcao
de que o conhecimento dos processos é o que nos permite entender a importancia das
escolhas que levam ao resultado das producGes e certos de que o desconhecimento dos
procedimentos produtivos, de um modo geral — seja por parte do/a produtor/a ou do/a
receptor/a —, nos leva a confianca nas desinformacdes e ao enaltecimento da
superficialidade — caracteristicas pungentes das sociedades atuais. Ainda, falaremos sobre
todos esses assuntos, atravessados pelas questdes de vida e de atuacao diversas; imbuidos
da ideia de que uma atuagdo consciente dos diferentes modos de vida e das demais

questdes que os atravessam, como género, racga, cultura, classe, é imprescindivel.

Acreditamos que essa correlacdo entre areas € um caminho para tornar as
informac0es jornalisticas (mais) acessiveis, assim como promover processos de producéo
(mais) expressivos. Além disso, pode auxiliar em escolhas conscientes, na previsao de
meios, contextos e modos de acesso a informacao, em uma avaliacdo embasada e em uma
interpretacdo e compreensdo das informacBes jornalisticas com repercussdo social
positiva. Pode parecer utopico e hiperbdlico. Porém, para além do que se intui no senso
comum, a visualidade e o design (comumente relacionados a harmonia, ao deleite visual,
a beleza) tem ressonancia direta na absorcao da informacéo e, arriscamos — quando feita
de modo adequado —, na construcdo de uma consciéncia social mais encorpada, essencial

a participacdo ativa dos individuos na sociedade.

No caso da Comunicacdo Visual, o jogo relacional entre elementos compositivos
é regido por normas e estratégias que conformam as pecas comunicativas e estabelecem
o didlogo com o/a leitor/a/receptor/a. Neste jogo, a consciéncia da compreensao possivel
—em termos de significados — (DONDIS, 2003) é essencial, pois cada decisdo tomada no
processo compositivo deixa de lado outras inimeras possibilidades. Neste contexto, a

producdo de uma visualidade para a comunicacéo, se baseia em uma forma seleta de ver
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uma determinada informacao/tematica/proposicéo reflexiva, com mais ou menos atencéo,
agudeza, sinalizacdo/orientacdo (FONTCUBERTA, 2003).

O conhecimento dos elementos que compem a visualidade, assim como das
possibilidades de organizacéo e relagdo desses elementos (verbais e visuais - cor, tipografia,
formas, simbolos, espagos, entre outros) é o que permite a constru¢do de uma mensagem
mais apropriada as propostas comunicativas. O resultado das decisfes compositivas é o que
determina o acesso a mensagem e aos significados das manifestagdes visuais, com fortes
implicacdes no que seré recebido, decodificado, interpretado e entendido. Neste artigo,
entdo, observamos o processo produtivo e de composicdo de visualidades realizado no
ambito da producdo do Projétil. Em especial, em quatro conteldos jornalisticos/
composi¢des visuais apresentados nas edi¢es 100 e 102 (Figura 1) do jornal. Dois deles
reportagens com mais de duas paginas (“O jogo dos compadres a frente do Projétil”,
paginas 16 a 21 da edicdo 100 e “Escravizados para além do tempo”, paginas 8 a 10 da
edicdo 102) e os outros dois, textos opinativos de uma a duas paginas (“Isto ndo ¢ um

jornal”, paginas 22 e 23 da edi¢ao 100 e” Prazer,”, pagina 14 da edi¢do 102).
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Figura 1 —a esquerda, capa da edi¢do 100 do Projétil - edicdo comemorativa que rememora as reportagens mais
emblematicas do jornal laboratério, em especial as de viés social; a direita, capa da edi¢do 102 — com 0 mote ‘liberdade’ e
temas como trabalho andlogo a escravidéo, ressocializagao de detentos/as, jornada dupla, violéncia no futebol, entre
outros; além do caderno especial sobre os 60 anos da Ditadura Militar em MS. fonte: producdo das/os autoras/es

Além disso, o conhecimento minucioso e cauteloso das etapas produtivas do DI,
promove nado so resultados mais correspondentes, mas também a possibilidade de refletir
sobre o préprio processo produtivo, a pertinéncia das escolhas realizadas, a correlagdo entre
os elementos e significados propostos, as condicdes de acesso e interpretaces possiveis e,
por fim, as consequéncias/impactos sociais das producbes jornalisticas. Cada escolha
realizada no processo produtivo tem e provoca um significado e precisamos estarmos

atentos a eles se quisermos que as escolhas ndo sejam meras repeticoes de padrdes
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preestabelecidos, muitas vezes excludentes, opressores e preconceituosos. Almejamos
producdes que tenham consisténcia visual e de significado, de forma que sejam capazes de
promover reflexdes profundas, facilitar o entendimento, adensar a experiéncia de contato

com producdes jornalisticas e suscitar um acesso critico as informacdes compartilhadas.

O DI, neste contexto, converge principios e metodologias que emergem das relacdes
de complexidade entre as duas areas que aparecem no seu proprio nome, para dar conta de
demandas de comunicagdo em um universo informacional imenso. H& muito tempo,
contudo, naturalizamos a informacéo visual, ignorando que toda producdo comunicativa é
construcdo. Ela é responsavel por construir discursos a partir da articulacdo de processos
de significacdo edificados em principios do campo produtivo e de conceitos e contextos
socioculturais alocados. “Ha muitas formas de comunicagdo visual, € nenhuma delas ¢
desprovida de ideologia” (PATER, 2020, p.4). Assim, defende-se que ao trabalhar os
elementos visuais com uma intencdo o/a produtor/a seleciona e relaciona esses elementos

de diferentes maneiras, privilegiando (ou ndo) a mensagem e o publico-alvo.

METODOLOGIA E BASES TEORICAS

A analise visual e de producéo das reportagens realizadas para as edi¢cdes 100 e
102 do Projetil sera feita a partir de um modelo de anélise ja em uso; composto por
direcionamentos tedricos de pesquisadores que propdem meios de analise dos modos de
simbolizagdo (TWYMAN, 1985), da estruturacdo de variaveis visuais (PETTERSON,
2012) e da observagéo dos elementos compositivos da linguagem visual (KANDINSKY,
2012; VILLAFANE, 2008 e DONDIS, 2003).

A partir da observacdo analitica - considerado, inclusive, 0 acompanhamento do
processo produtivo pelos autores deste trabalho, como orientadora e produtores/monitores
do Projétil -, identificaremos e discutiremos o conteddo sintatico e semantico das
representagdes visuais e as consequéncias consideradas no planejamento da producéo.
Assim como, a importancia do conhecimento dos processos no ambito do proprio trabalho
e, também, da recepcdo das informacdes jornalisticas.

A ideia é explicitar processos produtivos de uma criacdo colaborativa no ensino
de jornalismo e identificar elementos da composic¢éo visual que determinam a producao
das pecas comunicativas selecionadas, para verificar as estratégias retoricas visuais
produzidas com recorte social, pensando como elas trabalham a representacdo daquilo

gue comunicam (ou daquilo que pretendem comunicar). Para assim, ponderar uma pratica
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educativa que evidencie o conhecimento dos processos e um acesso a informagdo

consciente do fazer produtivo e das questdes sociais brasileiras.

Neste processo, tomamos como base conceitual e tedrica 0s apontamentos
realizados por Twyman (1985), no que concerne os modos de simbolizacdo verbal (palavra,
frase, sentenca e/ou bloco de texto), pictdrico (formas visiveis semelhantes ao mundo real)
e esquematico (unidades formais como pontos, linhas, setas, formas abstratas, espaco entre
formas); Spinillo (2000), em especial a discusséo sobre o campo da linguagem grafica e as
possibilidades de apresentacdo da visualidade e; a estruturacdo de variaveis proposta por
Petterson (2012) em contetdo, execucdo gréfica, contexto e formato. Ainda de Spinillo
(2000), tomamos de base orientadora um esquema analitico que indica e descreve as
possibilidades de apresentacdo de varidveis visuais, considerando os tipos de texto verbal
utilizados, as possibilidades de organizacdo de figuras, a quantidade e tipos de indicativos
de direcionamento de leitura/visualizacéo, o uso de dicas de separacdo/conexao, o uso de
dispositivos simbdlicos, as possibilidades de estilo estético das figuras e a presenca, ou

néo, de forma parcial ou completa, do/a executor/a e/ou emissor/a da mensagem.

No caso de Petterson (2012), a observacdo do contetdo, tudo aquilo que concede
informacdo a imagem e que disponibiliza dados; o entendimento da execugéo gréfica, a
especificacdo da forma ou do estilo estético dos componentes da imagem, a partir da
combinacéo dos elementos basicos, com caracteristicas plasticas que podem variar estilo, luz,
contorno, tamanho, cor, contraste, composicéo, peso, qualidades técnicas, cddigos, ritmo,
velocidade, aproximacOes e afastamentos, profuséo, efeitos visuais; 0 conhecimento do
contexto interno ou externo; assim como a consideracao do formato, o suporte e meio no qual
é apresentada e compartilhada a visualidade; € o que nos permite compreender a representacéo

e reconhecer suas formas dominantes e, por conseguinte, moderar a producéo e a recepcao.

A juncdo desses conceitos aparece na tabela abaixo (Tabela 1), que usamos para

analisar e discutir, qualitativamente, sobre os elementos e observagdes realizados.

Tabela 1 - proposta estruturada de modelo descritivo-analitico

variedade descricao variagao significacdes
1. contetido quantidade de detalhes expostos, tudo aquilo de objetos, tempo, lugar, espaco, eventos, humor, | significados propostos
que concede informacéo a imagem e que tensdo, deslocamento temporal, paralelismos, a partir das
disponibiliza dados metéaforas, relevancia e credibilidade, informagdes e
comparagdes, sons, emogoes ... variagdes utilizadas
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2. execucao especificacdo da forma ou do estilo estético dos | de estilo, luz, contorno, tamanho (da prépria significados propostos
gréfica componentes da imagem, a partir da imagem, em relagéo ao tema, ou em a partir das
combinagdo dos elementos basicos profundidade), cor (saturacdo e luminosidade), caracteristicas plésticas

contraste, énfase, composigéo (organizagéo,
centro de interesse, equilibrio), perspectiva
(profundidade, angulo, peso), qualidades técnicas,
signos/ simbolos/outros c6digos, ritmo,
velocidade, aproximagdes e afastamentos,
profuséo, e efeitos visuais

2.1. tipo de texto apresentado, como por exemplo, do tipo e da posicéo dos textos — desde titulosda | “

apresentacéo | titulo, texto corrido, legenda, informagao postagem, referéncias, fontes, até explicacdes

do texto complementar e/ou descricdes terminoldgicas pontuais

2.2. horizontal, vertical, diagonal, circular, do tipo e da quantidade de linhas, considerando a

organizacgéo

ramificada, em caixas de texto com uma, duas
ou mais linhas

propor¢éo (tamanho em comprimento) entre as
linhas de texto corrido/blocos de texto

2.3. guias de ou indicativos de direcionamento de do tipo e da relagdo com a midia e/ou formato de “

leitura leitura/visualizagéo - nimeros, letras, setas, ou | publicacéo/
a prépria légica sequencial (direcionamento de | compartilhamento/acesso
leitura ocidental ou a ideia de seguimento do
carrossel do Instagram, por exemplo)

2.4. dicas de o proprio espago “em branco”, linhas e/ou na posigéo dos tipos de separagéo (com presencga “

separacéo contornos, caixas delimitadoras, etc. frequente/repeticdo, ou ndo, das dicas)

2.5. convencdes estabelecidas que dependerdo do do tipo, posigao dos dispositivos, relacdes “

dispositivos contexto sociocultural da producéo e da socioculturais etc.

simbolicos recepcéo (pictogramas, dicas de movimento,
setas, linhas, etc.), ou empregados num
contexto particular (como o uso da cor
vermelha para indicar perigo, por exemplo)

2.6. Destaque visual de um aspecto, elemento, do tipo, posicionamento, tamanho, formas,

dispositivos informag&o, como, por exemplo, palavras em contraste etc.

de énfase um formato diferenciado

2.7. estilo da fotografias, desenhos, esquemas ou do tipo, das caracteristicas graficas, da relagao

imagem sombras/contornos entre estilos etc.

2.8. auséncia ou presenca parcial ou completa do evidéncia visual da participacéo do “

representagdo | Personagem/ participante/produtor personagem/executor/comunicador etc.

3. contexto se interno e/ou externo - o que faz parte da do tipo e das relacOes estabelecidas significados propostos a
composicéo, que da forma a uma imagem e o partir da consideragéo e
que a rodeia, a comunicagdo como um todo, explicitagdo do contexto
produtores e suas intengdes, leitores/ interno/ externo
interpretantes e as circunstancias de recepcéo

4. formato 0 suporte e meio no qual é apresentada/ do tipo de suporte e meio de significados propostos
compartilhada e as escolhas que também compartilhamento/acesso a partir das definigoes
determinam 0 modo como as imagens sdo de superficie de base
concebidas, se por pontos e halftones ou pixels, e/ou compartilhamento
por exemplo

5 *consideragBes especificas e/ou particulares das | -

consideracdes
extras

pecas visuais analisadas

ANALISES E DISCUSSOES

Antes de iniciar as analises, € necessario considerar que o Projétil, jornal

laboratério do curso de Jornalismo da UFMS, é um periddico de mais de 30 anos em

circulacdo, que passou por um processo de redesenho no primeiro semestre de 2018, e

que, dentre outras alteracGes, teve uma reformulacdo consideravel de projeto gréafico e,

consequentemente, do processo produtivo. Outro ponto a ser levado em conta é que,
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normalmente, as pautas trabalhadas em cada edicéo do jornal séo definidas a partir de um
tema central, ou tema ‘guarda-chuva’, debatido e escolhido coletivamente no inicio do
semestre letivo. Nas edi¢des analisadas aqui®, 100 e 102, os temas que guiaram a producdo

foram a histéria do proprio jornal e a ‘liberdade’, respectivamente.

Assim, além de considerar as particularidades e 0s objetivos comunicativos de cada
pauta, o processo de elaboracdo da visualidade das reportagens que analisaremos parte
também, inicialmente, das definices graficas apresentadas no guia editorial do jornal® e do
tema escolhido, questdes que direcionam o contexto de producdo e objetivam conferir
maior unidade visual ao material. No que diz respeito a edicdo 100 do Projétil, elaborada
no primeiro semestre de 2023, analisaremos, a partir da metodologia previamente descrita,
as produgdes ‘O jogo dos compadres a frente do Projétil” (Figura 2), que trabalha a histdria
do Projétil pela perspectiva da experiéncia de alguns dos professores orientadores que
passaram pelo jornal, e ‘Isto ndo ¢ um jornal’ (Figura 4), texto opinativo que aborda os
processos de elaboracdo da publicacdo. J& na edicdo 102, desenvolvida no primeiro
semestre de 2024, analisaremos a reportagem ‘Escravizados (para além do tempo)’ (Figura
3), responsavel por tratar a questdo do trabalho analogo a escravid@o no estado de MS e
‘Prazer,” (Figura 5), um texto opinativo que discute as questdes sociais e de raga envolvidas

na criminalizacdo da maconha.

N&o temos espaco neste artigo para apresentar todas as tabelas de analise, por isso,
0 que apresentamos na sequéncia é uma sintese, seguida de questBes relevantes para

entendermos a producdo, as intencdes comunicativas e os efeitos de sentido.

0 jogo dos compadres
a frente do Projétil

NAO PARA

5 Disponiveis em: https://jornalismo-faalc.ufms.br/projetil/. Acesso em: 29 ago. 2024.

6 Disponivel em: https://acrobat.adobe.com/id/urn:aaid:sc:VVA6C2:0bab68ae-132e-464e-802d-56c13be8hch7. Acesso
em: 29 ago. 2024.
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Figura 2 - Sequéncia de paginas que compdem a reportagem ‘O jogo dos compadres a frente do Projétil’,
edicdo 100 do Projétil - fonte: producéo das/os autoras/es

Figura 3 - Sequéncia de paginas que compdem a reportagem ‘Escravizados (para além do tempo)’,
edicdo 102 do Projétil. fonte: producéo das/os autoras/es

Figura 4 - Pagina dupla que compde o opinativo ‘Isto ndo é um jornal’, edigdo 100 do Projétil. fonte:
producédo das/os autoras/es

Laboratério. fonte: producéo das/os autoras/es
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Com base na metodologia apresentada e nas categorias de anélise elencadas na Tabela
1, é perceptivel que as quatro producdes séo apresentadas a partir das especificagdes visuais
da mesma publicacéo, o Jornal Laboratdrio Projétil, definidas a partir do guia editorial, como
mencionado; compartilhadas e acessadas no mesmo suporte e formato de jornal impresso;
com o objetivo igual de promogdo de uma producdo jornalistica experimental, critica e
socialmente consciente; em um contexto politico-social-cultural semelhante (e um espacgo
temporal relativamente proximo, de um ano de diferenca); com alguns elementos
compositivos analogos (como o formato da pagina, grid, informacdes e elementos fixos,
paleta cromatica, formas tipograficas e demais componentes definidos pelo projeto gréafico
do Projetil) e; com algumas dicas de apresentacdo/inicio de texto verbal e dispositivos
simbolicos semelhantes (como os triangulos coloridos que localizam a editoria, as legendas
das fotografias, e os triangulos pretos que indicam o final de cada produgao, seguido dos e-
mails dos responsaveis pela producéo textual e/ou redes sociais dos ilustradores).

No entanto, as producdes também apresentam questdes que se diferenciam, como
as intencGes comunicativas, que sao direcionadas para saciar as necessidades da elaboracéo
da visualidade de producGes sobre assuntos distintos (ainda que algumas estejam sob o
mesmo ‘tema guarda-chuva’); o estilo das ilustracdes e fotografias utilizadas entre as
composi¢des; bem como a disposicdo dos elementos nas paginas, as estratégias visuais e 0s
elementos de énfase/destaque; a quantidade de detalhes e as caracteristicas plasticas/

gréficas/ visuais, que também diferem consideravelmente.

Além das questdes graficas, € relevante indicar, também, que 0s processos
produtivos sdo similares, pois seguem direcionamentos e divisdes de equipe de trabalho
equivalentes. As duas edi¢es trabalharam com equipes distintas responsaveis por
conteudos noticiosos alocados em diferentes géneros jornalisticos, como reportagem,
perfil, opinativo, fotorreportagem, infografia, entre outros. Os processos, de um modo
geral, seguem um passo a passo de execucdo que depende da definicdo do tema geral, da
diviséo de grupos de trabalho, da definicdo de pauta, pesquisa e levantamento de dados,
discussdo e revisdo, entrevistas, checagens em diferentes momentos, producdo de
imagem, producdo de conteudo verbal e esquematico, redagdo, edicdo, diagramacdo e
fechamento do jornal, para impressao e posterior compartilhamento na versdo digital.

Contudo, atendem também especificidades bastante particulares. A edi¢do 100,
por exemplo, foi feita com uma equipe fixa menor e uma quantidade maior de

colaboradores externos e parcerias com outros cursos, como o de Artes Visuais
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(responséavel pela producdo de ilustracdes para o jornal), desenvolvida durante todo um
semestre (cinco meses) e engquanto producdo especial, comemorativa das centésima
edicdo do Projétil; ao passo que a edi¢do 102 foi realizada com um deadline bem mais
curto (em torno de trés meses) e com toda a producao, incluidas as ilustrac@es, realizada
pelas alunas e alunos matriculados na disciplina.

Na primeira anélise (Figura 2), ‘O jogo dos compadres a frente do Projétil’, o
objetivo principal foi produzir uma coletiva de imprensa com alguns professores
responsaveis pelo jornal laboratorio ao longo dos seus quase 35 anos de existéncia. Gerar
um reencontro, um registro historico e uma reportagem memorial com aqueles que ja
haviam passado pela redacdo do Projétil, até as atuais professoras responsaveis. Ainda, a
diferenca de género dos responsaveis pelo jornal antes (todos homens) e na atualidade
(mulheres) foi uma questdo importante, que guiou escolhas e decisdes verbais e visuais. De
um modo geral, a producéo do conteudo visou evidenciar a historia do jornal, partindo de
uma pesquisa extensa das antigas edi¢des e do contato com professores, professoras, alunas
e alunos egressos do curso de Jornalismo da UFMS. Por ser um dos conteidos principais
da edicdo, a reportagem ocupou seis paginas diagramadas em trés paginas duplas, com a
intencdo de trabalhar da melhor maneira possivel a relacdo entre texto e imagem e 0s
principais acontecimentos historicos do jornal, considerando o impacto e as mudancas das
edicGes mais recentes. Além do respeito a identidade visual (1V) do Projétil, o estilo visual
das ilustracGes - em traco com preenchimentos pontuais das formas -, criaram uma coesao
visual entre as paginas e com o proprio jornal. O vermelho, uma das principais
caracteristicas visuais do Projetil desde sua criacdo, foi a cor usada nesta editoria, e no
detalhamento das visualidades da reportagem. A ilustragdo que abre a matéria reproduz
capas relevantes - citadas na coletiva - da histdria do jornal e os personagens apresentados

nas paginas 17 e 19 apresentam os professores e professoras presentes na coletiva.

Nas tabelas preenchidas nesta analise, no item 5, de variedade, evidenciamos
algumas ‘consideragdes extras’, pontuando, neste caso, a escolha da ilustragdo, incomum
na editoria ‘aspas’. Esta decisdo, e a delimitacdo retangular dos limites visuais em varias
delas, visava trazer um aspecto de ‘historia em quadrinhos’ para a narrativa; como uma
forma de manter a coesdo entre as paginas e unir as personagens apresentadas, ja que sdo
representagdes de professoras e professores que participaram do mesmo jornal em

diferentes momentos temporais. Ainda, a escolha permite evidenciar feicOes e
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caracteristicas das personagens por meio de uma representacdo mais especifica e

subjetiva, considerada a percepcao de alunas e alunos desses professores e professoras.

Em continuidade, a infografia, nomeada ‘O Projétil nao para’, se utiliza de imagens
e elementos esquematicos para apresentar uma linha do tempo que aborda as mudangas
gréficas e editoriais, assim como momentos significativos da historia do jornal. As ilustracdes
seguem 0 mesmo estilo das paginas anteriores, porém, com uma disposicdo menos linear,
guiada por linhas e pelos nimeros das edi¢cdes. Essa disposicao, apresentada a partir de uma
ordem cronoldgica ndo-linear, exige mais do leitor e confere maior dinamismo a composicao,
reforgando a historia experimental, desafiadora e cheia de mudancas do préprio jornal. Ainda,
0 posicionamento da infografia no meio do jornal, nas paginas 20 e 21, também impacta a
experiéncia de leitura, pois é a Unica pagina dupla inteira (sem corte). O uso pontual e
criterioso de uma familia tipografica especial - ndo prevista no guia editorial do Projétil -,

colabora para diferencia-la visualmente dos demais contetdos da edig&o.

Na segunda producéo analisada (Figura 3), a reportagem ‘Escravizados (para além
do tempo)’, o objetivo foi expor a experiéncia de trabalhadores submetidos a condig¢des
analogas a escraviddo em uma fazenda de MS. O contedo apresenta as dificuldades
enfrentadas por esses trabalhadores, desde a precariedade do alojamento até a falta de
pagamento, ressaltando que essas condi¢cdes ndo sdo apenas historicas, mas ainda atuais.
A reportagem também destaca a atuacdo das autoridades e o0 uso de tecnologias para
identificar e combater essa pratica. A visualidade presente logo na abertura da producéo,
na apresentacado do titulo por meio de uma metafora visual que remete a grades de priséo,

reforca a tematica da escraviddo e o absurdo da experiéncia.

O titulo e os tracos em vermelho sobrepdem um conjunto de fotografias
dessaturadas e em tonalidades inusuais, que propdem o0 acesso a imagens de acervo. As
fotografias apresentadas s@o analdgicas, escaneadas de arquivos do Ministério Publico do
Trabalho (MPT), o que reforca a autenticidade da narrativa e 0 acesso a uma experiéncia
real de resgate. Imagens como essas - analogicas, escaneadas, com pouca nitidez,
distorgdo cromatica -, ndo sdo comumente usadas no Projétil, porém, complementam o
texto ao ilustrar as condic¢Oes degradantes dos trabalhadores. Elas variam em tamanho e
contraste, sendo algumas carregadas para destacar aspectos especificos, coerentes com a
tematica. Representacdes de trabalhadores em condicdes de escraviddo sdo visualmente
evidenciadas com imagens impactantes, assim, a producdo visual esta alinhada com as

limitagdes e orientacdes do guia editorial do Projétil e, também, com as intencdes
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comunicativas. Em outras reportagens da edicdo, as imagens sdo autorais, mas nessa as

fotos de arquivo publico destacam a relevancia da documentacéo historica.

O uso de elementos (linhas que cortam o texto e remetem as grades de uma priséo)
na cor vinho, no titulo, remetem tanto a cor da editoria quanto a um alerta sobre a tematica.
A mesma tonalidade retorna na janela da terceira pagina de reportagem, como um elemento
de conexao entre paginas. O uso dos elementos visuais-graficos, na combinacdo de textos
e imagens é um suporte para amplificar o pensamento critico do/a leitor/a ao acessar a
tematica exposta, neste caso a escravidao. Assim, a comunicacdo visual com fins sociais é
usada para promover a conscientizacdo e a reflex&o sobre questdes urgentes, contribuindo
para o entendimento das/os leitoras/es e evidenciando o pensamento critico das produtoras.

Na terceira analise (Figura 4), do opinativo ‘Isto ndo é um jornal’, a inten¢ao
central era evidenciar o processo de producdo do periddico - redacéo, edicdo, revisao -
por meio de um conteddo verbal que descreve o processo e, uma forma de apresentacao
visual condizente com ele. A producdo é particular em diversos aspectos, a comecar pela
contribuicdo direta das professoras responsaveis pela disciplina de jornal laboratorio
desde 2022. Tendo em vista o objetivo de apresentar, especificar e exemplificar o
processo reflexivo e produtivo do jornal, a visualidade foi elaborada para simular um dos
processos mais longos e corriqueiros dentro da redacao, o de correcdo textual, neste caso
na plataforma Google Docs. Essa representacdo foi construida principalmente pela
observacao e replicacdo de alguns elementos e recursos que caracterizam visualmente a
plataforma, como a paleta cromaética, os destaques de textos, baldes de comentarios, 0s
icones de ferramentas, a diferenca tipogréafica - serifada no texto corrido (prevista no guia
editorial do Projétil) e sem serifa nos comentéarios e corre¢des, além da prépria disposicdo

de comentarios ao lado do texto principal.

Apesar de respeitar caracteristicas visuais e posicionamentos, ndo foi feita uma
mera copia do que é visto online. A experiéncia de leitura no jornal impresso foi um dos
principais entraves da diagramacao, o que exigiu adaptaces como a distribuicdo do texto
corrido em mais de uma coluna, a manipulacdo cromatica para garantia de contraste
figura-fundo, entre outras questfes. A diferenca da ocupacao das colunas de texto, em
comparacdo com 0s outros contetidos da publicacgdo, tornou necessario que os quatro mil
caracteres de ‘Isto ndo é um jornal’ - tamanho usual dos textos opinativos, que ocupam
apenas uma pagina - fossem dispostos em uma pagina dupla. Ainda, tendo em vista que

a disposicao atipica também exige que o/a leitor/a tenha familiaridade com processos de
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edicdo de textos online, para compreender as relagdes existentes entre os textos verbais e
a visualidade, foi inserido um sinal de atencdo e uma explicacdo da intencdo das/os
produtoras/es. No fim, a intencdo comunicativa é reforcada pelo préprio conteudo, as
escolhas da expressdo gréafica, assim como as especificidades de contexto e formato e,
consequentemente, as possibilidades de construcdo de sentido, que promovem a
compreensdo das escolhas visuais e do contetdo. Talvez, essa producdo seja uma das
mais interessantes para a analise, pois se prop8e exatamente a exemplificar verbal e
visualmente o processo produtivo, a defesa que fazemos neste trabalho desde o inicio.

A quarta e Ultima producéo analisada (Figura 5), o opinativo ‘Prazer’, reflete sobre
a criminalizacdo da maconha no Brasil, mais especificamente sobre as associac@es social
e historicamente construidas do uso da maconha nos diferentes grupos sociais; bem como
as implicacdes de raca e classe - nivel econdmico e de escolaridade - no modo dispar em
que as forgas policiais, instancias do poder judiciario e o préprio corpo social percebem
e respondem diante dos individuos que fazem uso e/ou portam a maconha. A partir de
pesquisa bibliogréfica, observacdo de dados e indices sobre a tematica, assim como a
analise de contetudos publicados em portais de noticias e redes sociais, a autora

desenvolveu uma critica verbal, que baseou a elaboracao da visualidade do material.

Desde o redesenho do Projétil, os textos opinativos ocupam uma Unica pagina e sao
acompanhados por imagens ilustradas, produzidas comumente em parceria com o curso de
Artes Visuais da UFMS. As ilustracOes tendem a ser o destaque da pagina e buscam fortalecer
e/ou ampliar as informagdes discutidas no texto verbal. Como mencionado, diferente de
outras edicOes publicadas apds o novo projeto grafico-editorial, na edi¢do 102 as ilustracGes
foram produzidas por alunas e alunos matriculados na disciplina; isso possibilitou, em termos
de producdo visual, uma discussdo mais proxima, abrangente e coletiva sobre as
possibilidades signicas e os codigos visuais utilizados na construcéao da ilustracéo, reflexdes
sobre as relagdes entre texto/ilustracdo e as possibilidades de diagramacé&o, a realizacéo de
trocas mais diretas entre as diferentes equipes e a elaboracéo de feedbacks mais rapidos.
Assim, em ‘Prazer’, foram levantadas algumas ideias para a informagao visual do opinativo,
trabalhados na ilustracéo e, também, na diagramacg&o. As duas imagens criadas e utilizadas
na pagina atuam em conjunto para reforcar a critica explicitada na producao verbal e, ainda,
ampliar a discussao sobre a distin¢&o ndo so de tratamento, como das realidades vividas pelos

atores envolvidos nas praticas acessadas.
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De um modo geral, percebemos que o conhecimento dos processos e a reflexdo a
respeito ndo sO das intencdes comunicativas e etapas de producdo, mas também das
possibilidades interpretativas a partir do acesso, sdo uma condigdo de percepcdo das
consequéncias da comunicacgdo. Este exercicio de analise evidencia que o conhecimento
profundo dos processos produtivos e das escolhas compositivas ndo sé aprimora a
qualidade da informacéo transmitida, como também contribui para um jornalismo mais

critico e socialmente engajado.

CONSIDERACOES POSSIVEIS

Este trabalho de analise fez parte de um esforgo de atuacdo académica (ensino e
pesquisa), que relacionou diferentes areas do conhecimento e suas interseccbes
produtivas, metodologias de producdo e vieses sociais. Assume que 0 acesso a informacao
é ferramenta importante para o0 empoderamento social, mas que s terd impacto positivo
quando produtor/a e leitor/a tiverem consciéncia de como a visualidade comunicativa é
construida e forem capazes de compreender o significado das mensagens. Acreditamos
que a comunicacdo visual € um fazer politico e um agente de conscientizagdo; uma
atividade que deve estar imbuida do questionamento das conjunturas sociais tradicionais

e dominantes, com consciéncia social e senso de responsabilidade coletiva.

Neste caminho, analisar as visualidades jornalisticas para poder pensar com mais
profundidade sobre elas é uma das possibilidades de promover um jornalismo critico e
cauteloso. A partir de uma producéo criteriosa com a estruturacao e organizagdo apropriadas
da informacéo, com 0 acesso e entendimento do publico e com consciéncia das consequéncias
da mensagem, podemos evitar ruidos e incongruéncias. E, quem sabe, promover - ou mesmo
ampliar - alguma consciéncia social’. As analises realizadas, ainda, evidenciam a importancia
do conhecimento dos processos para a compreensdo das mensagens, assim como a
considerag&o das capacidades e limitagOes das/os leitoras/es na interpretacao das visualidades.

Levando em conta os objetivos do trabalho e o que foi previamente exposto,
evidenciamos que a comunicagéo - verbal e visual - ndo é neutra e que, ao refletirmos sobre
a promocao da consciéncia dos processos e dos potenciais acessos do publico, evidenciamos

também que ela ndo deve ser neutra, mas imbuida de intencionalidades e direcionamentos

7 Assumimos como ‘consciéncia social” a sensibilidade as desigualdades, injustigas e outros problemas sociais, bem
como a disposicao para agdes capazes de melhorar as situa¢fes de vida.
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que contribuam para a eficacia da transmissdo das mensagens e que promovam um uso ativo
das informagcbes compartilhadas. No conjunto dessa experiéncia discente e docente,
concluimos que a comunicacdo visual, quando integrada conscientemente ao fazer
jornalistico, potencializa a compreensao e o impacto das mensagens veiculadas. A abordagem
intencional na elaboragéo das visualidades aliada ao compromisso com questdes sociais como
a luta contra a opressao, torna-se fundamental para promover um fazer jornalistico e um
processo comunicativo que va além da superficialidade e que seja capaz de fomentar uma

sociedade mais informada e desperta para suas desigualdades.
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