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RESUMO EXPANDIDO

Sob o risco de estar repetindo a féormula da minha publicacdo do ano anterior
neste mesmo GP (SOUZA, 2023), gostaria de retomar algumas ideias de um artigo
previamente apresentado em 2018 intitulado: "Corpo e Espago nas 'capas' de Carbono
Alterado" (SOUZA, 2018). Este artigo tinha como proposta principal propor uma
metodologia que desse conta de investigar as interrelacdes entre bio e geopoder em
obras distopicas.

Para isso, interrelacionamos a perspectiva de um poder que ¢ delimitado por
espacgos especificos, com os corpos particulares que poderiam visitar e transitar ali.
Todavia, enfatizando que essas relagdes sdo deveras complexas e que 0 mesmo corpo, a
depender de quais relagdes ele promove com outros corpos em diferentes espagos, pode
subjugar ou ser subjugado, reconfigurando as rugosidades desse espago, talvez
tornando-o uma terceira possibilidade, nao facilmente delimitada pelas caracteristicas
outrora apresentadas.

No artigo, nés utilizamos como objeto empirico, a primeira temporada da série
Carbono Alterado. Uma distopia, na qual o préprio sentido de corpo era dubio, haja
vista que as pessoas nesta realidade ficcional poderiam fazer o upload de suas mentes
em corpos novos, corpos sintéticos e até em ambiéncias virtuais e/ou simuladas. Ao

aplicar o método neste objeto, encontramos como resultado mais emblematico que:

[em distopias] é possivel modificar o homem [sic], pela modificagdo
do espago, mesmo que em Carbono Alterado vejamos o caminho
quase inverso dessa logica, onde, ao modificar o (corpo do) homem,
se modifica o espaco. E fomos além, tentando propor que um corpo
pode ser compreendido pelo espago, e que o segundo faz parte de toda
a logica de poder dessa sociedade distopica, formando um circulo
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retro-alimentar de quem exerce que poder, através de quais recursos,
sobre quem ¢ por onde. (SOUZA, 2018, p. 11).

Para o artigo deste ano, gostariamos de retomar o método de bio e geopoder,
atualizando-o com novas incursdes pos o doutorado (SOUZA, 2022) e aplicando em um
novo objeto empirico: a primeira temporada da série de animacao Arcane.

Para seguir na andlise deste objeto, vamos retomar a metodologia apresentada
outrora, atualizando os elementos teoricos dela e apresentando novas contribuicdes
analiticas, ao aplicar o mesmo método em outro contexto. Entdo, dividiremos este artigo
em quatro partes, que seguem da seguinte forma:

Na primeira parte, iremos ambientar Arcane. Arcane ¢ uma série de animagao
feita em coprodugdo pela Netflix e a empresa de videogames Riot. Ela faz parte do
universo ficcional de League of Legends, utilizando elementos do jogo e com
personagens que também se digladiam na arena. Na narrativa da série, temos o foco em
uma cidade com duas facetas bastante diferentes: Piltover e Zaun.

Piltover ¢ o lado da cidade tomado por tecnologia, limpo e com prédios de linhas
retas, claras e com uma estética steampunk art-deco. Ali estdo localizados o centro do
poder econdmico e intelectual, além das artes eruditas e das familias tradicionais, que
cresceram sua fortuna com o comércio do Hextec. O Hextec ¢ uma tecnologia
inovadora, que mistura elementos magicos centenarios com tecnologia de ponta, de
modo que falta de energia, por exemplo, nunca ¢ um problema.

Do outro lado, Zaun ¢ a periferia, governada pelos bardes quimicos, que se
organizam como facgdes criminosas que comercializam a Cintila. Cintila ¢ uma
substancia quimica, capaz de dar habilidades, modificar geneticamente corpos e até ser
utilizada para criar drogas viciantes. Zaun ¢ apresentada para nds com uma estética
cyberpunk e distopica. E onde vemos, também, os corpos mais transformados e até
deformados. Os aspectos escurecidos, palidos, toxicos e amontoados de Zaun
promovem um choque visual em comparagdo com os aspectos limpidos, organizados e
sépticos de Piltover.

Logo, ¢ evidente identificar os corpos de cada um desses lugares. Porém,
diferentemente do nosso objeto anterior, além do género narrativo nos remeter a
distopia, também teremos elementos da estética distopica em um dos espagos
especificos, o que vai nos levar a um trabalho extra, que ¢ o de fazer essa distingdo no

texto.
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A partir de Figueiredo (2011) e Souza (2021), temos alguns elementos que
podemos considerar recorrentes em estéticas distopicas: 1 - arquitetura que segrega e
divide; 2 - subjugagdo de certos corpos por outros; 3 - apagamento do passado real; 4 -
cria¢do de tradi¢des ou rituais como elementos de manutenc¢do dessa forma de vida.

Quando nos referimos a género narrativo, estamos tratando de um estilo de
historias muito focados em fazer uma critica social ao contemporaneo, ao elevar seus

elementos negativos a ultima poténcia. Como Jacoby (2007) esclarece:

Elas [as distopias] condenam a sociedade contemporanea, ao
projetarem no futuro os seus piores aspectos. Aqui reside a diferenca
entre utopia e distopia: as utopias buscam a emancipacao ao visualizar
um mundo baseado em ideias novas, negligenciadas ou rejeitadas; as
distopias buscam o assombro, ao acentuar tendéncias contemporaneas
¢ ameagas a liberdade. (JACOBY, 2007, p.40)

E possivel que uma narrativa distopica também tenha elementos estéticos
distopicos, mas no caso de Arcane, temos um espaco especifico em que isso aparece
com maior énfase. Esse elemento ¢ importante para a nossa analise, pois consideramos
como a narrativa trabalha com contrastes e apagamentos, fazendo com que o contraste
cyberpunk de Zaun com o art-deco de Piltover sejam parte integrante da mensagem de
segregagao dos corpos também.

O que nos leva a segunda parte do artigo, que vai retomar as ideias de bio e
geopoder. Como pontuamos rapidamente, as caracteristicas de: 1 - arquitetura que
segrega e divide; 2 - subjugacdo de certos corpos por outros sao elementos integrantes
da estética distopica. Em Arcane: “criam-se novos critérios de mérito e de
reconhecimento, novos valores com base em regras higiénicas, regimes de ocupacao de
tempo, criagdo de modelos ideais de sujeitos baseados no desempenho fisico”
(ORTEGA, 2008, p. 31), de modo que quem ascende (literalmente) para Piltover
consegue viver melhor, ter acesso @ mais bens e se torna um subjugador de Zaun.

Essa pré-disposi¢ao de criar acessos especificos, deixar apenas alguns corpos
ascenderem e levar estes que subiram para o lado do subjugador ¢ um dos aspectos de
biopoder, associado a geografia dessas cidades-irmas. Porém, ndao podemos
desconsiderar a existéncia de subjugacao dentro de Zaun, que apesar de ser periferia,
tem suas proprias relacdes de poder interna e em relagdo a Piltover. O dinheiro do

trafico de Cintila movimenta os cofres ilegais da cidade inteira, os bardes quimicos
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influenciam para além dos limites de Zaun e a dependéncia no toxico ndo esta restrita
aos muros esverdeados de 4.

Embora parecam operar sob l6gicas diferentes, na verdade sdao ldgicas gémeas
de bio e geopoder, sendo suas distingdes em termos de quais sdo os corpos dominantes
em cada lugar. Enquanto temos os corpos tecnoldgicos, endinheirados e “belos” em
Piltover, temos os corpos quimicos, deformados e sujos em Zaun. Dentro de seus
espacos especificos, eles sdo os dominadores e subjugam uns aos outros, relegando
aqueles que seriam seus “iguais” ao papel de subjugados. Quando fora de seus espagos

especificos, eles subjugam seus diferentes. Zaun subjuga Piltover e Piltover subjuga

Zaun. Utilizando elementos distintos, mas eficazes.

Para ilustrar isso, fizemos uma breve tabela abaixo:

Tabela 1: Organizagdo de Corpos e Espacos de Arcane e elementos de

subjugac¢do e subjugadores.

Corpo Espaco (onde habita) | Elementos de Elementos
subjugacao subjugadores

Membros do Piltover Dinheiro; Assassinatos;

Conselho Poder Politico; Dependéncia
Esquemas politicos; Quimica;
Hextec;

Baroes Quimicos Zaun Dinheiro; Transito restrito;
Poder Politico; Dependéncia
Esquemas de Trafico; | Quimica;

Vigias Piltover Poder Fisico; Dinheiro;
Armas; Politica;

Sao pedes;

Académicos Piltover Intelectualidade; Financiamento;

Hextec; Politica.
Sao pedes;

Capangas Zaun Forga fisica; Dependéncia
Cintila; quimica;
Armas; Sao pedes;
Modificagdes Sao parias;
genéticas;

Populacao Geral Zaun ¢ Piltover Quantidade de N3ao sdo considerados
pessoas; nas decisoes;

Fonte: SOUZA, 2024.
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Na terceira parte do artigo, apresentamos a nossa principal contribuicdo deste
trabalho, que ¢ a proposta de uma quebra de subjugacdo. No artigo anterior, apenas
apontamos rapidamente esta ideia, tateando que haveria formas com que os corpos
poderiam mudar as relagdes de subjugagdo por meio do espaco acessado. Neste artigo
trataremos de dois eventos da primeira temporada, a criacdo dos Fogolumes e a
explosdo do Conselho, por Jinxx.

Os Fogolumes sdao uma comunidade de refugiados de Zaun, formada por pessoas
vitimas da Cintila e consideradas parias dentro da sociedade Zaunita. Os Fogolumes
aprenderam a viver em parceria com a natureza, respeitando as diferencas entre eles e
possuem a proposta de retomar Zaun para o povo. Eles estdo focados em quebrar com as
amarras de quem os oprime.

Os Fogolumes ocupam um espago secreto dentro da prépria Zaun e construiram
uma realidade inspirada na estética Solar Punk, o que quebra com todos os outros
elementos ja observados em Piltover e Zaun. Podemos entender o caso dos Fogolumes
como a transformac¢do de um espagco em lugar. Isso porque temos linhas subjetivas que
transformaram Zaun no lar dos Fogolumes, por razdes emancipatodrias, dando sentido a
este espaco (Tuan 1977; Massey 1991; Hancox 2021). De outro modo, o lugar dos
Fogolumes chama Zaun de lar e atribui significado a esse espago, tentando levar essa
perspectiva para a vida individual e coletiva das pessoas.

Como sugerem Brown (2017) e Edmonds (2020), o lugar esta ligado as nossas
experiéncias: ¢ o resultado de como experienciamos e sentimos 0 nosso entorno, com as
memorias e repertorios que nos impactam. Entdo, eles desejam ressignificar Zaun, para
que ela possa ser o lar de todos.

Do outro lado, temos o caso da explosio do Conselho por Jinxx, uma
personagem do mundo de Zaun e que foi lacaia de um bardo quimico por anos. Essa
acdo especifica pode ser compreendida como uma quebra radical dos limites espaciais
impostos, desafiando-os a se reconfigurarem de outra forma. Além de ter sido o perfeito
gancho para a segunda temporada.

Finalmente, nas consideracdes finais, apresentamos uma visdo geral dos pontos
principais abordados neste artigo, promovendo a interrelacdo entre eles e demonstrando
nossas impressoes ao aplicar o método de cinco anos atrds em um novo cenario, com
novo objeto e com novos elementos tedricos. Esperamos, assim, mostrar a sua

viabilidade e relevancia, especialmente frente aos diversos objetos da cultura pop que
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bebem de fontes distopicas para construirem as relagdes de poder em mundos ficcionais.
Acreditamos que uma analise mais detida deste tipo de objeto podera nos trazer uma

analise mais precisa do tipo de consumo contemporaneo nas narrativas sobre futuro(s).
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