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Resumo
A discussdo apresentada debate a producéo intelectual da pesquisadora dos estudos de
Comunicacdo e Midia, Simone Pereira de S4, na qual vem desenvolvendo pesquisas
cientificas na América Latina. O objetivo é mapear e analisar suas contribuicdes
comunicacionais para os estudos de som, musica e entretenimento. Na investigagdo, é
realizada um levantamento bibliografico de suas obras para uma analise de suas
principais publicagbes, mapeando os trabalhos desenvolvidos no periodo entre 1996 e
2023. A partir das discussdes articuladas, foi possivel demonstrar as potentes
contribui¢Ges comunicacionais da autora.
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Introducéo

Discute-se o percurso académico, intelectual e cientifico dos trabalhos que a
pesquisadora nos estudos de Comunicacdo, Midia e Tecnologias, Simone Pereira de Sa,
vem desenvolvendo e contribuindo sobre som, musica e entretenimento na cultura
digital. Graduada em Ciéncias Sociais e Mestra (Bolsa CNPq) e Doutora (Bolsa
CAPES) em Comunicagéo pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), Pereira
de S& é Professora Titular da Universidade Federal Fluminense (UFF), onde atua ha
mais de 20 anos

Na investigacdo de sua producdo intelectual, foi realizada um levantamento
bibliografico de suas obras para analisar todas as publicagdes registradas em seu
Curriculo Lattes, mapeando os trabalhos desenvolvidos desde 1996, quando iniciou sua
graduacdo, até 2023. O foco esteve nos trabalhos que abordam a temaética dos estudos
em comunicagdo em relacdo as cenas musicais.

Para o desenvolvimento da analise, foi proposta uma contextualizacdo inicial
sobre as pesquisas desenvolvidas pela autora no campo da comunicacdo. Foram
discutidos os conceitos que sdo trabalhados ao longo de sua trajetoria, demonstrando de

que forma suas producBes contribuem para os estudos de som e mdsica brasileira.

! Trabalho apresentado no GP Comunicac&o, MUsica e Entretenimento, XIX Encontro dos Grupos de Pesquisas em
Comunicacéo, evento componente do 47° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagao
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Também sdo discutidas as principais contribuicdes comunicacionais que nomeiam e
expressam 0s impactos da cultura e muasica pop-periférica. Por fim, sdo apontadas as
principais contribuicGes da autora para as pesquisas que retratem as cenas musicais
brasileiras.

Foram identificados 34 Artigos publicados em periédicos nacionais e
internacionais, 33 Capitulos de Livros, 10 Livros publicados em Lingua Portuguesa e
Inglesa e 26 trabalhos publicados em anais de eventos. Por meio da analise dos titulos,
foram destacadas palavras-chave que identificam as tematicas discutidas, tais como:
cenas musicais, circulagdo musical, consumo musical, cultura pop, divas pop,
entretenimento musical, funk carioca, musica, musica eletrénica, discotecagem,
mediacdes musicais, musica popular brasileira, musica brasileira, género musical,
musica pop-periférica, nomes de cantores, performance, pop, som, videoclipes,

YouTube, entre outros.

Produc6es comunicacionais para os estudos de som e musica

A trajetdria intelectual da Pereira de S& aponta para uma primeira discussdo
sobre estudos comunicacionais de musica nos anos 2000 pela obra “Entre antenas e
raizes - Notas sobre musica popular e identidade nacional”, publicado nos Anais da VII
Compds, no ano de 1998, em Sédo Paulo. Contudo, a pesquisadora publica seu primeiro
artigo relacionado a cena musical no periédico Lugar Comum — Estudos de midia,
cultura e democracia vinculada ao Laboratério Territério e Comunicagdo -
LABTeC/UFRJ, que viria a se transformar no tema de um de seus primeiros livros.

Na obra, Pereira de S& (2000) aponta para uma nova forma de sociabilidade que
estava se constituindo na época por meio das redes virtuais: se iniciava a era de folides
de carnaval mediadas pelo computador. Sua pesquisa ja introduzia uma discussédo que
ligava a musica e as novas plataformas digitais da época, onde o avango tecnolégico
tornava a internet um fendmeno comunicacional do cotidiano das pessoas.

Em torno das provacgdes que foram suscitadas naquele periodo, a autora tambeém
javinha discutindo sobre o impacto das producGes musicais em seus trabalhos, como foi
com o seu livro que tematizava as mediacfes culturais de Carmen Miranda (S4, 2002),
também assunto de sua tese de Doutorado em Comunicacdo pela UFRJ, em que coloca
0 mapa musical em debate através da embaixatriz do samba e musa inspiradora do

movimento artistico denominado “tropicalismo”.
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Ao longo dos anos, Pereira de S& manteve estreitos lacos com estudos da
dimensdo comunicativa da musica brasileira, onde eram apresentadas reflexfes oriundas
de pesquisas que retratassem, inicialmente, a mdsica eletrdnica, tecnologias da
comunicacdo e a possiveis dinamicas identitarias por meio da discotecagem ou por
dispositivos eletronicos. Conforme Marchi e Pereira de S& (2003, p. 47) apontam, era
frequente esse campo de estudo, onde a pesquisadora ja se preocupava em criar um
primeiro mapeamento da produg¢do académica sobre o tema da “musica popular
brasileira, com o objetivo especifico de discutir como 0 aspecto da comunicacdo na
masica tem sido tratado — ou melhor, tem sido ignorado - pelos estudiosos”.

A cibercultura era entdo um enfoque de discusséo, apontando como uma nova
estrutura que estaria se formando pelo funcionamento social, politico e econémico do
sistema capitalista (Marchi e Pereira de S4, 2003), em que novas reconfiguracdes
musicais estariam dentro de uma historia cultural das tecnologias ligadas a
reprodutibilidade sonora na modernidade. Estes trabalhos iniciais serviram de
argumentacdo para compreender as potencialidades tecnoldgicas do computador que
iriam se consolidar nos anos seguintes e transformar a forma como as pessoas
consumiriam musica. Esse fendmeno foi apontado em diversas de suas producdes, onde
seus estudos chegaram a trazer o MP3, o CD e a discotecagem como objetos de
investigacdo enquanto ferramentas da efervescéncia das praticas musicais nha
cibercultura.

Em conjunto com outros grandes nomes dos estudos comunicacionais acerca do
som, da masica e do entretenimento, como Adriana Amaral, Felipe Trotta, Jeder Janotti
Junior, Santuza Cambraia Naves, Micael Herschmann, entre outros, Pereira de S&
(2010) retrata o impacto que a internet fez na industria da musica. Novos dispositivos
reconfiguraram a producéo, circulagdo e o consumo da industria cultural, produzindo
novas praticas, linguagens, experiéncia estéticas e audibilidades.

A partir da segunda década que marca este século, a nogdo de cena musical que
havia sido popularizada a partir do trabalho de Straw nos anos 90, conforme aponta a
propria autora, estava demonstrando que existiam ali lagos e afetos a partir da paixao
por um género musical. Estava se concretizando a ideia de que ocorriam diversas
manifestacBes das redes musicais que permeiam o cenario urbano e que lidam com a
diversidade de informacdes, a dindmica das relagdes afetivas e as numerosas parcerias

formadas em torno da masica (Pereira de Sa e Janotti Jr., 2013).
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Seus trabalhos revelavam novas posigdes nessa arena de préticas de
sociabilidade e consumo para se discutir a mediacdo das midias moveis, como e foi com
o celular na época, ja avancado tecnologicamente para possibilitar acesso as plataformas
digitais. J& era possivel associar as plataformas digitais e musicais na reconfiguracdo de
aspectos da cena funk e sua articulagdo com outras cenas. Pereira de Sa (2014) indicava
que estavam considerando as implicacbes que essas combinacdes — tecnologia e cena
musical, afetava a estabilidade da concepcdo de género musical, culminando na
formacdo de uma rede de Musica Popular “de Periferia”.

Essas discussdes foram interesse de Pereira de Sa por muitos anos e marcaram
um primeiro ciclo de investigacdo enquanto pesquisadora dos estudos de som, musica e
entretenimento. Contudo, a partir de 2014, observa-se que uma nova cena Veio
conquistando seus interesses. Era um cenario de negociacdes e disputas que a culturae a

masica pop articulavam.

Contribuicdes para as pesquisas comunicacionais da cultura e musica pop

A nova ordem musical, como intitulava Pereira de S& (2005), ja apresentava uma
nova compreensdo da masica na era das tecnologias de reproducédo no inicio do século,
onde a pesquisadora alertava que esse fenbmeno estaria recebendo menos atencdo por
parte de pesquisadores de comunicacdo brasileiros.

Conforme afirma Amaral, Pelucio e Soares (2023), vemos ao longo das Gltimas
décadas, desde o inicio dos estudos sobre cultura e masica pop, que 0 espa¢o académico
trata essas tematicas com irrisoria relevancia para as pesquisas do campo em
comunicacdo. Percebemos que, ao pensar nestas producgdes, por vezes outras, longe das
garras da cultura hegemonica, Pereira de Sa sempre se interessou em dispensar o
convencional e compreender que existia algo a ser investigado naquelas producoes.

A0 pensarmos que conteidos massivos seriam ‘“‘ruins” por sua estética
constituida de expressdes abstratas por produtos “inferiores” em relacdo a produgdes
historicamente mais “esclarecidas” (Holzbach et al., 2015), vemos a construcdo de um
olhar que reforca a cultura etnocéntrica, sobretudo, ao indicar, a partir de suas proprias
opini@es, estas formadas por uma série de fatores que constituem os sujeitos.

A autora ja vinha em um longo periodo de investigacOes e discussdes sobre o
funk, trazendo a cena do “som de preto” 14 em 2008 ao passinho do volante 6 anos

depois. Mas a autora se concentrava no funk carioca, pois era o estilo musical do
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cotidiano das periferias e favelas, onde ir aos bailes seria um dos programas favoritos
aos fins de semana, tornando-se uma das mais importantes ramificacbes na industria
criativa do Rio de Janeiro (Pereira de S&, 2012, traduco nossa)®.

A mdsica popular de periferia também estava sendo nomeada. Para alguns
autores, como Pereira de S& (2019, p. 22), havia uma rejeicdo por parte da “criagdo e
institucionalizacdo da MPB” onde havia uma exclusdo de estilos musicais que “nao
comunga de suas preocupacdes estéticas e politicas, empurrando-as para 0 nivel mais
baixo da piramide, em termos de classificagdo do gosto musical”. Tratava-se de um
movimento em construcdo da nocdo de Rede de Mdusica Pop Periférica (Pereira de Sa,
2019) enquanto género e cena musical, entendendo-a como categoria conceitual e
politica.

Durante esse periodo, Pereira de Sa também consolidou suas ideias nesse espaco
de mediacdo comunicacional que a musica propiciava para 0 cOnsuUmo e a recepgao.
Consolidagdo que vinha em grande escala a partir da sedimentacdo da musica pop
brasileira nos streamings de videos e audio, como o0 YouTube e Spotify. Novos artistas
estavam dominando as cenas e circuitos locais e regionais diante do estabelecimento das
progressdes do acesso e institucionalizacdo da cultura digital.

Agora, essas producbes encontravam-se em um periodo conhecido como "pdés-
MTV", onde o audiovisual passou por um processo de reducdo de investimentos
necessarios para gravagoes, principalmente, diante dos mecanismos possibilitados pelas
plataformas digitais, que acabaram por reduzir a dependéncia destas artistas em
restringirem suas obras as gravadoras para distribuir seu trabalho, proporcionam mais

liberdade para o consumo do publico e alcance da audiéncia (Sa, 2019).

Consideragdes de uma cena ainda em investigacgéo...

A partir das cenas e discuss@es articuladas, foi possivel demonstrar as potentes
contribui¢bes comunicacionais de Simone Pereira de S& para os estudos de som, musica
e entretenimento, por meio de dialogos com suas produc6es ao longo das Gltimas duas

décadas enquanto pesquisadora brasileira na América Latina.

3 Funk is the soundtrack for everyday life infavelas (“shanty towns™) and outskirts, and going to abaile
funk (“funk ball") is afavorite night entertainment activity during weekends and holiday and thebaile
funkcircuit is one of the most important ramifications of the city’s creative industry (Pereira de Sa, 2012,
p. 9).
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VVemos que a cultura pop-periférica, discussao mais atual em seus estudos, vem
mostrando sua relevancia nos ultimos anos, tanto na mdsica, quanto em outras
expressdes artisticas, sobretudo, nos meios midiaticos e na propria academia, mas o
reconhecimento dessa producdo tdo potente ainda enfrenta questdes estruturais de classe
e desigualdade social.

Além disso, foi possivel pensar sobre essa cultura periférica nos leva dos centros
urbanos da classe média excludente a margem dos sem lugares, sob a Gtica marginal. A
colonizacdo e o racismo se fizeram presentes, mas a periferia comecgou a contar suas
historias através da mdsica. Essas expressdes eram meios politicos e culturais para
mudancas sociais de comunidades historicamente marginalizadas.

E nos estilos locais e regionais que vai se constituindo importantes
manifestacdes culturais de massa do Brasil para representar as experiéncias das novas
préticas de consumo do pais, e Simone Pereira de S& capta essa cena com comprovada

aptidao.
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