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RESUMO

O presente artigo tem o proposito de discutir a utilizacdo de um dos principios da
Gestalt do Objeto intitulado Semelhanga e como esse principio € utilizado na construgdo
estética da vinheta de abertura da série do servigo de streaming Netflix chamada
Requiem. O artigo explora a definicdo e a teoria da Gestalt do Objeto no
desenvolvimento da produgdo audiovisual, discursa sobre a definicdo de vinheta e
examina o principio da Semelhang¢a na constru¢do do conceito criativo. O artigo aborda
conceitos tedricos e explica como sdo aplicados na criagdo de contetido para aberturas

de servicos de streaming.
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INTRODUCAO

Requiem é uma série televisiva britanica do gé€nero terror criada por Kris Mrksa e
Blake Ayshford, dirigida por Mahalia Belo que teve sua estréia em fevereiro de 2018 na
BBC - British Broadcasting Corporation, emissora de televisdo do Reino Unido,
seguindo para servigo de streaming NETFLIX. A série apresenta uma estrutura bem
contruida sob o alicerce de elementos de filmes de terror e suspense classicos,
apresentando um roteiro denso, com cenas que se alternam entre ambientes urbanos e
rurais, intercalados conforme ¢ apresentado o passado e o presente dos personagens.
Embora a série tenha um panorama geral mais inclinado ao mistério e suspense, 0s

acontecimentos se mostram com requintes do terror ¢ do sobrenatural, dosados com

! Trabalho apresentado no GP Ficgdo Televisiva Seriada, XIX Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicago,
evento componente do 47° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagio, realizado de 05 a 06/09/2024.

2 Mestre em Comunicagio Audiovisual Contemporanea pela Universidade Anhembi Morumbi, Pés-Graduado em
Design, Produgio e Tecnologias Graficas; Pos-Graduado em Gestao Cultural: Cultura, Desenvolvimento ¢ Mercado;
Pos-Graduando em Neurociéncia e Fisica da Consciéncia; Bacharel em Publicidade e Propaganda. Professor de
graduagdo nas areas de Criacdo, Design e Comunicagdo Visual. Email: sandropavao@outlook.com.



=> { Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao

Ll 472 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacdo — Univali— 5 a 6/9/2024
TE

efeitos e sustos pontuais e espagados, diferentes um pouco do que seria esperado para o
género terror. Com uma narrativa longa, a historia da personagem principal € cheia de
mistérios e ambienta o espectador ao clima tipico inglés, com fotografia que vai do

urbano, nos primeiros episodios, ao clima interiorano, conforme o avancao da historia.

A abertura da série foi construida com base na Gestalt do Objeto, um conjunto de
principios que explicam como ¢ organizada a percep¢do dos elementos visuais em nosso
ambiente, assim, a Gestalt atua como uma ferramenta para a compreensdo de
composic¢des visuais para organizar visualmente como os elementos serdo identificados
e reconhecidos. O principio fundamental da Gestalt esta na utilizagdo da forma como
provedora da mensagem visual e o entendimento sobre como os elementos visuais como
ponto, linha e objetos em geral, sdo organizados e compreendidos em sua totalidade. Em
um primeiro resumo, sao principios que orientam as pessoas a enxergarem as imagens

mantendo uma relagcdo associativa com as suas proprias experiéncias.

Alguns elementos da Gestalt do Objeto fazem parte da percep¢do comum das
pessoas, como quando vemos a capa de uma revista ou admiramos um quadro artistico,
a Gestalt pode estar presente na composi¢ao de uma embalagem ou na organizacao dos
moveis em uma casa, utilizando a organizagao fisica de elementos que sdo percebidos
através do contraste, da luz, do tamanho ¢ até da escolha das cores desses elementos. Os
psicologos Max Wertheimer (1880-1943), Wolfgang Kohler (1887-1967) e Kurt Koftka
(1886-1940) padronizaram seus estudos cognitivos em andlises de imagens em alguns
principios, sendo que, os mais utilizados hoje na produgdo de imagens sdo: Pregnancia,
Segregacdo, Semelhanca, Unificacdo, Unidade, Proximidade, Continuidade e

Fechamento.

O principio da Semelhanga, foco da presente pesquisa, ¢ entendido através da
utilizagdo de imagens e elementos apresentados com as mesmas caracteristicas visuais
como cor, textura, linha ou forma. Quando percebemos objetos com atributos parecidos,
nossa mente os organiza visualmente em grupos de informagdo, facilitando a
compreensdo do que vemos. A semelhan¢a, em produgdes audiovisuais, pode ser usada
para criar unido e direcionar a atengdo do espectador, pois transmite a sensagdo de

ordem e estrutura na narrativa.
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Na série Requiem, o principio da Semelhanga aparece na abertura, ou na chamada
de vinheta de abertura. No contexto audiovisual, o termo "vinheta" ¢ um curto segmento
de video ou animacdo, sendo uma subcategoria dos videoclipes, utilizada para a
divulgagdo de mensagens comerciais, aberturas de programas, séries, shows,
documentarios e informativos televisivos, para contextualizar a narrativa da produgao
em questdo, geralmente acompanhada por uma trilha sonora para reforcar sua identidade
visual. Em Requiem, a vinheta aparece no inicio de cada episddio como um sinal visual
de que o episddio estd comecando, € ajuda a construir o universo narrativo para

envolver os espectadores.

Nas séries de servigos de streaming, as vinhetas de abertura tendem a ser mais
elaboradas e podem incluir graficos, animagdes e efeitos visuais caracteristicos da
narrativa. Uma vinheta de abertura de uma série de suspense, por exemplo, pode usar
tons mais sombrios, imagens e trilha sonora densas para criar tensdo, enquanto a vinheta
de uma série de comédia, por exemplo, pode empregar cores vibrantes e uma trilha
sonora animada para transmitir leveza e diversdo. A maioria das vinhetas incorporam
elementos recorrentes, como imagens de personagens principais, locais importantes ou
simbolos associados ao programa para reforcar a identidade visual, no caso da abertura
da série Requiem a composicdo de 30 segundos foi desenvolvida quase sem nenhum
trabalho tipografico, os poucos textos existentes sdo mencdes sobre os atores e criadores
da série, logo, as cenas ficam visivelmente entregues as animagdes de elementos e
simbolos compostos através de padrdes semelhantes de texturas e formas organicas para

recriar o clima tenso da propria historia.

METODOLOGIA

A metodologia proposta no trabalho se baseia em estudo exploratério qualitativo
de referencial bibliografico sob a perspectiva de observacdo e andlise das técnicas de
constru¢do de narrativas em producdes audiovisuais para séries em servigos de
streaming. A analise explora trechos de sequéncias da vinheta de abertura da série
Requiem, através da abordagem de elementos visuais, para explicar como o principio da
Semelhanga da Gestalt do Objeto foi utilizado, explorando a técnica na influéncia da
percepgao do publico. A analise qualitativa inclui a observagdo com foco nos elementos

compositivos da gestalt do objeto e explora as bases da construcdo de narrativas,
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examinando planos, cenas, musica, formas, texturas e tempo, € como esses elementos
foram utilizados na cria¢do da vinheta. Para tanto, inclui uma revisdo bibliografica nas
bases Scielo e outras referéncias para fundamentar o conceito de vinheta, gestalt do

objeto, principio da semelhanga e suas relagdes na abertura de Requiem.

RESULTADO E DISCUSSAO

O levantamento teorico e bibliografico realizado no trabalho, com o objetivo de
compreender a producdo audiovisual contida na abertura da série Requiem através do
principio da Semelhanga e de seus elementos compositivos, serve para detalhar como
esses componentes contribuem para a construgdo da histéria e a percepcao do
espectador. A andlise demonstra como a lei da Semelhanga da Gestalt do Objeto foi
empregada para criar a representacdo estética e como a vinheta utiliza elementos visuais
como formas e texturas semelhantes para criar unido entre seus componentes,
demonstrando que a repeticdo de padrdes visuais direciona a atengdo do espectador e

reforca sua identidade visual além do reconhecimento da tematica.

A discussdo inclui uma andlise sobre técnicas utilizadas nos géneros
audiovisuais disponiveis em servicos de streaming, observando, principalmente, a
relacdo de percep¢do com o publico. A aplicagdo da Gestalt do Objeto é explorada
como ferramenta de composicdo imagética e o estudo mostra como um dos principios
da Gestalt pode ser empregado para criar representagdo estética em vinhetas de curta
duragdo, através da relagdo da imagem e do processo criativo. A revisdo bibliografica e
a observagdo da técnica utilizada na vinheta reforgam como a Semelhanga da Gestalt do
Objeto pode ser inserida em vinhetas de abertura de séries para estabelecer conexao e

manter a atencao do publico, destacando como a aplicagdo estratégica dos principios da

Gestalt influencia na experiéncia da narrativa audiovisual.

CONSIDERACOES FINAIS

A série Requiem apresenta uma trama profunda e reflexiva sobre a historia de
vida de uma personagem cheia de incertezas sobre o seu proprio passado. Nesse
contexto, a composi¢do visual mais escura e todos os entrelacamentos narrativos

apresentados se fazem presentes na abertura de 30 segundos da produgdo, com
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sequéncias longas, densas, obscuras, entrecortadas por formas misteriosas que se
remontam através de padrdes semelhantes e acabam por se transformar em unidades,
seguindo um looping de acontecimentos até resultar no desfecho da abertura. O
principio da Semelhanca, aplicado na abertura, ¢ o elo entre todas as formas estruturais

e organicas extraidas do conceito da narrativa.

Os principio da Gestalt do Objeto oferece uma abordagem interessante no
processo de percepcdo visual e pode ser aplicado de maneira eficaz em produgdes
audiovisuais para televisdo, séries, cinema e redes sociais. A ideia fundamental da
Gestalt € que o todo ¢ maior do que a soma das partes, e embora os principios da Gestalt
do Objeto sejam geralmente apresentados através de imagens estaticas, ¢ possivel
aplicd-los em imagens em movimento, abrindo novas possibilidades estéticas e analises

de filmes, séries, animagdes e outras produgdes visuais.

O modo como os elementos visuais sao organizados influéncia na forma como o
espectador os percebe, assim, o estudo desse artigo se faz importante para profissionais
que trabalham com imagem compreenderem como esses principios auxiliam na criagdo

de diferentes contetidos audiovisuais.
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