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RESUMO

Este texto explora as interpretagdes e preconceitos relacionados a personagem Alluka de
"Hunter X Hunter" por meio das traducbes ndo oficiais do manga. O estudo foca nas
nuances de género e na influéncia da teoria do interacionismo simbdlico, analisando a
dindmica familiar de Alluka e as traducGes dos textos originais japoneses para o
portugués. Aléem disso, a pesquisa examina a escolha de pronomes na construcéo frasal e
0 impacto cultural das traducdes, destacando a importancia de uma abordagem sensivel e
contextualizada para uma representacdo mais fiel. A anélise também aborda a
contribuicdo ativa dos fads brasileiros na disseminacdo e interpretacdo das obras,
enfatizando a complexidade das identidades de género na midia japonesa.

PALAVRAS-CHAVE: Interpretacdo; Transexualidade; Interacionismo simbdlico;

Manga; Cultura de fas.

INTRODUCAO

O problema central deste estudo reside nas divergéncias observadas nas traducdes
da personagem Alluka do mangéa “Hunter X Hunter”, particularmente no uso de pronomes
e construcdo da identidade de género da personagem. O objeto da pesquisa sdo as

traducgdes ndo oficiais do manga “Hunter X Hunter” disponiveis em portais online,
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analisadas em comparacdo com o texto original. O objetivo é identificar e discutir as
interpretacdes e possiveis preconceitos que surgem dessas traducdes, destacando como a
escolha de pronomes e outras nuances linguisticas influenciam a representacédo de género
na midia.

Para alcancar esses objetivos, adotamos uma abordagem metodoldgica que inclui
a andlise critica e comparativa das tradugdes ndo oficiais com o texto original em japonés.
O processo de escolha do contetdo analisado baseou-se na identificacdo das traducGes
mais acessadas e comentadas em portais populares entre os fés.

Yoshihiro Togashi, autor da obra analisada, € conhecido por abordar temas e
personagens complexos, como Alluka, cuja identidade de género é um ponto de debate
entre os fés. No contexto da sociedade japonesa, onde a linguagem e as normas de género
sdo rigidamente definidas, a traducdo para o portugués tem desafios adicionais, como a
necessidade de escolha de pronomes especificos que inexistem no idioma original.

A teoria do interacionismo simbolico, especialmente as contribuicdes de George
H. Mead e Herbert Blumer, fornece a base para entender como os significados sdo
construidos e alterados nas interacdes sociais. Neste caso, as traducdes feitas por fas
atuam como mediadores culturais, refletindo e, a0 mesmo tempo, moldando a
compreensdo de género dos leitores.

A andlise das traducdes ndo oficiais envolveu a sistematizacdo das fontes e dos
processos de escolha dos textos a serem analisados. As traducdes foram coletadas de
portais online e comparadas com o0s capitulos originais do manga. Utilizamos uma
abordagem qualitativa para examinar as nuances linguisticas, focando no uso de
pronomes e outras construgdes frasais que impactam a percepcao de género.

Explorando as traducdes ndo oficiais de “Hunter X Hunter”, esta pesquisa busca
destacar a importancia de uma abordagem comunicacional sensivel e contextualizada,
que considere as dinamicas socioculturais e as nuances de identidade das culturas como

alvos de traducéo e adaptacéo.
O AUTOR

Yoshihiro Togashi, renomado mangaka japonés nascido em 27 de abril de 1966,
iniciou sua carreira aos 20 anos ao receber o 34° Prémio Tezuka da editora Shueisha, que

mais tarde se tornaria a principal parceira na publicacdo de seus projetos. O
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reconhecimento veio por sua obra em volume Unico, “Buttobi Straight”, que narrava as
aventuras de um garoto querendo tornar-se o capitdo do clube de beisebol de sua escola.

Influenciado pelos estilos narrativos dos “mangas de luta” “shonen™,
estabelecidos por Akira Toryama e a dupla Buronson-Hara. Togashi atingiu maior
destaque em 1990 com “Yu Yu Hakusho” e, posteriormente, em 1995, com a comédia
“Level E”. Estas, ainda que de forma embrionaria, abordavam personagens transgénere,
antecipando temas que seriam mais proeminentes em “Hunter X Hunter” com o destaque
de Alluka em sua trama.

Em 1999, um ano apoés o inicio da publicagdo de “Hunter X Hunter”, Togashi
casou-se com Naoko Takeuchi, autora de "Sailor Moon", referéncia no demogréfico
“shojo". Em paralelo ao “shonen”, conforme a exposi¢ao concisa de Orbaugh (2002), o
"Shojo™ € um "construto cultural” que emergiu por volta de 1920, reconhecendo um
periodo na vida de uma mulher que néo é nem crianga ingénua nem mulher sexualmente
ativa. Simbolizando um estado de existéncia socialmente desancorado, livre de
responsabilidades e absorvido em si mesmo - 0 oposto do ideal japonés de adulto. Essa
definicdo torna-se uma ferramenta critica para a analise da sociedade japonesa
contemporanea.

O "shojo", com sua abordagem ndo convencional realcando temas como
androginia, transexualidade e tematicas homoafetivas®, essas mesmas presentes em
“Sailor Moon” somados com a curiosidade observada em suas obras anteriores,
influenciaram profundamente o desenvolvimento de "Hunter X Hunter" e o seu
tratamento fluido da sexualidade e da construcdo de género ao longo dos anos de sua

publicacéo.
A OBRA EM QUESTAO

“Hunter X Hunter” representa uma obra multimidia voltada para o publico

“shonen”, com autoria de Yoshihiro Togashi. A narrativa transcende diversas formas de

“Obras destinadas ao publico jovem masculino, como Dragon Ball, Naruto, One Piece, entre outras, sdo geralmente
classificadas dentro do género Shonen.

5 Ribon no Kishi de Osamu Tezuka (A Princesa e o Cavaleiro, como ficou traduzido no Brasil, que comecou sua
publicacéo em 1953) é reconhecido como o ponto de partida do género shdjo. Sua protagonista é a androgina princesa
Safiri, que se veste e luta como um cavaleiro. Tais protagonistas e personagens arquetipicos se tornaram recorrentes
neste tipo de obra. Um exemplo é Oscar Francois, de Berusaiyu no Bara (A Rosa de Versalhes, manga de Riyoko Ikeda,
publicada originalmente em 1972), que é uma mulher criada como homem, que realiza papéis sociais masculinos, mas
ainda assim se identifica como mulher.
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midia, incluindo filmes, livros, jogos e duas adaptagdes animadas serializadas. No
entanto, sua existéncia comegou como uma série de mangd em 1998, sendo compilada e
publicada em formato tankobon (livro/volume independente) pela editora Shueisha no
Japdo, e desde 2008, pela editora JBC (Japan Brazil Communication) no Brasil.

A trama é centrada em Gon Freecs, um jovem de 12 anos que embarca em uma
jornada para encontrar seu pai, que o abandonou na infancia, buscando compreender as
razdes por tras desse ato. Ainda no inicio, somos apresentados ao herdeiro de uma familia
de assassinos: Killua Zoldyck, que se torna co-protagonista ao longo do enredo. Em um
momento da histéria, Gon cede o protagonismo, permitindo que Killua tome o papel
principal, assim abrindo espaco para a introdugdo da nova co-protagonista, Alluka.

ALLUKA, ZOLDYCK E NOMES

Anterior a introducéo da personagem, o leitor € informado que todos os filhos dos
Zoldyck sdo homens, no entanto, Alluka surge como a irma mais nova de Killua. No
enredo, ela compartilha o préprio corpo com uma entidade chamada Nanika, dotada do
poder de realizar desejos em troca da concretizacdo de pedidos. O custo desse poder é
proporcional a ambicdo do desejo, resultando em pedidos mais complexos para aqueles
gue o invocam em seguida. Devido ao temor e a falta de compreensdo sobre esse poder,
a familia de Alluka a manteve reclusa em um quarto até Killua, o inico que genuinamente
entendia seu poder, vir em seu resgate.

A escolha dos nomes na familia Zoldyck é intrigante. Semelhante ao jogo de
palavras japonés Shiritori®, os primeiros nomes dos filhos iniciam com as letras finais dos
anteriores: lllumi (7" /L 3) — Milluki ( S /LF) — Killua (F/L 7) — Alluka ( /L 7)
— Kalluto (/L R). Todos esses nomes contém o kana “llu” (/L, ru). Nota-se que o
nome de Alluka utiliza “#»&” (aru), um verbo que denota ser/estar, que ¢é
convencionalmente utilizado para objetos inanimados. Em contrapartida, “{1&” (iru)

serve para referir-se a pessoas e animais, fazendo parte do nome do primogénito da

familia, HHllumi.

6 Shiritori € um jogo japonés onde os participantes se alternam para dizer palavras. Cada jogador deve escolher uma
palavra que comece com a Ultima letra (kana, que se refere aos sistemas de escrita silabica japonesa hiragana e katakana)
da palavra dita pelo jogador anterior, mantendo assim a continuidade do jogo. O nome “shiritori” é uma derivagio da
frase “shiri o toru” (& # H¥ ) que pode ser traduzida como “tirar a parte traseira”.
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Assim como seu nome sugere, Alluka é tratada como um objeto por sua familia.
E relevante notar que, exceto por Killua, a familia Zoldyck refere-se a filha utilizando
pronomes masculinos. O texto original evita mencionar termos que se referem
diretamente a transexualidade de Alluka, o que levou fés da obra a discutirem o género
da personagem devido as formas conflitantes de pronomes utilizados no tratamento dela.
Tal debate resultou na elaboracéo de uma fonte crucial para este trabalho: um documento
que analisa o texto original do manga para contestar uma "wikia" que se recusava a

utilizar pronomes femininos na pagina dedicada a Alluka.
PRONOMES E GENERO NO IDIOMA JAPONES

O idioma japonés é neutro, favorecendo a utilizacdo de sujeitos implicitos nas suas
construgdes frasais. Dessa forma quando traduzindo para outras linguas, a portuguesa
sendo a corrente neste trabalho, torna-se necessaria a utilizacdo de pronomes na terceira
pessoa do singular (ele/ela) dependendo do sujeito que se refere para assim a sentenca ter
sentido gramatical e coeséo.

Apesar da neutralidade de género da lingua japonesa, existem estilos de linguagem
para 0s comportamentos esperado pelo género masculino e feminino, respectivamente
otokorashii (estilo masculino) e o onnarashii (estilo feminino) que é incentivado por livros
didaticos e pela midia japonesa para mulheres adotarem esse estilo de fala. Algumas das
caracteristicas incluem falar em um tom de voz mais alto, usando formas mais polidas e
um discurso honorifico em varias situacoes.

Porém, a questdo da identidade linguistica e de género das mulheres japonesas se
destaca como uma area de controvérsia na sociedade japonesa. Em seu artigo sobre o uso
de linguagem "masculina” por jovens mulheres japonesas, Okamoto cita uma "carta ao
editor” de um homem de 59 anos preocupado pelo aumento do uso do otokorashii e de
"palavras sujas" por mulheres. O escritor apela pela preservacao da "linguagem feminina
atraente e adoravel”. Esse tipo de argumento reduz as mulheres e suas identidades
(linguisticas) a simbolos de reivindicagdes culturais essencialistas - pecas na transmisséo
de cultura. O ensino de idiomas a estrangeiros pode ser visto como um desses veiculos de
transmissdo cultural. E também mais uma &rea na qual as imagens do Japdo s&o
monitoradas, tornando invisiveis as experiéncias daqueles nas margens. O escritor neste

exemplo parece estar particularmente ciente disso, alertando que "se ensinarmos a
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linguagem masculina a estrangeiras, acabaremos inevitavelmente ensinando a cultura
japonesa errada” (Okamoto, 1992, p. 297).

A reacdo adversa enfrentada pelos movimentos educacionais "sem género” e
"mdltiplo em género” nos proporciona uma Visdo sobre a persistente forca dos
conservadores no Japdo. Seu argumento contra a proposta de eliminar a estereotipagem
de género nos livros didaticos € que "a ideologia por tras da educacéo 'livre de género' é
perigosa, pois nega a cultura japonesa tradicional que moldou as mentes do povo japonés™
(Tsuruta, 2003). Esse argumento a favor da manutencdo de nogdes “tradicionais” de
género e nagéo entre os conservadores demonstra o contexto mais amplo em que o ensino
do japonés como lingua estrangeira (JFL) esta inserido. Em outras palavras, essa imagem
de "Japdo" é construida ideologicamente, entdo qualquer apelo para desmantela-la - por
exemplo, desafiando no¢des normativas de género - sera visto como um ataque a tradicdo

por aqueles que se beneficiam ao manter a atual ordem heteronormativa.
INTERACIONISMO SIMBOLICO, GENERO E O LEITOR

O Interacionismo Simbolico é uma corrente tedrica que se origina na psicologia
social-socioldgica, sendo fortemente influenciada pelo pragmatismo’. A Escola de
Chicago desempenhou papel fundamental no seu desenvolvimento. George H. Mead, um
dos maiores representantes da Escola, foi influenciado pela filosofia do pragmatismo,
ideias de Darwin, elaborac6es de Wundt e concepg¢des comportamentalistas da época. Ele
confrontou o behaviorismo watsoniano ao dizer que o gesto humano vai além da mera
repeticdo mecanica, destacando a importancia da interpretacdo individual na interacao
social.

Mead trouxe a ideia de que a mente humana emerge dentro do contexto das
interacbes sociais, mediada por simbolos significantes. A partir de sua publicacdo
poéstuma “Mind, Self and Society” (1934), se introduziu os conceitos de Self, Eu e Mim
para explicar o desenvolvimento da capacidade reflexiva humana sobre si e sua interagdo
com o meio social. O Self, caracterizado pela capacidade de reflexdo sobre si mesmo,

envolve duas etapas analiticas: Eu, o lado impulsivo, e Mim, o outro generalizado

7 O pragmatismo é uma corrente filoséfica que considera que sé o que funciona na realidade é verdadeiro, como
estabelecido nas palavras de C. S. Peirce, reconhecido como o criador do pragmatismo. “considere que efeitos praticos
concebemos que o objeto de nossa concepgdo tem. Entéo, nossa concepcdo desses efeitos constitui o contetido total de
nossa concepcdo desse objeto.” (C. S. Peirce, 1965, p. 31).
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formado por padrdes sociais. Mead enfatizou que a mente se desenvolve continuamente
por meio de interacBes sociais, onde simbolos significantes desempenham um papel
crucial na construcéo de significados.

Nas décadas de 1930 e 1940, Herbert Blumer sistematizou o Interacionismo
Simbdlico e desempenhou papel fundamental ao estabelecer os pressupostos dessa teoria
e nomea-la. Destacou que o significado é socialmente constituido por meio de interagoes,
e 0s participantes dessas interacfes tém seus comportamentos condicionados pela
presenca do outro. Em seu artigo, intitulado "Man and Society”, de 1937, Blumer
fundamentou o interacionismo simbélico em trés premissas: 1) o modo como um
individuo interpreta os fatos e age perante outros individuos/coisas depende do(s)
significado(s) que ele atribui a esses outros individuos e coisas; 2) o significado, porém,
é resultado dos (ou é construido a partir dos) processos de interacdo social; e 3) 0s
significados podem sofrer mudancas ao longo do tempo.

O sentido de género é um dos elementos mais influentes na formacgdo de uma
identidade e nas funcdes desempenhadas na sociedade, como podemos observar através
das diferentes expressdes esperadas de forma paralela no sistema binario de género do
patriarcado global. As funcdes sociais executadas pela pessoa indicam a que categoria de
género ela pertence (Louro, 1997). Assim, o aspecto bioldgico deixa de ser o fator
predominante para definir o género de uma pessoa, sendo substituido pelos papéis sociais
que ela desempenha.

Entretanto, segundo Narvaz (2010), a desconex&o entre o conceito de género com
o masculino e feminino teve inicio pelas palavras de Simone de Beauvoir (1949). A
mudanca do discurso que naturalizava a condicdo feminina em dire¢do a construcao
cultural do género ¢ expressa na fala: "Nao se nasce mulher, torna-se mulher"®. Desse
modo, percebe-se que o género é um papel social; embora o individuo venha ao mundo
com determinado sexo, ele tem a capacidade de aprender e desempenhar papéis distintos
daqueles originalmente designados.

A investigacdo de Okamoto sobre o uso da fala "masculina” por mulheres jovens

é um exemplo de pesquisa recente que revela como a fala real difere das normas de

8 “On ne nait pas femme, on le devient” no original francés, é um extrato do livro o “Segundo sexo” escrito por Simone
de Beauvoir, publicado originalmente em 1949, aborda a condigdo da mulher, do ponto de vista biolégico, socioldgico
e psicanalitico, inaugurando um discurso sobre problematicas relativas as esferas de poder na sociedade contemporanea
e &s possiveis diferentes formas de dominacéo estabelecidas pela dicotomia sexual.
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linguagem de género. Seu trabalho também destaca o nivel de diversidade linguistica,
tanto entre quanto dentro de grupos de mulheres (Okamoto e Sato, 1992; Okamoto, 1995),
0 que problematiza afirmac6es de uma comunidade homogénea de falantes femininas
japonesas. Okamoto identifica a agéncia linguistica das falantes, argumentando que 0s
estilos de fala séo escolhidos estrategicamente "com base na consideragdo de multiplos
aspectos sociais do contexto ou crengas e atitudes relacionadas ao uso da linguagem"
(Okamoto, 1997, p. 795). Como resultado dessa pesquisa, ha agora evidéncias crescentes
de que a linguagem realmente utilizada por mulheres japonesas muitas vezes se desvia
das normas "adequadas ao género".

Em decorréncia da teoria interacionista e sua relacdo com género somos levados
adialogar com a influéncia do modelo semiético-informacional, como descrito por Mauro
Wolf, que trata mais do que como um material inerte transmitido, as mensagens sdo
unidades de sentido. Essa compreensdo provoca um movimento analitico centrado nas
estruturas de significacdo das mensagens.

“Com efeito, Blumer acentua que os individuos - na medida em que sdo
componentes da massa - estdo expostos a mensagens, conteildos e acontecimentos
que vao para além da sua experiéncia, que se referem a universos com um
significado e um valor que ndo coincidem necessariamente com as regras do
grupo de que o individuo faz parte.” (Wolf, 1987, p.8).

Ainda segundo Wolf "O poder transmissivo proprio da teoria informacional
centrava a atencdo mais na eficiéncia do processo comunicativo do que na sua dindmica”
(Wolf, 1987, p.80).

Desta forma sob referéncia do modelo semiético-informacional podemos entender
os efeitos gerados por essa “concentracao da eficiéncia acima da dindmica” que observa
textos interpretados na mais alta literalidade, advindo de uma plausivel ignorancia e/ou
repulsa aos fendmenos socioculturais dos processos interacionais-comunicativos por tras

da obra assim levando até as tradugGes ndo oficiais feitas por fés.
FAN TRANSLATIONS

Na monografia "O futuro € mesmo demais? Chainsaw Man e como as escolhas
de traducgédo influenciaram na interpretacdo da obra de Tatsuki Fujimoto", Jennifer
Fonseca (2023), parte do pressuposto fundamental de que a traducdo desempenha um

papel complexo e multifacetado na disseminacdo de informacgdes, na promocao da

8
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diversidade cultural e na construcéo de pontes entre diferentes comunidades. Para realizar
essa tarefa, sdo necessarias habilidades especificas, como um profundo conhecimento das
linguas envolvidas, a capacidade de compreender e interpretar diferentes contextos
socioculturais, além das habilidades de escrita e revisdo. Adicionalmente, o tradutor deve
adaptar o texto ao publico-alvo, levando em consideracao suas expectativas e cultura.

Tratando a diferenciacdo nas estruturas pronominais entre o japonés e 0 portugués
e considerando as funcGes do tradutor como emissor, receptor e respondente do cédigo
de interesse, chegamos em consenso com Bassnett & Lefevere (1990). Eles argumentam
que os conceitos unidimensionais de "fidelidade™ e "equivaléncia” ndo devem ser os
pilares da traducdo. A traducao fiel, segundo eles, exige a consideracdo da fungéo e do
contexto cultural do texto original para reproduzir os mesmos efeitos comunicativos na
cultura-alvo. Como os idiomas possuem mecanismos linguisticos distintos, a traducédo
deve buscar uma "equivaléncia funcional™ para recriar adequadamente o texto original e
cumprir sua fungdo comunicativa na cultura-alvo.

E relevante destacar que os consumidores de produtos culturais sempre
desempenharam diversos papéis na mediacdo de seus alvos de consumo, gerando assim
significados pessoais e/ou coletivos para determinados produtos culturais, modificando-
os e criando algo novo com base no ja existente, como exemplificado pelas fan
translations. Além disso, o compartilhamento de obras em formatos que poderiam
infringir leis de direitos autorais geralmente estava limitado a uma escala reduzida e
domeéstica até o advento da internet e outras tecnologias digitais. 1sso se deve ao fato de
que a reproducao em larga escala, nesse caso a distribuicéo internacional, a intermediagéo
cultural envolvia licenciamento, traducdo, edicdo, marketing e vendas territorialmente
definidas, a industria global dos mangas nao foi uma exce¢do para este fendmeno (Lee,
2012).

Lazzarato e Negri analisam as formas de vida e a producdo de subjetividade
contemporaneas, enfatizando que "o capitalismo ndo se limita mais & producdo, mas ao
produto. O marketing ndo € apenas uma técnica de venda, mas um dispositivo para moldar
relagbes sociais, informagdes e valores para 0 mercado” (2001, p. 64). Segundo 0s
pesquisadores italianos, essa perspectiva reforca a ideia de que a l6gica mercantil busca

influenciar o social, o politico e a comunicacdo, investindo nos processos individuais e
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coletivos de subjetivacdo, desta forma tornando acessiveis apenas obras que se
considerariam como rentaveis e formadoras de clientela.

Com o advento da internet, os leitores de obras estrangeiras ndo sao mais apenas
participantes "passivos™ no ciclo midiatico das pecas culturais que consomem. Como fas,
eles contribuem ativamente produzindo conteudo, como as fan translations, nao
substituindo o trabalho da tradugéo profissional (a grande maioria desses féa-tradutores
ndo entendem o idioma japonés, assim optam pela traducéo de linguas mais acessiveis
como o inglés), mas preenchendo lacunas em textos que a industria frequentemente ignora
(Vazquez-Calvo, Boris, Liudmila Shafirova, Leticia Tian Zhang e Daniel Cassany, 2019).

Como afirma Aragéo (2016, p. 78), “o que motiva a escolha de uma obra a ser
traduzida € o gosto pessoal do tradutor que a distribui gratuitamente na internet para que
outros fas, que ndo tém acesso ou ndo sabem japonés, possam desfrutar da obra como
ele”. Dessa forma se compreende que as fan translations sdo além de prética isolada, uma
social que produz inevitavelmente um produto para uma audiéncia especifica, assim
criando fandoms®, por vezes ao redor da versdo realizada pelas fan translations

desassociadas da funcdo e do contexto cultural do texto original.
TRADUCAO, IMAGEM E REFLEXO

Analisando as fan translations brasileiras de “Hunter X Hunter” disponiveis em
portais ndo oficiais de compartilhamento e distribuicdo de mangas online, é evidente que
diversos fatores como o desconhecimento do idioma original, contextos sociais da lingua,
fontes e referéncias alternativas, preconceitos, ideologias distintas, e outros aspectos
identitarios influenciam os grupos de fas responsaveis pelas traducdes de obras japonesas
para o portugués. Nao ha um consenso claro sobre como melhor adaptar a identidade de
género de Alluka: alguns grupos optam pelo uso do feminino, enquanto a maioria utiliza
o masculino®, como sera demonstrado abaixo na comparagdo entre fan translation,
coletadas de portais de compartilhamento virtuais, e o texto original para uma melhor

compreensdo da analise.

® Derivacgdo das palavras do inglés “fan” (fi) e “kingdom” (reino). Um grupo de fis de uma obra, género ou segmento
especifico.

10 Vide pesquisa exploratéria realizada por meio da leitura em portais que contém fan translations de capitulos nos
quais Alluka é referenciada, mencionada ou esta presente fisicamente.
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Figura 1 - A esquerda a fan translation e a direita o texto original do capitulo 321 da obra.

Fontes: https://www.brmangas.net/ler/hunter-x-hunter-321-online/ e https://comic.k-manga.jp/title/105700/vol/31

respectivamente.
No texto original, observamos o uso da seguinte estrutura:
[HLVDD HHES]

[ & (D] (aitsu) € um pronome neutro utilizado para se referir a "aquela pessoa”,
indicando alguém fora da visdo do interlocutor. Portanto, a inser¢do de um pronome na
terceira pessoa do singular torna-se necessaria para a traducdo. A escolha da palavra
"dele™ implica uma figura masculina, o que contradiz a premissa de "equivaléncia
funcional” em relacdo a obra. Isso torna-se evidente quando consideramos a fala da
personagem Alluka na quarta pagina do capitulo 327, em que ela se refere utilizando [ &
7= L] (atashi) — um pronome de primeira pessoa com conotacédo fortemente feminina.

Tais ocasifes ndo sdo isoladas dentro da obra, embora a familia de Alluka se
esforce para negar a identidade da personagem e enganem (ou convencam) até mesmo
fas sobre alguma ambiguidade neste sentido, Killua e a propria narrativa sustentam a
compreensdo linguistica-identitaria de Alluka, utilizando quebras da norma padrdo de
escrita japonesa para reforcar a intencdo do autor, como no exemplo do titulo do capitulo
322:

11
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Figura 2 - A esquerda a fan translation e na direita o texto original do capitulo 322 da obra.

GON PODE SER SALVO? QUAL E 0 SEGREDO DE ALLUKA...I7
F 7 -

Fontes: https://www.brmangas.net/ler/hunter-x-hunter-322-online/ e
https://docs.google.com/document/d/12cblaTBjkjWdgTdONTzUeSR_1vhj2mnl_4Lh7K30J_l/edit respectivamente.

A palavra utilizada para intitular o capitulo € uma variacao na grafia de um termo
de género neutro. A grafia utilizada é fZ4#*°*"' (kyddai - pronunciado de maneira
idéntica a palavra para "irméos") composta pelos kanji'! — [ %Z] (irmdo mais velho) e [£%
] (irmé@ mais nova). Esta ndo € uma grafia aprovada para a palavra.

A palavra % 45 (irméos) é a grafia correta do termo, composta por dois kanji — [
J2 #/2] (ani - irmdo mais velho) e [ £5] (irmdo mais novo). Apesar da grafia da palavra

consistir de termos com género especifico, 52 é considerado e utilizado como um termo

de género neutro diretamente equivalente a "irmaos".
CONSIDERACOES FINAIS

Esta analise, embora introdutoria, buscou proporcionar uma exploracdo acerca das
complexidades relacionadas as interpretacGes de género da personagem Alluka, bem
como 0s preconceitos associados a essas traducdes. Ao explorar os diferentes aspectos,
desde o contexto do autor Yoshihiro Togashi, a influéncia do interacionismo simbolico
na construcdo de género e sua relagdo com a linguistica japonesa, a transmisséo de
codigos pelo modelo semidtico-informacional de Mauro Wolf e sua relagdo com as
traducbes ndo oficiais da obra pudemos examinar as nuances presentes nos textos.

Enfatizando a importancia da sensibilidade cultural, identitaria e de género. A

contribuigéo ativa dos leitores brasileiros, por meio de fan translations, destaca o papel

11 Kanji sdo ideogramas de origem chinesa, cada um possui significado Unico, ou seja, representa uma ideia (Rafael,
2017).
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significativo da comunidade na disseminacgéo e interpretacdo de obras estrangeiras. A
compreensdo dessas dindmicas € crucial para promover uma representacdo mais fiel e
respeitosa nas traducdes de obras culturais.

A participacgdo ativa dos fés na construcao da personagem Alluka em "Hunter X
Hunter" evidencia a importancia das fan translations na disseminag&o e interpretacdo das
obras culturais. Esses fas, ao se engajarem na tradugéo e adaptacao de textos, ndo apenas
preenchem lacunas deixadas pela industria, mas também contribuem significativamente
para a representacdo e/ou disseminacéo da ignorancia das nuances de género e identidade.
As diferentes abordagens adotadas pelos tradutores amadores, embora possam divergir
na adaptacdo dos pronomes e na interpretagdo cultural, refletem a diversidade e a
complexidade das perspectivas dos leitores. Essa dinamica ressalta a necessidade de
considerar os contextos socioculturais e as nuances de género ao traduzir obras culturais,
buscando sempre uma representacgéo fiel e respeitosa destacando a importancia de uma
abordagem sensivel e contextualizada que leva em consideracdo as dindmicas

socioculturais e identitarias envolvidas.
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