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Producio audiovisual para uma educaciio menor em tempos de IA!
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RESUMO

Este texto relata o estudo de caso comparativo realizado durante duas oficinas de
produ¢do audiovisual com alunos dos ensinos fundamental e médio em Imbarié, em
Duque de Caxias, Regido Metropolitana do Rio de Janeiro. Procuramos verificar se as
praticas inventivas utilizadas estimularam uma subjetividade autonoma e criativa entre os
participantes ou se eles apenas repetem os cliches divulgados pelos meios de
comunicacdo de massa. Observamos as diferengas e semelhangas sobre a forma como se
apropriam da tecnologia. Utilizamos conceitos de Michel Foucault, Gilles Deleuze, Felix
Guattari, Gilbert Simondon, Suely Rolnik , Virginia Kastrup e Franco Berardi.
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Introducio

Na telinha do Youtube, Renan Weslley entra em quadro diz que vai apresentar o
documentario Carta Aberta de Imbarié®, que fala sobre o 3°. Distrito de Duque de Caxias,
na regido metropolitana do Rop de Janeiro. Weslley apresenta os companheiros de turma,
mostra o campo de futebol onde acontecem aulas gratuitas do esporte. Chega a rua onde
moram amigas de escola, apresenta a mae de uma delas, que fala sobre o dia a dia bairro
Santa Lucia. Os adolescentes vao até o Caxias Shopping e depois apresentam as
professores € a Escola Carmem Correia de Carvalho?, onde estudam. Os estudantes
parecem a vontade na telinha. Depois de vencida a timidez inicial, nos ddo a impressao
de que passaram a vida inteira atuando. Estavam “curtindo” a atividade pratica e a

sensagdo de poder que uma camera de video mais sofisticada oferece.

! Trabalho apresentado no GP 4. Comunicagio e Educagdo, Encontro dos Grupos de Pesquisas em Comunicagio,
evento componente do 47° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo.

2 Prof. Dra.de Licenciatura em Pedagogia. FEBF-UERJ. Email. alitasa.rego@gmail.com com a colaboragdo dos
bolsistas pesquisadores (Evie Fernandes de Souzalniciacdo Cientifica), Guilherme Serra (Extensdo) Maria Eduarda
Silva de Souza (Estagio Interno Complementar), Tauane Rodrigues (Iniciacdo a docéncia)

3 Link para o video Carta aberta de Imbarie https:/www.youtube.com/watch?v=soEYzct5tkQ

4 A Escola Municipal Professora Carmem Corréa de Carvalho Reis Braz, est4 localizada no bairro de Santa Lucia,
Imbarié, 3° Distrito de Duque de Caxias, inaugurada em 1985. O nome da Escola ¢ uma homenagem do prefeito
Hideckel de Freitas a sua ex-professora Carmem Corréa. Atualmente, a Escola atende cerca de 600 alunos da
Educacao Infantil ao 9° ano.
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O documentario foi o produto final da segunda fase da Oficina Comunitaria de
Criatividade e Capacitagio em Audiovisual (CRIA-ACAO), projeto de extensdo do
Laboratério de Audiovisual (Laborav) da FEBF que utiliza como ferramenta pedagogica
as praticas inventivas, método desenvolvido a partir da filosofia de Deleuze e Guattari
apropriada por Virginia Kastrup (2007) em seu livro A Invengdo de Si e do Mundo
(2007). A FEBF ¢ o campus da Universidade do Rio de Janeiro (UERJ) em Duque de
Caxias, onde acontecem diversas pesquisas sobre a interface entre comunicagio,
tecnologia, arte e educagdo. Depois de uma primeira fase da oficina, onde a proposta foi
realizar um video de fic¢do,” a segunda fase investiu na pratica/teoria do género
documentario.

As oficinas com alunos do ensino fundamental, oferecidas entre 2022.2 ¢ 2023.1,
foram dois dispositivos criados para a realizagdo do estudo de caso que fardo parte da
cartografia das marcas territoriais presentes na producdo audiovisual dos jovens da
periferia do Rio de Janeiro. Acompanhando os processos de producdo e criagdo, esta
cartografia nos levara a pensar sobre novas praticas que poderdo estimular a criagdo de
imagens “autorais” em um tempo em que proliferam clichés e fakes news e em que o
espectador deixa de ser apenas um observador para se tornar, a0 mesmo tempo, produtor
de narrativas proprias. O dispositivo utilizado para coleta de dados sobre os alunos do
ensino médio foi uma oficina realizada no primeiro periodo letivo de 2024, com os alunos
da FAETEC de Imbarié.

Acreditamos que as praticas inventivas desenvolvem a criatividade a partir da
inven¢ao de problemas, misturando memorias de experiéncias passadas, praticas atuais e
teorias de uma forma bem distante das pesquisas académicas. A inven¢do de problemas
¢ um recurso utilizado na aplicacdo de uma educagdo menor, conceito desenvolvido por
Silvio Gallo (2002) a partir do deslizamento do conceito de Literatura Menor de Deleuze
e Guattari (2014). Nossa intensao ¢ ampliar o conhecimento sobre o processo de produc¢do
de videos promovendo as habilidades necessarias para utilizar de forma efetiva e criativa
os recursos audiovisuais e a inteligéncias artificial na producdo de imagens e sons.
Acreditamos que nossa filosofia de trabalho estd em sintonia com a subjetividade das

Geragdes Z e Alfa, que ja nascem conectada aos objetos técnicos, evitando a evasdo

5 Fuga na Floresta. https://www.youtube.com/watch?v=N7MoVcGs_YI
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escolar, tanto na propria FEBF quanto nas salas de aula dos ensinos fundamentais e
médio.
Subjetividades pos midia e as novas geracoes

As criangas que nasceram em torno de 2010 ja vem ao mundo imersas na
tecnologia. Filhos da geracdo Y, interagem com maquinas desde bebes e sdo chamadas
de geracdo Alfa porque iniciam um novo ciclo: ja nascem praticamente conectadas nas
redes e sabem manusear tablets, smartphones e iPhones. Antes mesmo de aprender a ler,
muitas ja conseguem digitar o proprio nome no tablet. De acordo com Berardi (2007), o

3

conceito de geracdo define “um conjunto humano que compartilha um ambiente de
formagdo tecnologico que €, consequentemente, um sistema cognitivo ¢ o mundo
imaginario(...) A transformag¢ao do ambiente tecno-cognitivo redefine continuamente as
formas e identidade” (p.77)

Na modernidade, esse ambiente tecno-cognitivo se modificava lentamente. As
vezes passavam-se décadas para incorporar uma técnica a cultura de uma sociedade. Mas
desde a passagem da cultura letrada para a tecnologia eletronica e logo depois para as
digitais, demorou apenas uma geragdo para que modalidades de aprendizagem,
memorizagao e intercambio linguistico se transformassem. As geragdes passaram a viver
em um mundo diferente a partir de suas formas de cognicao e com sistemas interpretativos
diferenciados.

Nos anos 90, a mutagao foi mais radical, com as tecnologias digitais, difusdo da
Internet e a convergéncia das Midias. Os telefones celulares e outros dispositivos
conectados facilitaram a conexao e o fluxo de estimulos nervosos se intensificou. Para as
criangas, as consequéncias foram radicais, ja& que suas mentes comecaram a se formar
num ambiente midiatico totalmente diferente até mesmo do eletronico, que possuia um
fluxo continuo de transmissdo. Com o digital, o tempo se fragmenta em pacotes de
atenc@o que vao atuar em areas operacionais separadas.

Em busca da protecdo contra a enxurrada de informacdes dos meios de
comunicagdo, o individuo fragmentado seleciona seus grupos identitarios. Quer aquele
que pensa igual. Muitos chamam esses grupos de “rebanho”, capazes de violéncias contra
os diferentes. Para Berardi (2007) essa ¢ uma denominag¢ao moral. Ele prefere chamar
essa reunido de individuos fragmentados de enxame, fruto do automatismo cognitivo e
ndo resultado de uma escolha baseada em valores morais tipicos da modernidade. Sao

individuos que passaram por uma mutacdo cognitiva que produz novas formas de
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conexdes, de competéncias e, a0 mesmo tempo, de patologias, como TDAH e ataques de
panico e violéncia.

Acreditamos que nossa filosofia de trabalho esta em sintonia com a subjetividade
dos jovens das geragdes Z (2000 a 2010) e da Geragao Alfa, (a partir de 2010), evitando
a evasdo escolar, tanto na propria FEBF quanto nas salas de aula dos ensinos
fundamentais e médio.

No mundo da TA

Atualmente, praticamente todas as nossas atividades sdo mediadas pelos objetos
técnicos. Do caixa eletronico de onde retiramos dinheiro, ao pagamento das compras de
supermercado, passando pelo taxi Uber, sobram poucas profissdes para trabalhadores de
baixa qualificacdo. Motoristas, operarios da construgdo civil, caixas de supermercado e
até mesmo jornalistas e musicos sdo profissdes que podem desaparecer, substituidas por
maquinas providas de inteligéncia artificial, autdmatos ou robds. As consequéncias
podem ser catastroficas: desemprego em massa, colapso econdmico, fome e miséria. A
quantidade de desempregados deve superar em muito o nimero de vagas para os
empregos formais e até mesmo informais. Tanto o trabalho material de producdo de bens
de consumo quanto o trabalho imaterial como a producdo conhecimento, cultura,
informagdes e simbolos podera ser realizado pela inteligéncia artificial e pela automagao
digital. Miguel Nicolelis (2015), médico, cientista e pesquisador cita alguns autores
apocalipticos que afirmam que devemos nos conformar a assumir um papel secundério
diante das maquinas. Os humanos passariam a ser “babas” de computadores e maquinas,
abrindo mao do papel de mestres dos sistemas artificiais. Babas digitais sdo “zumbis
digitais biologicos” (Nicolelis. 2015, p.434), que surgem quando o cérebro humano
renuncia a sua capacidade de autopoiesis, ou autoformacdo, diante de sua interagdo com
0 meio ambiente e vai encontrar resposta para seus problemas nos algoritmos digitais. Os
resultados produzidos pelos autdomatos de IA sdo calcados nas informagdes que estdo
acumuladas nos bancos de dados. Os sistemas ndo criam nada de novo. Eles sdo
alimentados por imagens do passado do cérebro humano de seus programadores,
recombinados de acordo com a demanda dos problemas apresentados. O grau de
inteligéncia criativa de um sistema artificial ¢ praticamente zero. O mesmo pode
acontecer com uma geracao de humanos cuja base de conhecimento estd nos arquivos do

Google e que ¢ valorizada a partir de recompensas financeiras ou de status.
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Portanto, se os curriculos escolares continuarem a se alimentar do conhecimento
passado sem levar em consideracdo o papel das maquinas de pensar digitais criaremos
seres humanos que pensam como computadores, onde o processo de conhecimento passa
pelo reconhecimento do conhecimento estocado. Sao os “zumbis bioldgicos digitais” que
tem no cérebro externo digital as leis “naturais” do pensamento.

Nao mantemos aqui uma posi¢ao apocaliptica contra os computadores, como pode
parecer cintando estes autores. Muito pelo contrario, como Gilbert Simondon (2001),
acreditamos que as maquinas possuem um papel cultural fundamental; que essas posturas
contrarias ocorrem sempre que hd um profundo desconhecimento e uma alienagdo a
respeito dos objetos técnicos. Simondon (2001) aponta que os sistemas fundamentais da
tecnologia devem ser ensinados de modo universal, da mesma forma que os fundamentos
da cultura literaria; assim como as criangas aprendem a ler e a escrever, também devem
conhecer os principios técnicos do funcionamento dos objetos técnicos e seu papel social.
No contexto de uma nova educacdo tecnologica, podemos pensar que, por deslizamento,
seres humanos s6 serdo substituidos pela inteligéncia artificial quando sua atuacdo for
determinada pela repeticao de padrdes e algoritmos programados a partir de experiencias
passadas.
Metodologia
Nossa pesquisa bibliografica, realizada sob a forma de grupos de estudos focou
compreensdo do método da cartografia na producdo dos videos realizados pelos alunos
bolsistas para identificar as marcas territoriais da Baixada. Também investigamos a
producdo de subjetividade a partir da abordagem das politicas cognitivas inventivas
aplicadas a produgdo audiovisual. Utilizamos conceitos pensados por Michel Foucault,
Gilles Deleuze, Felix Guattari, Gilbert Simondon, Suely Rolnik, Virginia Kastrup e
Franco Berardi, além da bibliografia especifica das areas de comunicagao, tecnologia de
redes e plataformas, teorias da imagem, do cinema e de cogni¢do. Nao podemos esquecer
a influéncia da Inteligéncia Artificial na produgdo audiovisual. Também procuramos
compreender as transformagdes do mundo do trabalho a partir de Antonio Negri, Michael
Hardt, Mauricio Lazzarato, e Franco Berardi entre outros que seguem a mesma linha.
Certamente esta pesquisa se prolongard nos proximos dois anos.
Praticas inventivas

Em nossa cartografia, procuramos verificar se as praticas inventivas utilizadas nas

oficinas estimularam uma subjetividade pos-midia entre os futuros professores
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(con)formados pela FEBF e entre os alunos das escolas de ensino fundamental e médio
desta regido, que tomaram contato com as tecnologias de produgdo de imagem.
Acreditamos que as praticas inventivas desenvolvem a criatividade a partir da invengao
de problemas, misturando memorias de experiéncias pessoais passadas, praticas atuais e
teorias de uma forma bem distante das pesquisas académicas. A inven¢do de problemas
¢ um recurso utilizado na aplicacdo de uma educagdo menor, conceito desenvolvido por
Silvio Gallo (2002) a partir do deslizamento do conceito de Literatura Menor de Deleuze
e Guattari (2014) .Nossa intensdo ¢ ampliar o conhecimento sobre o processo de produgao
de videos promovendo as habilidades necessarias para utilizar de forma efetiva e criativa
os recursos audiovisuais e a inteligéncias artificial na producdo de imagens e sons.
Acreditamos que nossa filosofia de trabalho estd em sintonia com a subjetividade das
Geragdes Z e Alfa, que ja nascem conectada aos objetos técnicos, evitando a evasdo
escolar, tanto na propria FEBF quanto nas salas de aula dos ensinos fundamentais e
médio.
Contribuicoes da pesquisa

Nao pretendemos revolucionar as praticas de producao audiovisual e muito menos
pontificar sobre o uso do audiovisual no processo educacional. Reconhecemos que
existem diversas escolas e faculdades de cinema, licenciaturas e cursos de capacitacdo em
audiovisual com mais recursos, metodologias, equipamentos e técnicos especializados na
area atuando como facilitadores e monitores e utilizando as mais diversas praticas. O que
diferencia nossas oficinas ¢ serem realizadas em uma faculdade de Educacao na Baixada
Fluminense com licenciaturas de Pedagogia, Geografia e Matematica e sem curso de
Comunica¢ao ou Cinema (por enquanto). Acreditamos na importancia do conhecimento
pratico em audiovisual para os futuros professores porque vivemos em uma sociedade
que, entre criangas € jovens, a leitura, silenciosa e concentrada, foi substituida por
imagens e sons, sensacdes, intui¢do e a experiencia do fazer como forma de producao de
conhecimento. No entanto, esta transformacgao ainda ¢ ignorada nos curriculos escolares
e nas licenciaturas para a formacao de professores, onde a base do conhecimento racional
herdado do Iluminismo separa homens, natureza e tecnologia e esté ligada a ideia de que
conhecer ¢ reconhecer, sem levar em consideragdo de que maneira a tecnologia participa
na invengao de subjetividades (Kastrup. 2007, p.195).

A cognigdo inventiva estd ligada a praticas capazes de desencadear processos de

problematizagdo que ndo se esgotam assim que se encontram solucdes, mas que abrem
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novos caminhos para novos conhecimentos (Kastrup, 2005). Sendo assim, ndo basta
apenas ensinar a usar equipamentos audiovisuais. O foco passa a ser a oferta de condi¢des
para a descoberta pessoal das poténcias das tecnologias, inventando problemas e abrindo
espago para experiéncias capazes de produzir novos conhecimentos e praticas capazes de
colocar em questdo a identidade entre conhecimento e informacao (Kastrup. 2005).
Ensinar ¢, em grande parte, compartilhar experiéncias de problematizagdo.
Devemos renunciar as nossas atitudes recognitivas e comegar a pensar na aprendizagem
como algo em constante impermanéncia, como um devir que s6 € possivel a partir de uma
politica cognitiva da inveng¢ao (que, desde a criagdo do Laborav, ainda em 2009 esta sendo

colocada em pratica. Os resultados podem ser avaliados no Canal Laborav no Youtube.®
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® Link para o Canal Laborav: https://www.youtube.com/@laboravorg
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