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Resumo

A comunicagao descreve um instrumento de adaptacdo entre teoria e realizagdo
audiovisual usando como objeto a obra de Michel Maffesoli na criacdo do
curta-metragem "Um Pequeno Ensaio sobre o Cotidiano", produzido utilizando
inteligéncia artificial generativa. O filme buscou uma releitura ensaistica da obra do
sociologo. Desenvolveu um instrumento em duas partes: a primeira com uma sintese do
conceito, decupagem visual, solugdes técnicas e lista de producdo; a segunda com
storyboard e observacdes. Esse processo mediou a tradugdo dos conceitos em
audiovisual, resultando em um filme de 7min30s acessivel a todos os publicos e exibido
no Brasil e Franga. A principal contribuigdo € o instrumento, replicavel para outras
obras e autores.
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Nesta comunicagdo, fazemos uma reflexao sobre o processo de adaptagdo de um
repertério tedrico e critico em um curta-metragem com ferramentas de inteligéncia
artificial generativa (IAG). Conforme a UNESCO (2024), IAGs geram contetidos com
um grau de originalidade a partir de modelos. Trazemos o instrumento de adaptagdo
criado para a pré-produ¢do de Um Pequeno Ensaio sobre o Cotidiano (Roberto
Tietzmann e Cristiane Freitas Gutfreind, 2024) como um relato de pesquisa sintético
(Gil, 2008). O filme homenageou os 80 anos do socidlogo Michel Maffesoli, data

celebrada com seminarios e simpdsios realizados na Franca e no Brasil, onde foi
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exibido. A comunicagdo tem como principal contribui¢do este instrumento, replicavel

em outras obras e autores.

Foi definido que as cenas seriam baseadas em metaforas visuais e livres
interpretagdes bem-humoradas das nogdes do socidlogo (Silva, 2024), mais um ensaio
do que um documentéario (Andrew, 1984). A equipe do projeto foi formada por
estudantes e pesquisadores vinculados ao PPGCOM/PUCRS, do ensino médio ao
po6s-doutorado. Essa composicdo heterogénea foi uma estratégia de aproximacao entre
pesquisa e ensino. De fins de agosto a novembro de 2024 ocorreram rodadas de
pré-producdo em encontros semanais, onde o grupo tomou contato e discutiu
coletivamente quais trechos da obra de Maffesoli seriam incorporados. A partir dai foi
elaborado um instrumento de adaptagdo, mostrado na figura 1, para mediar a escolha de
ferramentas de TAG atualizadas com a necessidade de gerar e editar os contetidos de

maneira assincrona na equipe.

Na primeira pagina constam: a identificacdo da cena, a versio em
desenvolvimento e a data de elaboragdo da ideia. O quadrante superior esquerdo tem um
breve conceito de Maffesoli, permitindo que integrantes com menor familiaridade com a
obra pudessem compreender ¢ se apropriar do tema. A direita, é esbogada uma proposta
de decupagem visual do conceito. A esquerda embaixo, a solugdo técnica a ser aplicada,
com a selecdo das ferramentas de IAG pertinentes. Na direita inferior, uma lista
preliminar de elementos de produ¢do, como a quantidade de imagens a serem geradas e

os demais recursos necessarios, demandados a equipe.

Figura 1 — Um exemplo do modelo de traducédo, cena namero 5 do filme
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Conceito de Maffesoli: Roteiro/Decupagem:

8 Dionisiaco: Em contraste com o apolinea, que Um busto de Dionisio toma a tela sobre um fundo
o representa a ordem e a razdo, o dionisiaco representa escuro. A gravata pousa no pescogo e a festa
‘® a desordem, a festa e a transgressao. Maffesoli vé o comeca: samba, textura tropical no fundo.
= dionisiaco como I.{ITIE forga vital importante na vida
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Fonte: autores

No verso, na Figura 2, hd espaco para o storyboard e observagdes
complementares. Esse processo constituiu uma mediacdo entre o conceito tedrico e sua
traducdo audiovisual, organizando os caminhos possiveis entre o texto do autor, a

visualidade proposta e os recursos tecnoldgicos utilizados.

Figura 2 — Um exemplo do storyboard do inicio cena niimero 5 do filme com o fotograma final

ao lado

Cona 6 (LA+Animagia)
A sala vai 8 fade out
U buste do manrane
de Dionisio [gerado em
14] toma & tels sobra um
fundo escuro,

A gravata entra voando.
Pouza no pescoga da
busto. Comega a festa.
O busto passa a
balangar a cabeca no
ritma da mosica.

Mdsica brasdeira
animada loca, Funda
£am toxiura tropical o
sihuatas dangando

introdisz @ leganda:
DIONISIACO letra a
letra

Fonte: autores
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O filme, de pouco mais de 7min30s e doze cenas criadas com técnicas distintas,
teve suas cenas geradas a partir de fins de setembro (FAMECOS PUCRS, 2024). O
principal aprendizado da produg@o com IAG ¢é que os processos podem ser distribuidos
de maneira menos rigida e centralizada, o que exige atencdo ao gerenciamento de
prazos. E as ferramentas estdo em constante mudanca, solicitando uma prospeccao
continua e atualizacdo da equipe. Em contrapartida, permitem a gera¢do de cenas com
uma flexibilidade inédita, adequada para a traducdo de conteudos tedricos e
aproximacodes criticas para formas audiovisuais, ampliando as possibilidades de uma

mediacao criativa entre pensamento tedrico € expressao imageética.
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