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RESUMO

O objetivo deste artigo ¢ analisar como as representacdes do passado estdo sendo
impactadas pelas imagens sintéticas produzidas através da inteligéncia artificial
generativa, que conferem um “novo” design a histdria, privilegiando modelos e olhares
dessas ferramentas e dos bancos de dados que lhe dao suporte. Por meio da analise de
conteudo de Bardin (2016) aplicada a videos de trés canais do youtube dedicados a
historia, foi possivel observar que a reescrita do passado, a partir dessas ferramentas,
pode servir para reembalar e reapresentar velhos projetos de colonizacdo, consolidando
esteredtipos.
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INTRODUCAO

Barbosa (2019), ao abordar a temporalidade do contemporaneo, define como
tempos mididticos, caracterizados pelo dominio do presente em um mundo acelerado e
sinalizado pela instantaneidade e o imediatismo, cuja velocidade produz um “vazio de
passado”, compensado por operagdes de memoria, evocando uma série de
rememoragdes nos meios de comunicagdo, “projetos que comemoram sem cessar

multiplas datas” (Barbosa, 2019; Sarlo, 2005) e pessoas. Nesse contexto, revisitar o
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passado torna-se uma possibilidade evolutiva importante (Almeida, 2020), ja que
viabiliza a elaboracdo de novos significados. E, na era digital, em que revolucdes
tecnologicas diarias impactam sobre como as identidades sdo elaboradas, negociadas e
preservadas, uma enxurrada de representagdes afeta a maneira como compreendemos o
mundo.

Ribeiro e Alzamora destacam que a inteligéncia artificial possibilita “técnicas
cada vez mais sofisticadas e populares de manipulagao de som e imagem” (2023, p.14).
Através do status de verdade dessas produgdes se delineia uma consistente industria
criativa em didlogo com a industria cultural (Santaella, 2023; Caramiaux et al, 2019).
Dessa forma, como o uso de IA vem acontecendo em canais de Historia? Como

cenarios e personagens sao apresentados? Que narrativas surgem?

METODOLOGIA

Temos como base a revisdo de literatura e uma analise qualitativa, utilizando
elementos da analise de conteudo (Bardin, 2016), buscando compreender o significado e
identificar padrdes ou tendéncias presentes nas imagens dos videos, observando como
as [As vém sendo utilizadas como ferramentas de producao do passado.

Sao trés etapas simplificadas: 1) pré-analise, baseada em selecionar, organizar e
assistir  os  seguintes videos de canais do youtube - César vs
Pompeu (@HistériasRomanas); O Segredo da Torre de Babel (@HistoriasepicasBiblia);
e Teodora de Bizancio (@SegredosdaHumanidade); 2) exploragdo do material,
selecionando as unidades para a codificacdo; 3) e categorizagdo, levando em conta

critérios expressivos das imagens selecionadas, como figuras humanas e cenarios.

FUNDAMENTACAO TEORICA

O referencial teérico abrange textos sobre temporalidade e inteligéncia artificial,
das pesquisadoras Marialva Barbosa e Lucia Santaella, industria criativa, com os
autores Baptiste Caramiaux et. al. e Neil Gabler, em uma articulacdo entre identidade
cultural, racismo algoritmico e estrutural, a partir da leitura de Tarcizio Silva e Silvio

Almeida.

CONTRIBUICOES DA PESQUISA
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Todos os videos analisados trazem homens brancos e musculosos, mulheres
sensualizadas, trajando roupas impecaveis. Entre os inimigos ¢ as pessoas escravizadas
predominam as de pele mais escura e corpos magros. A narrativa, €pica, sem espago
para o contraditorio, ¢ refor¢ada por imagens realistas, ou seja, que buscam representar
o mundo de forma precisa, e realistas estilizadas, com elementos alterados a fim de
intensificar a producdo de sensagdes, mas sem abrir mao do realismo.

Observa-se, portanto, que o “novo” design da historia, com suas imagens férteis
em detalhes (e interesses diversos), vem consolidando imagindrios a partir de
representacdes algoritmicas, baseadas em sistemas que ““se apropriam e reempacotam a
produgdo a intelectual e artistica humana em grande escala” e que podem estar
resgatando e normalizando as “piores crencas do racismo cientifico do século XIX”

(Silva, 2022).

CONCLUSAO

O passado ¢ reembalado com caracteristicas atrativas, que fascinam, mas se
convertem em universos assépticos aos dramas humanos de diferentes sociedades, com
narrativas que privilegiam as sensacdes em detrimento das informagdes. O
entretenimento torna-se palavra de ordem, a historia, um show (Gabler, 1999).

As caracteristicas e o olhar eurocéntrico sobre a historia antiga sao evidenciados
neste breve levantamento sobre imagens produzidas por IA a partir de diferentes
ferramentas, revigorando velhas ideologias e projetos colonizadores, através de

representacdes imagéticas e sonoras nada inocentes.
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