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Resumo

Este trabalho objetivou reimaginar a obra Metamorfose, de Franz Kafka, para o publico
juvenil, integrando elementos interativos como imagens e sons, € abordando questdes
contemporaneas. Combinando a revisdo bibliografica, o estudo de caso e a pesquisa
aplicada, a metodologia incluiu o uso de aplicativos e softwares como Pages, Canva e
Photoshop. Como resultado, a narrativa foi atualizada, transformando Gregor Samsa em
Gustavo dos Santos, um adolescente lidando com questdes de autoestima. O produto final
tem possibilidade de inspirar debates sobre autoconfianga e pressdes sociais, contribuindo
culturalmente ao enriquecer o didlogo em torno da obra de Katka na contemporaneidade.

Palavra-chave: interfaces comunicacionais; comunicagdo literaria; producao editorial;
livros digitais interativos.

Introducio

Metamorfose, escrito por Franz Kafka em 1912 e publicado posteriormente,
integra os géneros de ficgdo absurdista e literatura fantdstica. A narrativa apresenta a
perspectiva de Gregor Samsa, homem adulto que, ao despertar, descobre-se transformado
em inseto, fato que altera significativamente sua vida e a de sua familia. A obra aborda
temas como a soliddo e criticas sociais, especialmente o valor do individuo na sociedade
em fungdo de sua produtividade, mantendo-se relevante até os dias atuais.

O presente trabalho teve como objetivo adaptar Metamorfose para os leitores
jovens contemporaneos, utilizando recursos tecnoldgicos e digitais. A proposta foi
produzir uma reescrita moderna que dialogasse com o publico infantojuvenil,
preservando os temas originais da obra, mas incorporando elementos e questdes

contemporaneas. Além disso, buscou-se tornar a leitura interativa por meio de elementos

! Trabalho apresentado na 1J06 — Comunicagdo e Interfaces, da Intercom Janior — 21.* Jornada de Iniciagdo Cientifica
em Comunicagio, evento componente do 48.° Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagéo.

2 Estudante de Letras: Portugués/Inglés na Pontificia Universidade Catolica de Campinas (PUC-Campinas). E-mail:
douglas.wpp@puccampinas.edu.br.

3 Orientador do trabalho. Professor da Escola de Linguagem e Comunicagio e pesquisador do Programa de
Desenvolvimento Humano e Integral da Pontificia Universidade Catdlica de Campinas (PUC-Campinas). Doutor em
Comunicagdo (UAM), com poés-doutorado em Comunicacdo e Cultura (Uniso). Membro do grupo de pesquisa
SOLARIS - Solidariedade, Ag¢des Responsaveis e Inovagdo Social (CNPq/PUC-Campinas). E-mail: Contato:
joao.hergesel@puc-campinas.edu.br.
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extratextuais, como som € imagem, em arquivo que possa ser acessado em computadores,
tablets, smartphones, e-readers e outros aparelhos eletronicos.

Para isso, foi realizada uma pesquisa sobre os temas tratados no livro, a biografia
do autor e suas influéncias, para garantir uma reescrita coesa e contextualizada. Essa
primeira analise permitiu identificar os pontos fortes da obra que permanecem atuais e
que podem ser aplicados na nova versao interativa. A metodologia, portanto, mesclou a
revisdo bibliografica, o estudo de caso e a pesquisa aplicada®.

Em termos gerais, a revisdo bibliografica foi fundamentada em teorias sobre
leitura e multimodalidade, tipos de leitores e interatividade. O estudo de caso, por sua
vez, baseou-se em questdes levantadas pela obra original, incluindo a interagdo com o
leitor e as tematicas abordadas, alinhando-se aos objetivos deste projeto e as inspiragdes
artisticas dos autores envolvidos. Por fim, a pesquisa aplicada integrou essas informagoes

no desenvolvimento de um livro digital interativo®.

Bases teoricas

Segundo Canuto e Oliveira (2020), a revisao bibliografica ¢ um processo de
analise de livros, artigos e documentos académicos, ou qualquer tipo de fonte secundaria,
que contribua para um tema especifico, em vez de uma fonte primdria sem tratamento
cientifico. A aplica¢do desta metodologia na andlise de obras como Metamorfose permite
a obtencao de diferentes perspectivas e um conhecimento amplo sobre o objeto de estudo.

Questdes relacionadas a livro, leitura e multimodalidade sdo amplamente
debatidas. Atualmente, os livros utilizam tecnologias para a producdo no contexto da
leitura contemporanea. Ribeiro (2022) discute como a pandemia da Covid-19 impactou a
relagdo das pessoas com o mundo digital, aumentando o uso de dispositivos eletronicos
para leitura, incluindo livros digitais. Este novo formato de consumo e distribuicao
apresenta-se como uma alternativa viavel, considerando as diversas formas que um livro

pode assumir com o auxilio das tecnologias.

4 A etapa de pesquisa exploratoria e sele¢do de material, que culminou na revisdo tedrica e no estudo de caso, contou
com a colaboragdo dos estudantes Jodo Pedro de Lima e Maria Clara Alves Souto Maior, ambos do Bacharelado em
Letras: Portugués/Inglés da PUC-Campinas.

5 A revisdo final deste trabalho contou com apoio do recurso de inteligéncia artificial generativa ChatGPT-40, por meio
dos comandos “Melhor este texto” e “Organize estas ideias”. A selecdo de material tedrico, a leitura critica, os
fichamentos, a escrita da versdo inicial do texto, bem como todo o trabalho de escrita criativa do produto, sua confecgao
no software de edigdo e revisdo final do presente artigo foi desempenhado de forma humana.
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Hé também critérios para definir o que constitui um livro, seja em termos de
conteudo ou tecnologia, € como essas combinagdes formam o objeto livro. A autora
destaca a importancia de considerar o livro em todas as suas formas, devido ao seu valor
simbdlico e econdOmico como objeto cultural, ainda que o debate sobre diferentes
tecnologias seja por vezes defensivo (Ribeiro, 2022).

A abordagem multimodal ¢ discutida em termos de como a producao de livros
pode integrar diferentes modos semioticos, combinando design de produtos ou eventos
de forma particular. Para a autora, observar apenas um modo semiodtico proporciona uma
visdo parcial do objeto; assim, € necessdrio considerar todas as camadas que contribuem
para a producdo de sentidos. Portanto, a abordagem multimodal ¢ vista como um meio de
preservar elementos em jogo, mesmo que sejam menos compreendidos e diferentes
daqueles com os quais estamos familiarizados (Ribeiro, 2022).

Além da leitura e da interatividade, ¢ essencial considerar o tipo de leitor que os
livros digitais pretendem alcancar. Santaella (2019) argumenta que a leitura digital leva a
uma leitura fragmentada, distinta do que ela descreve como leitor contemplativo,
caracterizado pela leitura silenciosa, individual e solitaria. No entanto, ¢ vital manter a
concentragdo mental para o desenvolvimento de habilidades cognitivas proporcionadas
pela leitura de livros.

Para a autora, a cultura do livro passou a coexistir com texto € imagem, além das
imagens em movimento no cinema. Esse novo ambiente deu origem ao conceito de leitor
movente, que pode ser o publico-alvo dos livros interativos. Tal leitor ¢ mais preparado
para uma sensibilidade perceptiva do que o leitor imersivo, que navega por conexdes nao
lineares e reticulares dos espagos informacionais da internet (Santaella, 2019).

Portanto, com base em Ribeiro (2022) e Santaella (2019), percebe-se a
necessidade de investigar qual perfil de leitor ¢ mais adequado para transformar
Metamorfose em um livro digital interativo. Esse esfor¢o exige um estudo aprofundado
sobre suas ideias e género, visando criar uma multimodalidade e uma interagdo eficaz

entre o leitor e a obra, além de uma pesquisa detalhada sobre o autor e sua obra.

Texto e contexto

De acordo com Satyro e D'Albuquerque (2020), o estudo de caso ¢ uma

metodologia valiosa para a investigacdo de fendmenos sociais, permitindo a andlise de
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diferentes fatores secundarios ao objetivo principal. Essa abordagem possibilita o exame
detalhado de um tunico caso ou a comparagdao entre um numero restrito de casos,
fundamentando-se em uma diversidade de informacdes, observacdes e evidéncias.

Com base nisso, foi realizado um estudo de caso sobre a obra Metamorfose € a
vida de Franz Kafka, explorando seus processos criativos € as tematicas presentes em seu
livro, com auxilio de informagdes disponiveis no portal Projeto Franz Kafka (2024).
Katka nasceu em Praga, durante o Império Austro-Hungaro, em 3 de julho de 1883. Filho
de Julie Katka e Hermann Kafka, um comerciante judeu, sua relacio com o pai foi
marcada por rigor e materialismo, influenciando significativamente suas obras. Entre
1901 e 1906, Kafka estudou Direito na Universidade de Praga. O envolvimento com
circulos literarios e o contato com as culturas judaica, alema e tcheca enriqueceram suas
ideias e criticismo.

Apo6s a conclusdao do curso, Kafka trabalhou como inspetor de acidentes de
trabalho em uma companhia de seguros. Apesar de sua competéncia, sentia-se
insatisfeito, desejando dedicar-se integralmente a literatura. A partir de 1917, devido a
tuberculose, Kafka precisou de longos periodos de repouso. Em 1922, abandonou
definitivamente o emprego, passando o restante de sua vida em sanatdrios e balnearios.
Kafka faleceu em 3 de junho de 1924, em Kierling, préximo a Viena.

Metamorfose, escrita no outono de 1912, narra a historia de Gregor Samsa, um
caixeiro-viajante responsavel pelo sustento de sua familia. Em um determinado dia,
Gregor descobre-se transformado em um inseto monstruoso, € a narrativa segue o impacto
dessa transformagdo em sua vida e na dindmica familiar. A medida que as dificuldades
financeiras aumentam, devido a incapacidade de Gregor em contribuir monetariamente,
a familia comega a despreza-lo, culminando em sua expulsao de casa.

Segundo Netto (2017), a transformagao de Gregor em inseto pode ser interpretada
como uma metafora para a perda de valor social de um individuo que deixa de ser
produtivo. O desprezo familiar pode refletir a rejeigdo social enfrentada por individuos
que ndo se conformam a normas estabelecidas, além da transformagdo de um animal,
como uma barata, por ser um ser visto como grotesco. Como Alves (2005) registra, hd um
debate sobre a classificacdo do género da obra, publicada como novela em 2012, mas
considerada por muitos estudiosos como um conto, instigando discussdes sobre o género
fantéstico. Ela também aponte como a narrativa € rica em sentidos filosoficos e artisticos,

incorporando elementos do expressionismo e surrealismo. A metamorfose de Gregor, de
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homem para inseto, ¢ uma licenga poética que precisa ser aceita pelo leitor, permitindo

que o narrador mantenha um tom naturalista nos desdobramentos da historia.

Inspiracdes artisticas

Na sua publicagdo inicial, Metamorfose foi classificada como pertencente ao
género literario novela. De acordo com Oliveira (2017), a novela ¢ frequentemente
considerada de menor destaque em comparagdo com contos € romances, sendo muitas
vezes apresentada como uma extensdo destes. A novela geralmente apresenta uma
narrativa de aventuras ou explora diversos conflitos por meio de células dramaticas, sem
conferir a nenhuma delas o status de principal.

A despeito do género, uma das inspiragdes artisticas para o desenvolvimento do
livro digital proposto neste trabalho foi a série literaria Didrio de um Banana, escrita por
Jeff Kinney, cujo primeiro volume foi publicado em 2007. Essa série inspirou o texto
verbal da reescrita devido a sua abordagem inovadora em se comunicar com o leitor.
Além disso, inspirou a criagao de elementos visuais, como papéis amassados e recortados
com silhuetas de personagens integradas ao texto, similar a técnica utilizada por Kinney,
em que os desenhos dos personagens sdo incorporados ao texto para ilustrar situacdes
especificas.

A reviravolta da narrativa, no entanto, foi inspirada em A4 Volta do Parafuso,
escrita por Henry James, publicada em 1943. Além de também ser uma novela, ela nos
influenciou a trabalhar o processo criativo da nossa obra, fazendo com que implante a
davida no leitor se Gustavo se transformou em um inseto gigante ou ¢ apenas sua

imaginagao.

Desenvolvimento do livro

Conforme Fleury e Werlang (2017), a pesquisa aplicada consiste na elaboracao de
diagnésticos, identificagdo de problemas e busca de solucdes, fornecendo conhecimento
pratico a partir de dados previamente coletados. Essa metodologia visa causar impacto ao

aplicar conhecimentos prévios para confirmar resultados e gerar novas percepgoes.
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O aplicativo escolhido para a criagdo do livro digital foi o Pages®, utilizando sua
versao on-line. Os equipamentos empregados incluiram um computador com Windows
10, processador Intel Core 15 de 4* geracdo, placa de video GTX 1050 Ti, 8 GB de RAM,
HD de 1 TB, SSD de 220 GB, além de um notebook Positivo Vision C4128A com tela
de 14", Intel Dual Core, 4GB de RAM, e SSD de 128GB.

ApOs extensa pesquisa sobre a obra e o aplicativo, o projeto inicialmente planejou
uma reescrita do livro para o publico infantojuvenil, mas tal abordagem foi reconsiderada
devido a complexidade envolvida. As tematicas abordadas foram adaptadas para um
publico juvenil, estabelecendo este como o publico-alvo principal, além do publico geral.

A releitura do livro permitiu a identificagdo de quinze pontos-chave distribuidos
ao longo dos capitulos, utilizados posteriormente na criagdo de imagens interativas. O
enredo foi atualizado, incluindo personagens, cendrio e época. Gregor Samsa foi adaptado
para Gustavo dos Santos, um adolescente enfrentando questdes relacionadas a aparéncia
e autoestima. A metamorfose em inseto foi reinterpretada como uma percepc¢ao do
protagonista sobre si mesmo.

Com os elementos principais definidos, um layout foi criado no Pages. O design
visual adotou cores suaves e pastéis, como rosa, vermelho e azul, sobre um fundo bege.
A capa do livro utilizou as mesmas cores, com borboletas pretas, simbolizando contraste
e inovacado. A fonte “Helvetica Neue” foi escolhida por sua legibilidade em contraste com
as cores utilizadas.

A capa e a imagem de fundo foram produzidas por uma ilustradora, Sarah de Faria
Cunha, utilizando o Canva’ (figuras 1, 2 e 3). As imagens do projeto foram editadas no
Photoshop®, a partir de imagens extraidas do Freepik’, e incorporaram elementos como
papel amassado para enfatizar o tom juvenil (figuras 4, 5 e 6). Personagens humanos
foram representados em preto, permitindo a interpretagdo diversificada pelo leitor. As
imagens de insetos e fases de vida de uma lagarta inspiraram a tematica de metamorfose.

Os sons associados as imagens foram obtidos do Pixabay'°.

¢ Aplicativo de processamento de texto desenvolvido pela Apple, parte da suite de produtividade iWork, disponivel
para dispositivos macOS e i0S, que permite a criacdo e edicdo de documentos e layouts.

7 Plataforma online de design gréafico que oferece ferramentas para criar conteudo visual, como apresentagdes, pOsteres
e graficos de redes sociais, utilizando uma interface de arrastar e soltar com uma vasta biblioteca de modelos.

8 Software de edigdo de imagens desenvolvido pela Adobe, amplamente utilizado para manipulagdo de fotografias,
criagdo de graficos digitais e design de imagens.

9 Plataforma on-line que oferece uma ampla gama de recursos graficos gratuitos, incluindo vetores, ilustragdes, fotos e
icones, disponiveis para uso em projetos pessoais € comerciais.

19 Banco de imagens que fornece fotografias, ilustragdes, vetores e videos de dominio publico, permitindo seu uso
gratuito em projetos pessoais e comerciais sem a necessidade de atribuigao.
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Figura 3 — Pagina de créditos

Figura 2 — Folha de rosto

Toxto: Douglas Wil Pestana Perea o Joiio Podro de Lima. 2024
Cotaboragaio: Mari Clara Alves Souto Malor, 2024
Imagem de capa: Sara de Farla Cunha, 2024

Supervisor oditorial: Joiio Paulo Hergesel
Apole: Progmma Manacss (PUC-Campinas)
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Fonte: Pereira; Lima (2024)

Figura 4 — Pagina inicial do
primeiro capitulo

1. A lagarta

Numa manhd. apos acordar de sonhos perturbadores, Gustavo dos
Santos porcebe que s¢ transformou em um horrive inscto. Suas costas
parsciam do metal, tio duras que eram; seu corpo escorreqadio o fazia
‘quase cair da cama, e suas finas pernas se agilavam loucamente no ar.

'O que & iste?", pensou. Acordava em seu quarlo, normal pam os
padrdes humanas, nio para insetos; sertia-se apertado ali. Na mesa ao
lado, estava sua mochila, em completa desordem, um lembrete de que
ele inda precisava amumd-la, pois era um estudante. Ao olhar para o
lacko, depaou-se com sua janela: podia-se ver o céu nublado & respingos
de chuva no vidro. Isso o fez sentir-se triste, pensando que poderia
dormir mais um pouco ¢ esquecer a situago.

—

- Oh, meu Deus! Que vida cansativa a minhal Acordar cedo lados os
dias, Ir sempre aquele lugar, as refei¢des ruins, as mesmas passoas que
me maltratam... Sa ndo losse pelos meus pais, |4 laria abandanado ha
muito lempa. Que drogal 'S

E

Fonte: Pereira; Lima (20245 '

Fonte: Pereira; Lima (2024)

Figura 5 — Pagina inicial do
segundo capitulo

2. O casulo .

Gusta acordou numa manha, apos alguns meses do incidente com o
diretor, © ooy para o mesmo tato do seu quarto, branco, com uma
lampada amarelada. Eslava cansado, cansado de ser o tnico ambiente
&m que conseguia ficar: © mesma quarip, com os mesmos moveis &
caragterislicas mundanas.

Ao levantar-se e olhar para a janela, viu como
14 fora brilhava, algo téo simples, mas que
parecia um lugar intocével sempre que
acordava e repetia essa agdo, pois sempre
olhava para o espehho cm seu movel de
cabocaira © s lembrava da monstruosidade
qua havia virado.

Depois de suas crises existenciais, ao olhar no espelho, peroebey que a
casa estava bastante sienciosa. Sua ima provavelmente tinna saido, Ele
sempre pensa em sua irma com muito carnho, 4 que, depois que
empregada se demitiu, ¢la resolveu cuidar das coisas em casa enquanto
sous pais rabalham. Além disso, ola ndo viu o Gue aconteceu em casa
quando o diretor veio tirar suas proprias conclusdes. N

Fonte: Pereira; Lima (20245 '
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Figura 6 — Pagina inicial do
terceiro capitulo

3. A borboleta

Ao ouvi-lo chorar anteriormente, & irmé de Gusta foi &0 banheiro verificar
a situagfo do irm#o. Preocupada, ela bateu na porta véras vezes.

~ Gusta! € sua ima. O que ha com vocé? Pode me dizer?Ao ouvilo
chorar anteriormente, a irma de Gusta vai ao banheiro verificar a situagio
do irmdo. Preocupada. ela bate na porta algumas vezes.

Nesse momento, Gusta conseguiu forcas om si mesmo para abrir @
porta. Da inicio, sua irmé tambem sa assustol com a sua aparénia, mas
se acostumou rapidamenta. Nesse momento, Gusta apenas offiou para
ala por alguns segundas, pensando em como dizer tudo qus se pREEOY
na sua cabeta am lodos ssses meses de isolamanto e tristaza.

B

Fonte: Pereira; Lima (20245 '

A revisdo detalhada do texto e do design ocorreu no 1.° semestre de 2025,
supervisionada pelo Prof. Dr. Jodo Paulo Hergesel, que solicitou o niimero de ISBN!!,
devidamente emitido pela CAmara Brasileira do Livro'?, e a ficha catalografica, elaborada

pela bibliotecaria Janaina Ramos. Registramos, ainda, a seguinte sinopse:

1O International Standard Book Number & um codigo tnico de identificagdo para livros, que facilita sua catalogagio
e comercializagdo. Composto por 13 digitos, o ISBN permite distinguir uma obra de outras, incluindo informagdes
sobre a editora e a edi¢@o do livro. O numero de ISBN do livro Metamorfose Juvenil ¢ 978-65-985398-1-8.

12 A CBL é uma entidade sem fins lucrativos que representa o setor editorial no Brasil, promovendo a defesa dos
interesses de editoras, livrarias e autores. A empresa ¢ responsavel pela emissdo de ISBN no Brasil, atua na promogao
da leitura, na realizagdo de feiras e eventos literarios, e na regulamentagdo do mercado, além de apoiar iniciativas que
visam o desenvolvimento cultural e educacional do pais.
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Metamorfose Juvenil é um livro interativo digital que narra a historia de
Gustavo dos Santos, um adolescente que, apos um despertar perturbador, se vé
transformado em um inseto gigante. A partir dessa transformacdo, Gustavo
enfrenta crises existenciais € o peso do bullying, enquanto lida com a
incompreensdo de sua familia e a pressdo da escola. Ao longo da trama, ele
descobre a importancia de se abrir sobre suas emogdes e a necessidade de
apoio, culminando em um processo de autodescoberta que o leva a reconhecer
sua verdadeira esséncia. Com uma narrativa sensivel e reflexiva, a obra explora
temas como identidade, aceitag@o e a busca por ajuda em momentos dificeis
(Pereira; Lima, 2024).

A exportagdo do livro foi realizada em .epub, que mantém os recursos sonoros,
diferentemente do .pdf, convencional usado para e-books estaticos. O arquivo foi testado
em diversos aplicativos, tanto em computadores quanto em dispositivos maoveis,
revelando divergéncias na funcionalidade. Aplicativos como Adobe Digital Editions'?
apresentaram limita¢des, enquanto o aplicativo Lithium!*, disponivel na Play Store!®,
manteve a interatividade pretendida para o livro.

Em aparelhos da marca Apple'®, como o smartphone do modelo iPhone 14 Plus!”,
na versio iOS 18.5'%, o layout e a interatividade se mantiveram. Por esse motivo, o local

de disponibilizagio do livro foi a plataforma Apple Books!®, cuja versio revista e

atualizada por liberada para acesso € download gratuito em junho de 2025.

6 Repensar a comunicacio literaria e a producio editorial

Ao adaptar a obra Metamorfose, de Franz Kaftka, para um publico juvenil, este
projeto ndo apenas transforma uma narrativa classica em uma experiéncia multimodal,
mas também reinventa a comunicacao literaria no contexto contemporaneo. Ao integrar
elementos interativos como imagens e sons, a obra convida o leitor a participar de um
didlogo continuo entre texto e tecnologia, refletindo a importancia de repensar a

comunicagdo como um campo dindmico e interdisciplinar.

13 Software de leitura de e-books desenvolvido pela Adobe, que suporta formatos como EPUB e PDF, frequentemente
utilizado para gerenciar e ler livros digitais protegidos por DRM.

14 Aplicativo de leitura de e-books disponivel para dispositivos Android, capaz de abrir e gerenciar arquivos no formato
EPUB, oferecendo recursos de personalizagdo e navegacdo para uma melhor experiéncia de leitura.

15 Plataforma de distribui¢do digital de aplicativos, jogos, filmes, musicas e livros, desenvolvida e operada pelo Google,
disponivel para dispositivos que utilizam o sistema operacional Android.

16 Empresa multinacional americana que projeta e fabrica eletronicos, software e servigos, conhecida por produtos
como iPhone, iPad € Mac.

17 Modelo de smartphone da Apple langado em 2022, conhecido por suas melhorias em cAmera, desempenho e duragdo
da bateria.

18 Versdo do sistema operacional movel da Apple, utilizado em dispositivos como iPhone, que traz atualizagdes de
seguranga € novos recursos.

19 Plataforma digital da Apple para leitura e compra de livros, que oferece uma vasta biblioteca de titulos em formato
eletronico. Disponivel em: https://www.apple.com/br/apple-books/. Acesso em: 15 jun. 2025.
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Essa reescrita explora a comunica¢ao em sua forma mais pura — como uma ponte
entre geracoes, culturas e meios. Ao abordar questdes contemporaneas, como autoestima
e pressdes sociais, € ao reinterpretar temas atemporais de Kafka a luz das realidades
digitais de hoje, o trabalho exemplifica como a comunicagdo pode ser um veiculo de
formagdo e pratica profissional. Ele desafia os limites tradicionais da narrativa,
incentivando a formacao de leitores criticos e participativos, capazes de navegar e
interpretar o mundo através de multiplos modos de comunicacao.

Assim, o projeto buscou oferecer uma nova perspectiva sobre a pratica
profissional de comunicacao, enfatizando a necessidade de inovagao e adaptagao continua
em um mundo em rapida transformag¢ado. Por meio dessa abordagem, a pesquisa enriquece
o didlogo sobre Kafka, bem como contribui para a formagdo de novas praticas
comunicativas que valorizam a interatividade e a multimodalidade como ferramentas

essenciais para o futuro da comunicagao.

7 Consideracoes finais

O objetivo principal deste projeto foi realizar uma reescrita contemporanea da
obra Metamorfose, de Franz Kafka, focada no publico juvenil, incorporando elementos
extratextuais, como imagens e sons, € abordando questdes contemporaneas. A proposta
ndo visava substituir o texto original, mas sim atuar como uma extensdo inspirada na obra
de Kafka.

Os resultados obtidos demonstraram €xito no ambito criativo, embora tenham
apresentado desafios no processo de produgdo do livro digital. A reescrita permitiu
explorar tematicas e complexidades da obra original, adaptando-as para um publico-alvo
que difere daquele inicialmente planejado. O desenvolvimento do livro digital por meio
do Pages enfrentou limitagdes, as quais foram superadas com o auxilio de aplicativos
externos. A criagdo de imagens e sons para enriquecer o livro digital foi bem-sucedida,
oferecendo uma experiéncia interativa ao leitor, apesar das limitagdes de compatibilidade
encontradas em alguns aplicativos.

O livro resultante do projeto possui potencial para contribuir social e
culturalmente ao oferecer uma nova adaptagdo da obra original. Ele proporciona uma

nova perspectiva sobre Metamorfose, abordando temas atuais e potencializando o
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interesse pela leitura da obra de Kafka. Acredita-se que essa reescrita podera inspirar

debates sobre autoconfianga e as pressoes sociais contemporaneas.
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