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“Eu falei fara6”: Inteligéncia Artificial Generativa, experiéncia estética e a
(re)criacgiio audiovisual de classicos da Axé Music!
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RESUMO

Este trabalho analisa como as obras audiovisuais Eva, Selva Branca e Farao — Divindade
do Egito, criadas a partir do uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), produzem
experiéncias estéticas ancoradas em sensibilidades coletivas e evocam afetos associados
ao Carnaval, a memoria cultural e a identidade baiana. As produgdes utilizam a IAG para
imaginar versdes cinematograficas de classicos do Axé Music, operando como um
dispositivo estético-comunicacional que reconfigura temporalidades e atualizam
repertdrios afetivos. Publicadas no perfil oficial da Prefeitura de Salvador no Instagram
durante o Carnaval de 2025, em celebragao aos 40 anos da Ax¢é Music, essas produgdes
evidenciam o uso da IAG como uma ferramenta capaz de mobilizar memorias e acionar
novas formas de experiéncia e pertencimento.
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RESUMO EXPANDIDO

Este trabalho analisa como as obras audiovisuais Eva, Selva Branca e Farao —
Divindade do Egito, criadas por Victor Marinho® a partir do uso da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG), produzem experiéncias estéticas ancoradas em sensibilidades coletivas
(Valverde, 2017) e evocam afetos associados ao Carnaval, a memoria cultural e a
identidade baiana. As produgdes utilizam a IAG para imaginar versdes cinematograficas
de classicos do Ax¢é Music, operando como um dispositivo estético-comunicacional
(Manovich; Arielli, 2023) que reconfigura temporalidades e atualizam repertdrios
afetivos. Publicadas no perfil oficial da Prefeitura de Salvador no Instagram* durante o
Carnaval de 2025, em celebragdo aos 40 anos da Ax¢é Music, essas produgdes evidenciam
o uso da IAG (Santaella, 2023) como uma ferramenta capaz de mobilizar memorias e

acionar novas formas de experiéncia (Dewey, 2010) e pertencimento.

! Trabalho apresentado no GP Estéticas, Politicas do Corpo e Interseccionalidades, do 25° Encontro dos
Grupos de Pesquisa em Comunicagdo, evento componente do 48° Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicacao

2 Doutor em Comunicacdo e Cultura Contemporineas pela Universidade Federal da Bahia (UFBA) e
pesquisador do Grupo de Estudos em Experiéncia Estética: Comunicagdo e Artes (GEEECA/UFRB), email:
chicoalv@gmail.com

3 Victor Marinho também é conhecido como Jimmy. Para saber mais sobre as obras dele, basta acessar o
seguinte link: https://www.instagram.com/filmeiro/

“Ver: https://www.instagram.com/prefsalvador/?hl=pt-br




_> <_ Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
482 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Faesa — Vitoria — ES

INTER De 11 a 16/08/2025 (etapa remota) e 01 a 05/09/2025 (etapa presencial)

A miusica Eva’ ¢ inspirada na narrativa biblica e descreve “o fim da aventura
humana na Terra”, em que Addo e Eva fogem para o espago a bordo da “ultima
astronave”. Popularizada na voz de Ivete Sangalo, entdo integrante da Banda Eva, a
musica consolidou-se como um dos principais classicos da Axé Music, género musical
surgido na Bahia nos anos 1980 (Guerreiro, 2000; Gumes; Lima, 2025). Com a intengao
de imaginar uma possivel versdo da musica® para o cinema, Marinho realiza uma obra
audiovisual que dialoga com o afrofuturismo, apresentando protagonistas negros, em
contraposi¢do ao imaginario do casal biblico que inspirou a composi¢cao. Empregando a
IAG como uma ferramenta capaz de reconfigurar diferentes temporalidades, o diretor
mobiliza os afetos dos espectadores, entrelacando memorias do presente, do passado e do
futuro.

J& em Selva Branca’, gravada pelo Chiclete com Banana, o diretor opta por uma
obra com um tom mais idilico, em que um céu recheado de sorvetes e de morangos parece
ser o destino das personagens®. A adaptacdo audiovisual da musica, cantada por Bell
Marques, narra os encontros e desencontros de um casal comum, no qual um “muro”
materializa a saudade e o desejo do reencontro. Na producdo, em que as protagonistas
flutuam entre nuvens, carrosséis e selvas brancas, a atmosfera criada por Marinho em
nada remete ao destino apocaliptico de Adao e Eva, evidenciando as possibilidades
inventivas e estéticas do uso da IAG (Santaella, 2023), que, aliada a criatividade humana,
mostra-se capaz de criar diversos mundos imaginaveis a partir de experiéncias e de
memorias culturais vivenciadas em coletividade.

Faraé — Divindade do Egito’, eternizada na voz de Margareth Menezes'’, conta
uma histéria de amor e vinganga, ancorada na mitologia egipcia, especialmente no mito
de Osiris'!. A cangio estabelece um paralelo entre a luta de Horus e a luta da comunidade
negra brasileira por igualdade e justica. Ambientada visualmente entre as piramides do
Egito, a versdo audiovisual de Farao opta por uma abordagem estética mais realista,

sobretudo quando comparada as atmosferas oniricas de Se/va Branca e Eva. Langada no

5 Originalmente interpretada pelo italiano Umberto Tozzi e posteriormente gravada em portugués pela
banda Radio Taxi

® Ver: https://www.instagram.com/p/DGp_g0gx-06/

7 Miisica composta por Carlinhos Brown e Vevé Calazans

8 Ver: https://www.instagram.com/p/DGskBBRx090/

% Musica composta por Luciano Gomes. Farad j4 foi regravada por grupos como o Olodum e Banda Mel
10 Atualmente, Margareth Menezes é ministra da Cultura do Brasil.

"' Ver: https://www.instagram.com/p/DGvLUe9Rcoo/
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contexto do nascimento da cena musical baiana que, nos anos 1980, conquistou o Brasil
e o mundo, a obra ganha, na reinterpretacdo com o uso da IAG (Santaella, 2023), uma
visualidade que enfatiza a concretude da cultura afro-baiana, em que corpos, danca e
percussdo se articulam como simbolos de luta e celebragcdo. Elementos como a
ancestralidade e a busca por reparagdo historica emergem como for¢as mobilizadoras,
acionando memorias coletivas, afetos e experiéncias de pertencimento a um grupo social
historicamente marcado por resisténcia e afirmag¢ao cultural.

As obras audiovisuais Eva, Selva Branca e Farao — Divindade do Egito, classicos
da Axé Music, produzidas com o uso da Inteligéncia Artificial Generativa (IAG),
evidenciam o impacto dessa tecnologia na producao de novas experiéncias estéticas e
afetivas. Nesse contexto, compreendemos que a IAG funciona como um dispositivo
estético-comunicacional que, conforme apontam Manovich e Arielli (2023), possibilita a
criacdo de novas temporalidades e espacialidades estéticas, permitindo a reinvengdo de
imagens e sons a partir de um vasto banco de dados. Esse processo provoca
deslocamentos significativos na forma como as identidades culturais sdo representadas,
reconfiguradas e consumidas, ao transformar repertorios simbodlicos em novas
articulacdes visuais e narrativas. Essa recombinagdo resulta em obras inéditas, porém
imbuidas em referéncias historicas e culturais, promovendo um processo de fabulagao
audiovisual que potencializa a construgdo de afetos, experiéncias estéticas e sentidos de

pertencimento cultural.
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