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Editar para aprender: o fanzine como mediacio entre praticas editoriais e
formacdo critica no ambiente escolar!
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Resumo

Este artigo analisa o fanzine como ferramenta de mediagdo entre os campos da edigao e
da educagdo, destacando seu potencial na pratica pedagogica de maneira critica, autoral
e formativa. A partir da linguagem, materialidade e processo artesanal do zine, discute-
se como sua produgdo em sala de aula simula etapas editoriais reais ¢ promove o
protagonismo discente. Fundamentado em Muniz (2010), Oliveira (1997), Magalhaes
(1993) e na teoria histoérico-cultural de Vygotsky, o estudo conclui que editar um fanzine
¢ também editar saberes, identidades e modos de ser, funcionando como um microcosmo
do universo da edicdo no ambiente da escola. Recomenda-se sua aplicagdo transversal no
curriculo escolar, como experiéncia estética, ética e coletiva que amplia o papel da escola
como espago de criagdo e circulagdo de conhecimento.
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A edicdo, tradicionalmente vinculada ao campo das artes graficas e da produgao
editorial, tem expandido seus sentidos na contemporaneidade, especialmente quando
inserida em territdrios ndo convencionais, como a escola. Nesse contexto, o fanzine,
identificado como publicacdo artesanal, que possui circulacdo marginal e estética
provocadora, que se distingue do padrao utilizado pelos meios de comunicacio, emerge
como instrumento pedagogico em potencial, ao permitir que educadores e estudantes
experimentem e vivenciem o processo editorial e autoral de forma criativa, com olhar
critico e de maneira coletiva. De destaque, ja de imediato, a palavra marginal, utilizada
nesse momento, deve ser remetida ao sentido de “ser uma publicagdo que cresce a
margem do que se oficializou como meio de comunicacgdo impressa oficial - os jornais e
revistas”, conforme refor¢a Nascimento (2010, p.123).

O termo fanzine, de acordo com o quadrinista, pesquisador, professor e doutor

Henrique Paiva de Magalhaes, uma das principais referéncias sobre o assunto no Brasil,
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se origina da fusdo das palavras em inglés fanatic (fa, como derivado de fanatico ou
alguém fanatico por determinado artista, por exemplo) e magazine (revista), tratando-se,
portanto, inicialmente, de uma revista criada por e para fas. A concepg¢ao inicial desse
formato representa a possibilidade de se produzir publicagdes de um determinado tema
artistico, com o objetivo de troca e compartilhamento de informagdes entre aqueles
usuarios que possuam o mesmo interesse em um determinado assunto em comum, e que
ndo apresente um custo elevado para que se chegue a sua producao final. Historicamente
vinculado a movimentos contraculturais, o fanzine nasceu da necessidade de expressao
de grupos sociais excluidos ou ndo tdo focados das midias e comunicagdes convencionais,
sendo instrumento de resisténcia, dentiincia e circulagao de saberes alternativos.

Com formatos variados e baixo custo de produgdo, os zines firmaram-se como
midias independentes que privilegiam a liberdade estética e discursiva, priorizando o
conteido a forma tradicionalmente imposta pelo mercado editorial formal. Essas
publicagdes se caracterizam por serem amadoras, sem fins lucrativos, frequentemente
produzidas de maneira artesanal e em pequenas tiragens. Com o tempo, deixaram de ser
uma produgdo voltada apenas para a cultura de fas, determinados assuntos e de baixo
custo e, cada vez mais, suas produgdes e edicdes passaram a valorizar aspectos graficos
e experimentacdes artisticas tanto como uma forma de expressao da textualidade, quanto
como uma experiéncia da estética visual, tornando a leitura ainda mais envolvente, por
meio de capas provocativas, ilustragdes ousadas e diagramagdes ndo convencionais.

Ainda conforme o Magalhaes, vemos que:

Os fanzines sdo veiculos amplamente livres de censura. Neles seus
autores divulgam o que querem, pois ndo estdo preocupados com
grandes tiragens nem com lucro; portanto, sem as amarras do mercado
editorial e de vendagens crescentes. Uma das mais importantes
caracteristicas dos fanzines é que seus editores se encarregam
completamente do processo de produgdo. Desde a concepgdo da idéia
até a coleta de informagoes, diagramagdo, composigdo, ilustracao,
montagem, paginacgdo, divulgacdo, distribuicdo e venda, tudo passa
pelo dominio do editor. Em muitos casos, até a propria impressao ¢ feita
pelo editor, que aprende a lidar com o produto jornalistico de uma forma
global. A manipulag@o de todo o processo, embora exija mais tempo e
habilidade, da maior liberdade de criacdo e execucdo da idéia.
(Magalhaes, 1993, p.10)
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Autores como Edgard Guimaraes (2020) argumentam que toda producao artistica
inédita e independente poderia, em sentido amplo, ser classificada como uma revista
alternativa, diferenciando-se, assim do objeto principal desse estudo. No entanto, o termo
fanzine acabou se consolidando como designagao especifica para publicagdes de carater
amador, ndo comercial e motivadas essencialmente pela afinidade e entusiasmo de seus
criadores em relagdo a alguma tematica. Trata-se, portanto, de uma producdo editorial
marcada ndo pelo rigor técnico ou pelo interesse mercadoldgico, mas pela liberdade
criativa, pela experimentacdo grafica e pela circulacio marginal. Nesse aspecto,
enquadram-se como fanzines as publicagdes que reunem textos autorais diversos,
historias em quadrinhos produzidas ou coletadas por editores e leitores, reprodugdes de
HQs antigas, poemas, contos, colagens, resenhas, manifestos e a divulgacdo de
expressoes culturais independentes, como bandas ou artistas.

Nessa perspectiva mercadologica, o fanzine atua como resisténcia as logicas
dominantes do meio editorial, espaco que, conforme Thompson (2013) esta cada vez mais
regido por logicas de risco financeiro e proje¢ao de lucros, priorizando publicacdes com
alto potencial de mercado (os chamados big books). Essa logica de concentragdo
mercadologica reduz o espaco para a experimentacao e empurra projetos autorais, criticos
ou alternativos para fora dos grandes circuitos.

Ao se posicionar a margem dessa estrutura, o zine afirma-se como midia de autoria
livre. Seus editores, muitas vezes os proprios autores, criam a partir de motivagdes
pessoais, politicas ou afetivas, recusando os filtros impostos pelas grandes editoras. Essa
pratica resgata ndo apenas a autonomia do fazer editorial, mas também reinscreve o gesto
de publicar como acdo subjetiva e social. E nesse gesto que a educagdo pode encontrar
poténcia formativa, pois a edicdo, quando realizada com liberdade, transforma-se em
experiéncia critica e de mediag¢do de saberes.

Roger Chartier (1999), por sua vez, contribui para esse entendimento ao destacar
que toda publicagdo €, antes de tudo, uma pratica cultural materialmente situada. O
fanzine, nesse sentido, ndo ¢ apenas contetido, mas forma: sua confec¢do artesanal com
colagens, dobras, escritas manuais e recortes transforma o suporte em performance
criativa, devolvendo ao ato de editar um sentido estético, politico e coletivo. Trata-se de
uma publicag@o que recusa a neutralidade técnica e assume a intencionalidade como parte

constitutiva de sua linguagem.
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No ambiente escolar, o fanzine tem sido cada vez mais apropriado como
ferramenta pedagdgica, principalmente por sua capacidade de fomentar a autoria e a
critica. Ao romper com os formatos padronizados de avaliacdo e producao textual, ele
oferece ao aluno a possibilidade de se reconhecer como sujeito do discurso, produtor de
conhecimento e organizador de narrativas proprias. Assim, a educacdo deixa de ser um
processo verticalizado e passa a operar em uma logica horizontal, em que o saber circula,
se organiza coletivamente e se edita.

Nesse sentido, ¢ importante refletir e trazer a luz o fazer editorial do fanzine como
mediagdo entre os campos da edigdo e da educacdo, a partir da sua incorporagdo em
praticas pedagdgicas, revelando-se ndo apenas como suporte de expressao, mas como um

processo formativo que convoca autoria, escuta, curadoria e linguagem.

A linguagem e a materialidade do fanzine como experiéncia formativa

A linguagem do fanzine se caracteriza por sua liberdade construtiva: o uso de
colagens, recortes, manuscritos, desenhos e sobreposi¢des que permitem que o contetido
seja também vivido sensorialmente. Esse fazer grafico e experimental favorece a criagao
de vinculos afetivos e expressivos com os temas abordados, o que amplia a relagdo entre
o sujeito e o conhecimento, além da melhor compreensdo daquele saber ensinado
academicamente.

Trabalhar com fanzines em sala de aula implica desafiar os limites entre forma e
conteudo, teoria e pratica. Os estudantes ndo apenas escrevem, mas também decidem
como organizar suas ideias graficamente, o que faz com que seja introduzido no processo
de aprendizagem aspectos ligados ao design, a selecdo, a edicdo e a comunicacdo. Ao
serem introduzidos em um projeto de construcdo de um zine, os alunos vivenciam, ainda
que de maneira breve e adaptada, as etapas que compdem o processo editorial: concepgao,
escolha de temas, redagao, revisdo, diagramagao, impressao e publicagdo (mesmo que em
pequena escala). Essa experiéncia aproxima o ambiente escolar de praticas profissionais,
permitindo que os alunos compreendam o funcionamento da cadeia editorial e suas
implicagdes éticas, estéticas e comunicacionais, podendo aplicar essa visdo editorial em
acoes do dia a dia, aumentando seu desenvolvimento critico quanto a cultura e o meio

social em que se encontra.



W Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
7o\ 482 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Faesa — Vitdria — ES
De 11 a 16/08/2025 (etapa remota) e 01 a 05/09/2025 (etapa presencial)

Ao incorporar essa ferramenta da edicdo como parte da pratica pedagogica, ¢
possivel estabelecer relagdes com os principios formativos descritos na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), especialmente no que se diz respeito a promocao de
competéncias gerais como o pensamento critico, a criatividade, a comunicacdo, o

repertdrio cultural e a responsabilidade com o coletivo:

Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists comentadas de
preferéncias culturais ¢ de entretenimento, revistas culturais, fanzines,
e-zines ou publicagdes afins que divulguem, comentem e avaliem
musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas, exposicdes,
espetaculos de danga etc., de forma a compartilhar gostos, identificar
afinidades, fomentar comunidades etc. (Brasil, 2018, p.511)

As aprendizagens no ambiente escolar abrangem a linguagem, a escrita, a
matematica, o desenho etc., ¢ desempenham um papel fundamental no desenvolvimento
das fungdes cognitivas dos alunos. No entanto, embora sejam essenciais, ndo sdo, por si
s0, capazes de desencadear o pleno desenvolvimento das habilidades e potencialidades
necessarias para uma convivéncia mais humanizada na sociedade, visto que € preciso que
o ambiente escolar potencialize o desenvolvimento dessas fungdes psiquicas nas criangas,
jovens e adultos - respeitando suas singularidades.

Essa pluralidade trazida pelo formato do zine contribui para a construcdo e
aprimoramento das competéncias previstas pelo documento base da educacao curricular,
que ndo se limitam a escrita formal, mas abrangem a leitura critica, a interpretagdo, a
producdo de sentidos e a comunica¢do em multiplos formatos e midias. Ainda de acordo
com a BNCC, os estudantes devem ser capazes de compreender, utilizar e produzir
diferentes linguagens, sejam elas: verbal, visual, sonora ou corporal. Nesse contexto, o
fanzine se destaca como instrumento pedagogico porque permite a criagao de conteudos
que circulam fora dos meios convencionais de publicacdo, ou seja, em suportes ndo
hegemonicos, uma vez que publicagdes artesanais, fotocopias, com estética propria,
muitas vezes fogem do padrao comercial ou mesmo académico.

A incorporagdo do fanzine em praticas pedagogicas também pode encontrar um
reforgo tedrico junto a teoria historico-cultural de Vygotsky, referente a discussdo sobre
mediagdo, em um momento em que o processo de aprendizagem ocorre por meio da

mediagdo simbolica e da interacdo social. O fanzine, ao relacionar texto, imagem, autoria
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e coletividade, configura-se como instrumento cultural mediador da construgdo do
conhecimento. Nesse processo, o professor deixa de ocupar um lugar exclusivamente
transmissor de contetdos e passa a atuar, também, como mediador do desenvolvimento,
apoiando os estudantes na construcao de sentidos, na organizacdo das ideias e na
expressao de suas subjetividades.

Com isso, a pratica editorial artesanal observada aqui, estd em didlogo junto aos
objetivos da educacao integral previstos na BNCC, que buscam valorizar a formag¢ao do
estudante em sua dimensao intelectual, emocional, estética e ética. Ao permitir que o
estudante se expresse graficamente, visualmente e verbalmente, o fanzine se insere como
um material pedagogico alinhado a construg@o de saberes interdisciplinares, a valorizagao
da autoria estudantil e ao fortalecimento do protagonismo do aluno, ultrapassando a
abordagem conteudista tradicional ao incluir formas de saber e de fazer historicamente

marginalizadas e ndo utilizadas cotidianamente.

A edicio do fanzine na escola: praticas autorais e simulagdes editoriais

Ao propor a producdo de zines em ambiente escolar, o educador introduz o
estudante em um campo raramente explorado no cotidiano da escola: o da edigao. Como
se pode observar até o momento, editar um fanzine ndo se resume a dispor informagdes
em uma folha de papel sem dire¢cdo ou defini¢do prévia; trata-se de construir sentidos a
partir de escolhas estéticas, tematicas e discursivas que articulam autoria e
intencionalidade. Nesse processo, os alunos passam a vivenciar praticas semelhantes as
dos editores profissionais, ainda que de forma breve e adaptada a realidade escolar,
praticando as etapas do processo editorial, desde a concepg¢ao da ideia até a circulagio do
material finalizado e da sua distribuicao.

As autoras Taisa Maria Laviani da Silva e Zandra Coelho de Miranda (2022), ao
discutirem os processos criativos do zine no campo da arte-ciéncia em texto publicado na
revista Imaginério!, reforcam a dimensdo subjetiva e ética da produgdo editorial
alternativa. A a¢do do fazer ao se criar um zine ao rasgar, dobrar, colar, desenhar e montar
seu proprio exemplar, faz com que o estudante se envolva integralmente, com o corpo e
com a imaginag¢ao, trazendo e expondo sua voz, seus pensamentos. Esse gesto artesanal
transforma o aprendizado em vivéncia tatil e expressiva, promovendo e refor¢ando uma

pedagogia do sensivel e da autoria. Tal perspectiva permite compreender o fanzine ndo
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apenas como produto grafico, mas como pratica existencial, no sentido foucaultiano das
artes da existéncia — formas criativas e éticas de construgdo de si, como reforcam ao

recuperarem as palavras de Foucault:

Deve-se entender, com isso, praticas refletidas e voluntarias através das
quais os homens ndo somente se fixam regras de conduta, como
também procuram se transformar, modificar-se em seu ser singular e
fazer de sua vida uma obra que seja portadora de certos valores estéticos
e responda a certos critérios de estilo. (SILVA ¢ MIRANDA, 2022,

p-14)

Nesse mesmo caminho, Cellina Muniz (2010), em seu texto Na desordem da
palavra: fanzines e a escrita de si, entende que certas praticas, como a escrita, a edi¢do
artesanal, a criacdo de personagens e a narragdo de experiéncias, podem ser vistas como
modos de subjetivagdo, ou seja, formas pelas quais os sujeitos produzem e expressam
seus modos de ser no mundo. A autora identifica, a partir da analise do fanzine

PalavraDesordem, uma autoria plural e dindmica constituida por trés formas de si:

1) o autor-editor, aquele que atua como o principal responsavel pela
composi¢do do fanzine e/ou da revista, como a coleta ¢ colagem dos
textos, a montagem, a producdo das fotocOpias e impressdes, a
organizacdo dos meios de custeio, bem como a distribuigdo;

2) o autor-narrador, aquele que participa com os textos propriamente,
verbais (escritos) ou ndo-verbais (imagéticos, visuais), sejam textos
assinados (e ai prevalecem os contos, poemas e ilustragdes, embora
também aparecam outros géneros textuais, como resenhas académicas
e artigos de opinido) ou andnimos, como no caso de poesias coletivas,
muitas vezes escritas numa mesa de bar ou em rodas afins;

3) o autor-personagem, um caso a parte, € bem significativo: trata-se de
alguém do grupo que € personificado em algum texto, transformado em
personagem através de narrativa de um episddio vivenciado e
redimensionado (MUNIZ, 2010, p. 21).

Nesse sentido, ao retomarmos a no¢do de mediagdo, ao ser analisada sob
diferentes referenciais tedricos, revelam-se multiplas camadas de sentido no contexto da
educagdo. Enquanto encontramos em Vygotsky, referenciado na obra de Oliveira (1997),
a mediacdo como processo sociocultural que promove o desenvolvimento cognitivo por
meio da linguagem e da interagcdo, podemos perceber em Foucault, j4 na leitura proposta
por Cellina Muniz, uma reflexao para praticas de subjetivagdo que constituem modos de

existéncia.
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Essas trés formas de autoria encontram, na pratica pedagdgica com fanzines, um
campo de experimentacdo e materializacdo. Em ambiente escolar, tais figuras autorais
ndo apenas coexistem, como interagem de forma criativa e formativa, permitindo que os
estudantes desempenhem multiplos papéis no processo editorial: desde a organizacao e
curadoria dos conteudos até a inscricdo de suas experiéncias pessoais, memorias e
identidades. Essa vivéncia nao se restringe a producdo textual, mas articula dimensdes
expressivas, éticas e afetivas, ampliando o papel da escola como espago de formagao
subjetiva. O estudante, nesse processo, passa a se perceber como sujeito ativo na

construcdo de significados, tensionando os limites entre aprendizagem e invengao de si.

Consideracoes finais

A simulagdo dessas praticas editoriais também estimula habilidades importantes
um mundo tdo tecnoldgico como o de hoje (diante de tantas ferramentas que ja nos
entregam videos, textos, imagens e direcionamentos prontos), como o trabalho
colaborativo, resolu¢do de problemas, organizagdo de ideias, senso critico e
responsabilidade com a producdo e circulagdo da informagdo. O fanzine, portanto,
funciona como um microcosmo do universo da edicao, possibilitando que o ato de editar
se torne, também, parte do pedagdgico.

Esse envolvimento com o fazer editorial estimula praticas autorais que se afastam
do modelo tradicional de produgdo textual escolar, geralmente orientado por estruturas
rigidas e, as vezes, desvinculadas da realidade dos estudantes. O resultado ¢ um produto
que expressa sentidos compartilhados e multiplas perspectivas sobre temas relevantes
para o grupo ou sobre aquele determinado tema que precisou ser definido para a
realizagdo da atividade.

A experiéncia editorial escolar, ainda que experimental e artesanal, permite ao
estudante compreender que a edigdo ndo € neutra: envolve decisdes éticas, politicas e
estéticas. Escolher o que incluir ou excluir, como organizar visualmente o conteudo, a
quem destinar a publicagdo, sdo gestos que demandam reflexdo critica e consciéncia da
funcao comunicativa do material produzido.

Com a utilizagdo de zines, ¢ possivel compreender a edicdo como uma pratica de
mediacao de saberes. Editar envolve selecionar, organizar, dar sentido e tornar publico

um conjunto de vozes, o que ressoa diretamente com o fazer docente. O professor-editor
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atua ndo como mero transmissor de contetidos, mas como mediador que escuta, propde
caminhos, organiza experiéncias de aprendizagem e valoriza a autoria discente. Ao se
editar um fanzine, o estudante aprende que todo conhecimento ¢ resultado de escolhas,
disputas e posicionamentos. Dessa forma, a escola deixa de ser apenas espaco de
reproducdo e passa a ser também espaco de criacdo editorial, onde o conhecimento circula

em multiplas linguagens, formatos e direc¢des.
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