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Resumo

Este artigo discute as representagdes da colonizacdo do Brasil e dos povos indigenas no
TikTok, analisando como videos publicados na plataforma constroem narrativas
historicas por meio de recursos visuais, linguagem informal e estética humoristica. O
objetivo geral é analisar de que maneira videos que utilizam recursos de IA para retratar
a chegada dos europeus ao territdrio brasileiro constroem discursos sobre esse periodo
historico, identificando estere6tipos, apagamentos e simplificaces narrativas. O estudo
adota uma abordagem qualitativa, fundamentada em revisao bibliogréafica e na analise
descritiva e interpretativa de contetudos selecionados no TikTok. Os resultados apontam
que o uso da IA para recriar episodios historicos, aliado a estética e linguagem proprias
das midias digitais, tende a reforcar visdes colonizadoras e a perpetuar representacdes
estereotipadas dos povos originarios.
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Introducéo

A Inteligéncia Artificial (1A) tem transformado profundamente a producéo e
circulacdo de contetdos digitais na sociedade contemporanea. A partir da sua atuacdo na
infosfera, ambiente informacional no qual dados, algoritmos e agentes inteligentes
moldam a constru¢do do conhecimento e das narrativas sociais (Floridi, 2014), a IA tem
sido utilizada como um instrumento potente de producdo de conhecimento, capaz de
influenciar diretamente a forma como os individuos se relacionam com as suas proprias
historias e culturas.

Nesse contexto, as midias digitais tém se consolidado como espacos privilegiados
para a difuséo de contetdos automatizados e altamente performaticos. Logo, plataformas

como o TikTok, que possuem milhdes de usuarios ativos, sdo ambientes propicios para a
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producdo e disseminacdo massiva de videos curtos, criativos e personalizados, incluindo
simulacdes geradas com auxilio de recursos de IA, capazes de retratar cenas imaginarias,
frequentemente relacionadas a eventos histdricos, como a colonizago do Brasil.

A circulacéo dessas narrativas coloniais em formatos acessiveis e atrativos para as
novas geracdes € um fendmeno que merece atengdo, na medida em que contribui para a
construcdo e reproducdo de discursos acerca da memdria, da cultura e das identidades de
um povo. Diante disso, 0 presente artigo possui uma proposta relevante, uma vez que ¢é
fundamental investigar como essas producdes digitais moldam percepgOes sobre o
passado e quais riscos apresentam para a construcdo de uma compreensdo historica mais
critica e plural.

Assim, o presente estudo tem como objetivo analisar videos produzidos com o uso
de 1A no TikTok, que abordam a colonizacdo do Brasil, investigando as representacdes
dos povos indigenas e europeus, 0s estere6tipos presentes e 0s elementos narrativos que
contribuem para uma visdo colonizadora. Para isso, utilizou-se como metodologia a
pesquisa bibliogréfica, a partir de autores como Anibal Quijano (2005), Stuart Hall
(2016), Luacia Santaella e Dora Kaufman (2024), distribuindo a fundamentacéo tedrica
em trés topicos, sendo eles: histdria, representacdo e identidades; o ambiente digital na
construcdo de imagindrios coletivos; e a inteligéncia artificial generativa no TikTok.
Além disso, foi realizada uma analise descritiva e interpretativa de contetdos
audiovisuais publicados na plataforma TikTok, que se concentram, sobretudo, em
episédios marcantes na construcdo da identidade do povo brasileiro.

Histdria, representacado e identidades

Para além da apropriacdo e exploracdo dos meios materiais, territoriais e
econdmicos, a colonizagdo também operou como um instrumento de apagamento
simbodlico e cultural, silenciando historias, crencas e modos de vida de diversas
civilizagdes. A colonialidade do poder, termo conceituado por Quijano (2005), refere-se
a constituicdo de um sistema de poder capitalista, moderno/colonial e pautado na viséo
eurocéntrica, estruturado a partir da invencdo da nocao de raga. Dito isso, entende-se por
colonialismo o dominio direto de um pais sobre o outro, enquanto a colonialidade esta
intrinsecamente ligada a forma como as relagdes de poder, saber e cultura se mantém
desiguais, reproduzindo a l6gica do pensamento colonial.

A dominacdo do outro, a cooptacdo, a escravizagdo, a imposi¢do de um projeto

civilizatorio, ocorre na materialidade das relagdes, mas deriva de - e se aprofunda em -
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relacBes subjetivas. A tentativa de usurpar o trabalho do outro, ou as suas posses, ou 0S
seus meios, €, antes de qualquer coisa, a luta por dominar o seu imaginario, para que o
outro se sinta menor, perceba-se impotente, ponha-se a mercé do dominador. A partir
disso, é fundamental entender o0 espago que as representacfes ocupam neste processo, na
medida em que é através delas que sdo criados os significados e os sentidos para 0 mundo
no qual se existe (Hall, 1997). Sendo assim, as imagens, narrativas e discursos que
circulam socialmente ndo podem alcancar o lugar da neutralidade, uma vez que carregam
ideologias, reforcam posices de poder e moldam a maneira como grupos sociais sao
vistos e tratados perante a sociedade civil.

Complementarmente, Collins (2019) propde o conceito de “imagens de controle”
para descrever representacOes reiteradas que naturalizam desigualdades, justificando a
dominacdo de determinados grupos, especialmente de mulheres negras, através da midia,
da educacdo e de instituicdes do Estado. Apesar da autora se concentrar na analise do
periodo pds-abolicdo, focando no feminismo negro, seu pensamento serve de base para
compreender como, mesmo no presente, 0s povos racializados, vitimas de um processo
colonizador cruel, seguem sendo representados por meio de estere6tipos que os colocam
em posicdes de subalternidade.

O ambiente digital na construcéo de imaginarios coletivos

Intrinsecas a sociedade contemporanea, as midias digitais ocupam um espaco
fundamental na construcdo de narrativas e crencas que reverberam em todo planeta.
Segundo Santos (2023), as praticas realizadas no ambiente digital tendem a ocupar outros
espacos, ndo como praticas somente, mas como ferramentas de dialogo, por exemplo,
articulando acdes entre um mundo online e outro offline, compositores de uma so6
realidade na qual as pessoas estdo imersas.

A cultura digital, portanto, € caracterizada por romper com os limites tradicionais
de tempo e espaco, instaurando novas dindmicas de sociabilidade e producéo simbdlica
(Kenski, 2018), constituindo assim, novas maneiras de relacionamento entre os seres no
e com o mundo. Nesse ambiente, préaticas e significados circulam de modo acelerado e
descentralizado, permitindo que narrativas sejam criadas, ressignificadas e
compartilhadas em escala global. Posto isso, Santos (2023) defende que:

As pessoas que acessam e utilizam as informagdes disponiveis neste
meio, desenvolvem suas habilidades e participam natural e
cotidianamente destes espacos, percorrendo formagdes que se
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desenham nesse contexto e novas competéncias evidenciam-se na
cultura educacional digitalmente mediada (Santos, 2023, p. 87).

Assim, ao falar dos conte(ldos que narram e representam 0s primeiros contatos
dos povos originarios do Brasil com a figura do colonizador, é importante que se tenha
em mente os reflexos dessas produgdes, que serdo, fatalmente, ressignificadas no
cotidiano dos usuérios, interferindo na maneira como o individuo Ié a historia e suas
nuances. O fenbmeno em questdo dialoga com a cultura da midia, uma vez que a
mesma “fornece 0 material com que muitas pessoas constroem o seu senso de classe, de
etnia e raga, de nacionalidade, de sexualidade, de "nds " e "eles" ” (Kellner, 2001, p. 09).
Portanto, as producdes disponiveis em ambientes virtuais, sejam elas fruto dos meios
tradicionais de comunicacdo ou das Tecnologias digitais da informacédo e comunicacéo
(TDIC) estdo, o tempo inteiro, sendo questionadas a partir dos limites éticos e morais.

E preciso avaliar até que ponto esses contetdos reforcam ou desconstroem
esteredtipos, contribuem para a pluralidade de vozes ou perpetuam narrativas
hegeménicas, entendendo que a mediagdo tecnoldgica ndo € neutra, e assim como quem
as produz, ela carrega intengdes, valores e disputas simbolicas.

A inteligéncia artificial generativa no TikTok

Com os rapidos avangos no desenvolvimento e manutengdo dos diversos tipos de
inteligéncia artificial, a sociedade tem se tornado cada vez mais dependente dessas
tecnologias. Santaella e Kaufman (2024) destacam aspectos importantes acerca das
inteligéncias artificiais generativas:

A 1A generativa, distinta dos modelos preditivos de aprendizado de
maquina (1A preditiva) — centrados em extrair padrdes de dados e fazer
previsdes em tarefas especificas —, produz contetido original a partir de
grandes bases de dados, ou seja, usa dados para gerar mais dados,
sintetizando texto, imagem, voz, video, cddigos (Santaella; Kaufman,
2024, p. 39)

E importante ressaltar, portanto, que apesar de sua eficiéncia na criacdo e
desenvolvimento de atividades em diversas areas, a A generativa opera atraves da logica
dos algoritmos e bases de dados, que séo, naturalmente, reflexos de quem os alimenta.
Isto é, as producdes feitas a partir dessas tecnologias incorporam, inevitavelmente, os
aspectos ideoldgicos presentes nos dados com os quais elas foram treinadas.

Em paralelo, as midias digitais passam a integrar as inteligéncias artificiais
generativas em suas configuragdes. Recentemente, devido a sua capacidade de gerar

simulacdes e encenagdes dindmicas e atraentes, muitas vezes baseadas em eventos
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historicos ou figuras emblematicas, os videos produzidos com IA tém tomado um espaco
de destaque nas plataformas digitais.

Desenvolvido pela empresa chinesa ByteDance, o TikTok possui, em média,
91,75 milhGes de usuarios ativos apenas no Brasil®. Nesse contexto, a plataforma se
consolida como um espaco propicio a circulacdo de contetudos que dialogam diretamente
com a construcdo de narrativas capazes de influenciar o imaginario coletivo, sobretudo
entre o publico jovem. Tal movimento evidencia “[...] 0 espectro de impactos causados
pelas novas midias nas subjetividades, nas relacdes interpessoais e, por meio delas, na
vida coletiva” (Miskolci, 2011, p.13), indicando como essas tecnologias, especialmente
quando articuladas a inteligéncia artificial, tornam-se agentes ativos na mediacdo de
sentidos e memodrias historicas.

O colonial reencenado digitalmente

Para ilustrar esse fenémeno, pretende-se, aqui, realizar uma analise descritiva e
interpretativa de dois videos publicados no TikTok que reconstroem episddios da chegada
dos portugueses ao Brasil, em 1500, utilizando recursos de inteligéncia artificial. O
critério central de escolha foi a diferenca de perspectiva narrativa: um video € conduzido
por um personagem europeu, enquanto o outro é narrado por um indigena. A selecdo foi
realizada, através de uma solicitacdo para que o TikTok exibisse seus contetdos, a partir
da expressdo “colonizagdo do Brasil IA”. Uma vez listados os videos, procedeu-se a
escolha de ambos os analisados, considerando-se a relevancia dos contetdos, em termos
de engajamento.

De antemado, é interessante destacar que, durante a sele¢cdo dos materiais, foi
perceptivel uma quantidade maior, e com mais engajamento, de videos protagonizados
por personagens indigenas. Esses videos variam de acordo com as narrativas, mas se
aproximam ao usar uma linguagem informal, descontraida e jovial, utilizando girias e
expressdes caracteristicas das geracdes mais jovens.

Postado em 30 de maio de 2025, o primeiro video® analisado possui,
aproximadamente, 25 mil visualizagdes. Intitulado “pov: vocé€ ¢ um indigena e fez um
vlog no dia 22 de abril de 15007, o video traz na legenda a frase “[...] 0 vlog mais comum

de um indio nos anos 1500 [...]”. A produgdo ¢ protagonizada por um homem indigena,

4 O dado destacado foi retirado do Statista, plataforma global de dados e inteligéncia de negécios, e se refere ao
periodo de fevereiro de 2025. Disponivel em: https://wwuw.statista.com/statistics/1299807/number-of-monthly-
unique-tiktok-users/. Acesso em: 15 de junho de 2025.

5 Cf. https://www.tiktok.com/@viaiajantenotempo/video/7510235338929884421? r=1& t=ZM-8xGDfZpFhsj.
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com pinturas faciais, acessorios feitos de materiais naturais e um uluri®. No decorrer do
video, outros personagens e itens aparecem, gradativamente, incluindo europeus, que
vestiam camisas largas de linho em tons claros e cal¢Ges curtos que iam até os joelhos.

O material é estruturado em quatro cenas distintas, que se desenrolam de forma
progressiva, apresentando diferentes interacdes e elementos que aprofundam a narrativa
proposta. Na primeira cena, 0 indigena relata a chegada dos portugueses em terras
brasileiras, utilizando expressoes populares, como “Vamo ver qual que ¢ da ideia”. A
cena em seguida retrata 0 encontro desse personagem com um portugués, mantendo o
tom descontraido. Durante a conversa, o portugués se dirige ao indigena dizendo: "E ai,
meu mano. Tudo suave? Vi que cés tdo por aqui, da pra gente dividir essa area aqui, pai?"
O indigena, entdo, responde com um tom desconfiado e curioso: "Esses cara é engracado,
hein? Vamo ver qual é das ideia deles."

Durante a terceira cena, o protagonista indigena aparece segurando um espelho e
admirando o objeto, mas destaca: “P6, mano, m6 daora isso daqui, hein?! Mas trocar isso
aqui tudinho por isso s6?! C& ¢é louco, ndo compensa”. Por fim, a quarta e ultima cena,
demonstra varias pessoas indigenas fugindo na mata, enquanto o protagonista relata que
por nao aceitarem a “proposta” dos europeus, os mesmos estariam atacando-0s com
armas.

A partir das consideracdes acerca da estereotipagem, termo proposto por Hall
(2016), considera-se que este movimento se constitui como um processo de reducao,
fixacdo e repeticdo de caracteristicas simplificadas atribuidas a determinados grupos,
atuando na manutencdo de uma ordem social e simbdlica. Assim, Costa (2018) defende
que:

Na estereotipagem ha uma conex&o entre representagdo, diferenca e
poder (é o que Foucault denomina “poder/conhecimento” do jogo). O
poder, pontuado aqui, é entendido como algo muito além da exploracao
econdmica e coercdo fisica, mas também em termos simbolicos ou
culturais, incluindo o exercicio do poder simbolico, através das praticas

representacionais e, a estereotipagem, € um elemento essencial para que
acontega a “violéncia” simbolica (Costa, 2018, p.5)

No video, essa pratica se manifesta através da representagdo da figura indigena,

que € construida a partir de um conjunto limitado de tracos que reforcam a ideia de

6 Uluri é uma palavra em Tupi, designada para se referir a uma vestimenta indigena, semelhante a uma tanga. Na
cultura indigena, o uluri ndo pode ser tocado, a menos que a pessoa permita.
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ingenuidade e passividade em relacdo aos colonizadores, desconsiderando aspectos como
a resisténcia, a luta e o sofrimento dos povos originarios.

Cabe destacar ainda que a escolha do tom humoristico e das expresses
anacronicas, fazem com que o personagem indigena seja representado como um sujeito
simplorio, quase caricatural, reforcando o que Hall (2016) descreve como a fixacdo de
tracos repetitivos, determinantes para que o outro seja visto enquanto um ser subalterno,
dentro das estruturas de poder.

Seguindo a analise das producdes, o segundo video’, intitulado “Vlog: os
portugueses chegando no Brasil”, também foi publicado no dia 30 de maio de 2025 e
acumula cerca de oito mil visualizagcdes até o0 momento. Diferente do material anterior,
aqui o protagonista € um europeu, vestindo uma armadura tipica da época. Em outras
cenas, personagens indigenas sdo retratados com acessorios e roupas também tipicas de
suas culturas, como cocar, uluri e pinturas corporais.

A producdo segue a mesma estética humoristica e linguagem informal do video
anterior, utilizando cortes rapidos e expressdes tipicas da juventude atual. O contetdo é
dividido em trés recortes de cena, apresentados sob o ponto de vista de um portugués, que
grava um suposto “vlog de chegada” ao Brasil, narrando a experiéncia de forma
descontraida.

Logo na primeira cena, 0 europeu comenta sua chegada ao territorio, dizendo de
forma irdnica: “Parece que ja tem gente morando aqui, mas vou fingir costume”.
Imediatamente, o segundo recorte comeca exibindo o personagem ao lado de um grupo
de indigenas, que o observa com olhares de contemplacdo e curiosidade. Em tom de
humor, o europeu comenta: “Puxei um espelho da mochila e os mano ficaram em choque.
As filhas do cacique tdo tudo encantada com o bagulho. Acho que fiz negocio, hein?!”.

Em seguida, a Gltima cena demonstra o colonizador sentado em frente ao mar,
com alguns indigenas logo atrds. Nesse momento, o personagem diz em tom de
celebracdo: “Mostrei o espelinho pros mano e agora to6 aqui, tratado igual rei. Acho que
deu bom, hein?! Segue a gente ai pra ver as continuagdes”.

Durante todo o video, constroi-se uma narrativa que reforga a centralidade do
colonizador como protagonista, enquanto os indigenas sdo colocados como personagens

passivos e facilmente manipulados. Logo, o material evidencia uma disputa por poder

7 Cf. https://www.tiktok.com/@superacao_ia/video/7510411236127935800? r=1& t=ZM-8xGCXKqgYa6l.
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simbolico dentro das préaticas representacionais, que resulta no controle de narrativas e
sentidos atribuidos a eventos histéricos (Hall, 2016). Isto é, ao representar a colonizagédo
de maneira comica e divertida, o video exibe um processo histérico de violéncia e
exterminio como se fosse um contetido palatavel para o entretenimento.

Junto a isso, percebe-se que, nesse contexto, a representacdo, entendida aqui como
0 processo de producdo de significados através da linguagem (Hall, 2016), é utilizada
para reforgar hierarquias sociais, na medida em que, ao descrever a figura do colonizador
como o protagonista vitorioso, enquanto 0s povos originarios permanecem enquadrados
em papeis secundarios e estereotipados, o video atualiza, em um novo formato midiatico,
antigas estruturas de poder que ainda operam na producdo e circulacdo de sentidos sobre
0 passado do Brasil.

Existem também, alguns aspectos importantes para esta andlise que estdo
presentes em ambas as produc@es. Ao utilizar o formato de vlog, com cortes rapidos,
linguagem popular e um tom humoristico, os conteidos dialogam com a l6gica das midias
digitais, criando uma aproximacgdo com o publico mais jovem que, geralmente, consome
mais essas plataformas. No entanto, essas estruturas narrativas contribuem para a
manutencdo de uma ordem simbdlica que marginaliza o outro e reforca fronteiras
identitarias.

Em complemento, cabe destacar que o espelho € um elemento simbdlico
frequentemente associado as préaticas coloniais de troca e dominacdo, que se repete nas
duas producdes. Em ambos os videos, 0 objeto é retratado como um artificio utilizado
pelos europeus colonizadores para impressionar e conquistar a confianca dos povos
originarios, que por sua vez, sdo representados com um certo fascinio por elementos da
cultura europeia. Portanto, para além de um detalhe cénico, o espelho funciona como uma
metafora das dindmicas de persuasdo presentes nas relagbes coloniais, evidenciando
como objetos simbdlicos foram, e continuam sendo, utilizados para reforcar a ideia de
superioridade cultural do colonizador em relagio aos povos originarios.

Considerac0es Finais

As midias digitais tém desempenhado um papel central na sociedade
contemporanea, tornando-se instrumentos importantes na construcdo e circulacdo de
narrativas, capazes de influenciar diretamente na maneira como diferentes publicos
percebem, interpretam e ressignificam acontecimentos historicos. Com a popularizagao

da inteligéncia artificial generativa, plataformas como o TikTok passaram a abrigar



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
482 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicacdo — Faesa — Vitdria — ES
De 11 a 16/08/2025 (etapa remota) e 01 a 05/09/2025 (etapa presencial)

conteddos que recriam visualmente episddios do passado, quase sempre em formatos
curtos e altamente compartilhaveis.

Posto isso, este estudo propds-se a investigar de que maneira os videos produzidos
com recursos de IA generativa e publicados no TikTok constroem narrativas sobre a
colonizacao do Brasil e os povos indigenas, analisando também as implicacdes dessas
representacdes para a reproducdo de discursos coloniais e esteredtipos. Para isso, a
pesquisa se baseou em uma revisdo de literatura, combinada com uma andlise descritiva
e interpretativa de dois videos selecionados.

Ao analisar as produc6es audiovisuais, observou-se que ambas reforcam discursos
eurocéntricos, reafirmando a centralidade da perspectiva europeia na construcdo das
narrativas histéricas acerca da colonizacao brasileira. Nos dois videos, a figura dos povos
originarios, mesmo quando assumem 0 protagonismo, sdo representados através de
discursos marcados por tracos estereotipados, anacronismos e simplificagdes que
desconsideram a complexidade historica e cultural desses grupos.

Junto a isso, percebeu-se que a linguagem informal, atrelada ao tom humoristico
dessas producdes, contribuem para o apagamento e suavizacao das violéncias vivenciadas
pelos grupos colonizados, durante o processo de invasdo e dominacdo territorial,
transformando essas historias, fundamentais para o entendimento da construcdo da
sociedade brasileira, em contetidos superficiais e desenvolvidos apenas para entreter 0s
espectadores.

O presente artigo buscou contribuir para o debate acerca das implicacGes da
producdo de contetdos historicos nas midias digitais, sobretudo quando mediados por
tecnologias como a inteligéncia artificial generativa. Diante dos resultados obtidos,
reforca-se a importancia de uma reflexdo critica sobre a forma como a historia €
apropriada e ressignificada nos ambientes digitais, destacando a necessidade de se buscar

a esséncia da formacdo étnica, cultural e histérica do povo brasileiro.
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