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Introducio

Como empresas dedicadas a vigilancia, a inteligéncia e a producdo de
armamentos conseguem sustentar imagens associadas a inovagdo, a criatividade, a
cultura pop e ao empreendedorismo? A pergunta torna-se especialmente relevante ao
observarmos organiza¢cdes como Palantir Technologies ¢ Anduril Industries, cujos
produtos, fundadores e marcas operam sob uma logica simbdlica distinta daquela
tradicionalmente associada as instituigdes de guerra.

Embora atuem em setores diretamente vinculados ao poder coercitivo, essas
empresas se apresentam publicamente como startups de tecnologia. Seus nomes,
produtos e ambientes institucionais recorrem de modo sistematico a literatura fantastica,
aos quadrinhos e a cultura pop. Palantir retira seu nome das pedras de visao de Tolkien;
seu principal produto, Gotham, evoca a cidade do Batman; seus funcionarios sdo
chamados de hobbits e o lema interno "Save the Shire" circula como emblema
organizacional. Anduril toma emprestada a espada de Aragorn em O Senhor dos Anéis e
batiza seus produtos com nomes como Roadrunner, Ghost, Fury e Barracuda —
instrumentos de violéncia organizada inscritos em universos narrativos ligados a
aventura e ao heroismo pop.

O fendomeno produz uma contradigdo apenas aparente. Organizagdes
responsaveis por infraestruturas contemporaneas de vigilancia e guerra apresentam-se
como agentes de criatividade e liberdade. Alex Karp, CEO da Palantir, cultiva uma

imagem excéntrica e intelectualizada, pouco compativel com o arquétipo classico do
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executivo da defesa. Palmer Luckey, fundador da Anduril, constr6i uma persona de
autodidata despojado com visual informal e linguagem proxima da cultura gamer. Peter
Thiel, investidor de ambas, articula um ecossistema que conecta defesa, inteligéncia
artificial e biotecnologia, propagando narrativas de inovagdo radical e transformacgao
civilizacional. Recentes acdes — como a publica¢dao de manifesto tecnocratico no perfil
oficial da Palantir na rede X, a primeira rendicdo humana a robds em uma guerra e 0s
vazamentos que expdem a Dialog de Thiel como possivel estrutura formadora de
politicas publicas — reforcam que o fendmeno extrapola o campo do branding
corporativo convencional.

Este trabalho propde que a resposta a essas questdes exige compreender a
construcdo de estruturas simbolicas (DURAND, 1997) capazes de colonizar o
imaginario social e alterar a gramatica moral (HONNETH, 2003) que torna certas
praticas intoleraveis ou aceitaveis. Para isso, articula o referencial de Durand e Augé
(2006) a teoria do reconhecimento de Honneth e ao conceito de poder simbolico de
Bourdieu (1989), tendo como pano de fundo critico as analises de Baudrillard (1991),
Deleuze e Guattari (1997; 2010) e Zuboft (2020) sobre a produg¢do contemporanea de
subjetividade e legitimidade. As se¢des do resumo foram estruturadas com a ajuda da

IA Claude, assim como a revisao de partes especificas do texto.

1. A guerra do imaginario

Em As estruturas antropoldgicas do imaginario, Gilbert Durand (1997) propde
que o imaginario nao ¢ simples repositorio de imagens, mas uma arquitetura simbdlica
que organiza a experiéncia humana segundo regimes de imagens articulados por
afinidade e convergéncia. Essas estruturas ndo sdo arbitrarias: elas se organizam em
constelagdes que mobilizam arquétipos profundamente enraizados na antropologia
humana — o herdi, a jornada, a queda e¢ a redencdo, a luta entre luz e trevas. O
imagindrio, nesse sentido, antecede e condiciona a percepg¢do do real.

Marc Augé (2006) atualiza e radicaliza essa perspectiva ao argumentar que a
contemporaneidade ¢ marcada por uma guerra dos sonhos — uma disputa pelo controle
das imagens, dos mitos e das fic¢des que organizam o imaginario coletivo. Nessa
guerra, os grandes agentes ndo sdo apenas Estados ou igrejas, mas também corporacdes

capazes de mobilizar a ficgdo como dispositivo de poder. A confusdo entre o imaginario
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individual (o sonho), o imaginario coletivo (os mitos e ritos) e a obra de ficgao torna-se
o campo estratégico dessa disputa.

E precisamente nesse campo que Palantir e Anduril operam. Ao mobilizar
Tolkien, Batman, a mitologia cldssica e a psicologia analitica junguiana como
matéria-prima de suas identidades de marca, essas empresas ndo estdo apenas fazendo
escolhas estéticas — estdo intervindo nas estruturas do imaginario. O nome Palantir
ativa a constelagdo simbdlica do artefato magico que permite ver além, associando
vigilancia e inteligéncia de dados ao arquétipo da visdo clarividente do mago. Anduril
convoca a espada do rei legitimo, inscrevendo armamentos letais no imaginario do
heroismo e da defesa da comunidade. Os produtos recebem nomes como Ghost, Fury e
Barracuda, que mobilizam constelagdes de poténcia, velocidade e perigo domesticado
— forga a servigo do bem.

Esse deslocamento ndo ¢ apenas nominal. Na Palantir, funcionarios sao
chamados de hobbits, edificios recebem nomes da Terra-média e slogans como "Save
the Shire" e "Silicon Valley Dropouts" produzem pertencimento por vias afetivas, ndo
militares. A materialidade da guerra permanece, mas as estruturas simbdlicas por meio
das quais ela ¢ percebida mudam de registro. Como argumenta Damiati (2017) em
analise das capas das revistas Superinteressante e Galileu, esse tipo de operagao —
articular ciéncia, mercado e midia em constelagdes simbdlicas capazes de ressignificar a
experiéncia — ¢ caracteristico de dispositivos contemporaneos de subjetivacdo que
buscam reorganizar o horizonte dentro do qual o pensamento sobre o futuro se torna
possivel. Baudrillard (1991) permite situar o fendmeno no regime da hiperrealidade:
marcas, instituicdes e organizagdes passam a operar como dispositivos autdnomos de
legitimagdo, capazes de produzir realidade social independentemente daquilo que

efetivamente realizam.

2. Gramatica moral e poder simbdlico no complexo militar-tecnologico

Se a se¢do anterior descreveu o mecanismo — a colonizagao das estruturas do
imaginario —, esta se ocupa do efeito: a alteracdo da graméatica moral que torna a
letalidade aceitavel. Em Luta por reconhecimento, Axel Honneth (2003) argumenta que
os conflitos sociais sdo motivados por demandas de reconhecimento que obedecem a

uma estrutura normativa implicita e intersubjetiva: a gramatica moral. Essa gramatica
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opera como pano de fundo que torna certas experiéncias intoleraveis € motiva a
resisténcia. Altera-la — tornar certas humilhagdes invisiveis ou certas violéncias
naturais — €, portanto, uma forma de neutralizar a capacidade critica dos sujeitos.

E exatamente isso que as estratégias de marca de Palantir e Anduril realizam. A
guerra narrada como tecnologia, a vigilancia como infraestrutura, o exercicio do poder
como disrupcdo — essas formulacdes ndo apenas descrevem o que as empresas fazem,
mas reorganizam as categorias morais por meio das quais o que elas fazem ¢ avaliado.
O manifesto tecnocratico publicado pela Palantir na rede X ¢ exemplar: ao enquadrar a
tecnologia de defesa como condi¢do de sobrevivéncia civilizacional do Ocidente liberal,
converte a recusa moral ao armamento em irresponsabilidade ingénua. A Anduril, por
sua vez, ao comparar seus engenheiros a uma "classe de guerreiros", reinscreve a
produgdo de armas no imaginario do heroismo civico.

Pierre Bourdieu (1989) fornece a dimensdo estrutural desse processo. O poder
simbolico € aquele que se exerce com a cumplicidade de quem ndo sabe que a ele esta
sujeito — um poder quase magico que obtém o equivalente daquilo que seria obtido
pela forga, mas por meio de formas de reconhecimento que parecem espontaneas. As
marcas de Palantir e Anduril operam nessa logica: ao produzirem identificacao afetiva,
comunidade de valores e senso de pertencimento, convertem uma estrutura impessoal
de produgdo de for¢a em figura social reconhecivel e moralmente situada.

A figura do fundador € central nesse processo. Alex Karp e Palmer Luckey ndo
ocupam apenas funcdes administrativas — condensam os valores, a missao € o
horizonte moral de suas organizacdes. A excentricidade intelectual de Karp e o
despojamento informal de Luckey funcionam como interfaces simbolicas que
aproximam as empresas do Vale do Silicio e as afastam do imaginario tradicional da
industria bélica. Peter Thiel, por sua vez, articula um ecossistema que conecta defesa,
inteligéncia artificial e biotecnologia em uma mesma constelacdo estratégica,
propagando através da Dialog — estrutura formadora de politicas publicas recentemente
exposta por vazamentos — um projeto tecnocratico de reconfiguracdo da ordem
democratica liberal. Nesse quadro, a andlise de Zuboff (2020) sobre o capitalismo de
vigilancia ¢ indispensavel: o excedente comportamental extraido por esses sistemas nao
apenas antecipa acdes futuras, mas reorganiza as condigdes sob as quais essas acdes

tendem a ocorrer — o que, no caso das empresas de defesa tecnoldgica, significa
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também reorganizar as condigdes sob as quais sua propria legitimidade ¢ produzida e

mantida.

Consideracoes finais

As analises parciais aqui apresentadas permitem sustentar que Palantir
Technologies e Anduril Industries ndo operam apenas no campo do branding
corporativo convencional. Suas estratégias de construcdo identitiria constituem uma
forma inédita de poder simbdlico (BOURDIEU, 1989) que articula colonizacdo do
imaginario (DURAND, 1997; AUGE, 2006) e alteragio da gramatica moral
(HONNETH, 2003) como mecanismos complementares de produ¢do de legitimidade
cultural para o complexo militar-tecnoldgico.

Ao mobilizar constelagdes simbdlicas profundamente enraizadas no imaginario
coletivo — o herdi tolkieniano, o cavaleiro justo, o génio disruptivo — essas empresas
travam uma guerra dos sonhos (AUGE, 2006) que transforma a percepgio publica da
letalidade, normalizando a presenca de tecnologias de violéncia no cotidiano civil e
neutralizando resisténcias morais que de outro modo se articulariam. A inocéncia, nesse
regime, ndo opera como ocultagdo do exercicio do poder, mas como elemento
constitutivo da propria organizacdo simbolica que permite sua inteligibilidade e
aceitacdo publica.

As implica¢des desse modelo ultrapassam o universo das empresas de defesa.
Com presenca operacional confirmada em mais de 40 paises e contratos ativos em
orgaos publicos brasileiros de saude e educagdo, Palantir ¢ Anduril representam um
caso privilegiado de um fendmeno mais amplo: a comunica¢do como condi¢do de
existéncia social de objetos cuja materialidade contradiz a forma como sao percebidos.
Compreender os mecanismos pelos quais essa contradicdo ¢ administrada ¢ tarefa
urgente para a pesquisa em comunicac¢do, especialmente num contexto em que as
fronteiras entre tecnologia civil e militar, entre inovacdo e armamento, entre

comunidade e vigilancia, tornam-se crescentemente porosas.
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