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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar a narrativa seriada brasileira, do género de
ficcdo cientifica, Onisciente (2020). Busca-se compreender a relacdo dos personagens
com 0 hovum na narrativa — ou seja, as tecnologias que compdem o cenario ficticio —em
didlogo com o tecido social brasileiro contemporaneo e o imaginério tecnoldgico. Para
isso, utiliza-se 0 método de Andlise Hibrida: analise de contetdo e anélise filmica. Como
referencial tedrico, tem-se dois principais eixos tematicos: ficcdo cientifica seriada em
dialogo com os estudos culturais, imaginario tecnolégico e utopia.
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RESUMO EXPANDIDO

Este artigo tem como objetivo analisar a narrativa seriada Onisciente (2020),
produzida por Pedro Aguilera, criador de 3% (2016), através do conceito de novum, a fim
de compreender a relacdo das tecnologias presentes na narrativa com o tecido social. Ou
seja, 0s pontos da série que focam no imaginario tecnoldgico brasileiro e a realidade
social brasileira — considerando influéncias estrangeiras e producdo audiovisual de ficcdo
cientifica seriada no pais.

A narrativa conta a historia de Nina Peixoto (Carla Salle), uma programadora que
vive com seu irmdo, Daniel Peixoto (Guilherme Prates), e seu pai, Inacio Peixoto (Marco
Antbnio Pamio), na parte utopica da cidade de S&o Paulo, no Brasil. A cidade ¢
monitorada pelo Sistema Onisciente — tecnologia que monitora a extensao territorial e 0s

cidad&os que a habitam. O territorio é coberto por cdmeras de seguranca individuais, ou
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seja, cada cidaddo possui um drone que capta informagdes ndo apenas de locomocao
dentro do espaco, mas também de saude fisica e mental de cada “servidor”.

Nina trabalha para o sistema e, assim como outros moradores, desenvolve projetos
em funcéo da retroalimentacéo, desenvolvimento e continuidade do Onisciente. A cidade
utopica também é retroalimentada pela propaganda publicitaria do proprio sistema, que
propaga a ideia de que a monitoracdo garante a seguranca e a privacidade de seus
usuarios. Ao entrar e habitar esse territorio, automaticamente assume-se a aceitacdo das
condicGes e termos da tecnologia, ficando, supostamente, a critério do proprio sistema a
atuacdo nos poderes executivo, legislativo e judiciario dentro dessa sociedade.

A aparente tranquilidade e funcionamento do Onisciente é quebrada — ao menos
para Nina — no momento em que, ao entrar em seu apartamento, depara-se com seu pai
assassinado na cozinha. Ainda que esteja explicito que sua morte foi causada por alguém
— ja que decorreu de um tiro em suas costas — 0 Sistema registrou como falecimento por
causas naturais. Assim, é travada a batalha de Nina e seu irmao Daniel contra o Sistema
Onisciente em busca de justica por Inacio.

A pesquisa é um recorte da dissertacdo em andamento no Programa de Pds-
Graduagdo em Comunicacdo da Universidade Federal de Juiz de Fora (PPGCOM-UFJF).
Tem-se como base 0s processos metodoldgicos: 1) Pesquisa Bibliografica: sendo os
principais eixos tematicos a fic¢do seriada no campo da Comunicacao, o género da Ficcao
Cientifica no campo audiovisual e a conexdo com o tecido social, € 0 conceito de
imaginario tecnoldgico; 2) Pesquisa Documental: coleta de dados feita de forma manual
na plataforma de streaming Netflix; 3) Anélise Hibrida (Anlise de Conteudo e Analise
Filmica): a Analise de Contetdo, baseada nos estudos de Laurence Bardin (2011) e a
Analise Filmica, baseada em Manuela Penafria (2009), com o objetivo de uma ser
complementar a outra. Busca-se, assim, fazer a decomposicdo das categorias e analise
atenta — usando da imagem, do som e da complementariedade entre os elementos
presentes — sem que se perca de vista a narrativa como um todo.

Neste sentido, as categorias de analise deste recorte da pesquisa foram: 1)
aparatos comunicacionais tecnoldgicos explicitos; 2) a relacéo da protagonista com as
tecnologias;

Através delas, busca-se compreender as seguintes questdes:
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1) Quais sdo os aparatos tecnoldgicos comunicacionais que aparecem na
narrativa? Sao instrumentos que temos contato direto atualmente ou esta além
do conhecimento da humanidade? Para isso, relaciona-se o conceito de novum
como um elemento necessariamente presente em uma ficgdo cientifica e como
ele se desenvolve com a narrativa (se como elemento central ou se apenas
auxiliar nas funcdes cotidianas);

2) As ficges cientificas tendem a explorar a dualidade do elemento tecnoldgico
—salvacdo ou destruicdo da humanidade? — através do imaginario tecnoldgico
que estabelecemos. Assim, considerando que Onisciente (2020) traz uma
trama especifica de um assassinato, busca-se entender qual a relacéo direta da
protagonista especificamente com a tecnologia de monitoracdo do Sistema
Onisciente.

No que diz respeito ao referencial tedrico, tem-se dois principais eixos tematicos:

ficcdo cientifica seriada em dialogo com os estudos culturais; imaginario tecnolégico e
utopia.

Com a proliferagdo das midias digitais e dos canais de streaming, a ficcdo seriada
ganhou uma dimensdo muito ampla tanto em termos de audiéncia quanto como objeto de
estudo. Nesse sentido, um dos géneros que desperta atencdo do publico é a Ficcdo
Cientifica. Portanto, nesta pesquisa, busca-se compreender o produto cultural como uma
dimensao social, econémica e politica, ja que o estudo sobre a ficcdo cientifica possibilita
a reflexdo do ser humano sobre suas proprias acoes.

Segundo Baudrillard (2007), a prépria relacdo do ser humano com o objeto de
consumo cria uma ideia de fauna e flora — que, na realidade, ndo se constituem como tal
— que “sugerem a impressao de vegetagdo proliferante e de selva em que o novo homem
selvagem dos tempos modernos tem dificuldade de reencontrar os reflexos da civilizagdo”
(Baudrillard, 2007, p.16). Essa fauna e flora que o ser humano produziu — e que, segundo
0 autor, revolta-se com ele em narrativas de ficgdo cientifica — vai além de produtos de
atividades humanas, sdo dominadas pelo valor de troca. Isso é intensificado pelo fato de
0 objeto de consumo ser mais do que apenas seu material fisico, carregando também uma
gama de signos.

Assim, o vinculo dos individuos ja ndo se estabelece por meio dos seus pares, mas

pela recepcdo e manipulagdo de bens e mensagens, ja que 0s seres humanos séo, agora,
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cercados de objetos. Baudrillard (2007) acredita haver uma culturalizagdo dessa
mercadoria, ja que ndo apenas se induz a compra de um objeto, mas de uma ideia. Ou
seja, comprando um produto vocé ndo estd apenas adquirindo aquele produto, mas a
cultura que o envolve — seja a histdria por trds do processo, seja o0 contexto do produto,
entre outros. Oferece-se junto uma inteligéncia.

A proporcéo oferecida por esses signos envoltos do objeto ganha, por vezes, mais
realidade do que o objeto dindmico (material), o que faz com que o signo entre em
combate com a propria realidade. Baudrillard (1991) chama a esse fendmeno uma das
caracteristicas estruturais do simulacro.

Assim, uma ideia de real entra em embate com a ideia de simulagédo, em que signos
e objetos sdo parte de uma realidade em que nao se sabe definir as fronteiras entre real e
ficcional. “A simulacdo ja ndo ¢ a simulagdo de um territério, de um ser referencial, de
uma substéancia. E a geracdo pelos modelos de um real sem origem nem realidade: hiper-
real” (1991, p.8).

A ficcdo cientifica se propde a refletir sobre a relacdo do ser humano com o
contexto em que ele se encontra, colocando em questdo sua propria existéncia e, assim,
tensionando o hiper-real, o limiar de ficcdo e realidade. Dessa forma, acredita-se que 0
campo da comunicacdo tem muito a contribuir para a reflexdo sobre o imaginario
tecnoldgico das narrativas desse género.

Para Survin (1977), uma narrativa de ficcdo cientifica deve apresentar um
elemento que representa uma novidade — seja ele uma tecnologia, uma ferramenta ou até
mesmo um indicio — que interliga 0 mundo ficticio da série a realidade social em que ela
foi produzida. Dessa forma, o espectador consegue comparar sua realidade, ainda que ndo
conscientemente, a realidade da ficcéo cientifica e estabelecer conexao — ou se perder nas
linhas — entre real e ficcional.

O autor baseia-se no marxista alemao Ernst Bloch (1885-1977) para delimitar o
conceito no género literario. Ainda que Survin (1977) trate da literatura de ficcdo
cientifica, suas ideias podem servir de base para pensar a producdo audiovisual do género,
incluindo a problematizacdo recorrente do aparato tecnologico como ponto central da
narrativa (0 que nem sempre é suficiente para alavancar a producdo) e da questdo
orcamentaria da producdo audiovisual (quem tem a renda para a alta producdo

orcamentaria no Brasil?).
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Assim, 0 ambiente das narrativas € sempre contextualizado e localizado no espaco
e no tempo?®. Essa localizagdo implica até mesmo a linguagem e formas de comunicacgio
da situacdo em que se encontra a narrativa. Com isso, o autor refor¢a que uma inovacgao
tecnoldgica ou um cenério utdpico pode ser compreendido de formas diferentes a
depender do momento em que essa ficgdo cientifica € consumida.

No que diz respeito ao utdpico na ficcdo cientifica, busca-se relacionar ao que
Hall (2003) critica em relacdo as metaforas de transformacéo. Isto é, considerando que,
por vezes, a ideia de utopia € mostrada em narrativas do género como transformacéo
avassaladora do cenario sociocultural e apresentada como a solucdo dos problemas
sociais, econdémicos e estruturais de uma sociedade.

Para Hall (2003), se a busca pela transformacéo social ndo for baseada em uma
mudanga que envolva a reflexdo sobre o dominio social e simbolico, ela se torna
reducionista e passivel de repeticdo — além da visdo simplista da existéncia de um

dominador e um dominado passivo.

Essas metaforas concebem o social, o simbélico ou o cultural como se fossem
costurados um ao outro por uma correspondéncia rudimentar; de tal forma que,
quando as hierarquias sociais sdo derrubadas, uma inversao dos valores e
simbolos culturais tem que acontecer, mais cedo ou mais tarde. (Hall, 2003,
p.214)

Esse pensamento reducionista pode acontecer também quando a tecnologia — em
par com a ciéncia — é vista como salvadora de uma sociedade em ruinas. Em que o
Imaginario, preso a sua suposta constancia, pode enxergar a tecnologia como “promessa
de uma solucao magica para os problemas da modernidade” (Felinto, 2003, p. 176).

Em Onisciente (2020), o Sistema funciona como um “anulador” da sociedade —
no aspecto social e cultural —, em que a cidade é submetida a tecnologia. Todos 0s
individuos sdo submissos a essa tecnologia e precisam, simultaneamente, serem gratos a
ela por, supostamente, estabelecer a seguranga ¢ atuar como “governo imparcial”. A
anulacdo de uma sociedade conduzida por atos humanos implica, na narrativa, um cenario
ideal para uma sociedade futurista. E é nesta premissa que o seriado se baseia para

desenvolver a ficgdo cientifica.

3 Segundo Suvin (1977), o novum molda o cronotopo, conceito delimitado por Bakhtin (1975 apud Survin,
1977) referente as relagdes diretas das producgdes culturais com 0 espago-tempo em que se encontram.
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