INTER Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

279 Congresso de Ciéncias da Comunicag¢do na Regido Sudeste - Barbacena/MG - 30/05 a 01/06/2024

Qualidade e Fic¢iio Seriada: uma analise do episédio piloto de Stranger Things’

Ana Luiza Alves PIRES?
Leticia Torres AMERICANO?
Daiana SIGILIANO*
Universidade Federal de Juiz de Fora, Juiz de Fora, MG

RESUMO: Este artigo tem como objetivo analisar os parametros da qualidade
audiovisual na ficcdo seriada contemporanea, propostos por Borges et al (2022),
presentes no episddio piloto da série Stranger Things (2016 - atual, Netflix). Neste
trabalho iremos analisar os parametros que integram os processos de criagdo
audiovisual, abarcando o plano da expressdao, o plano do conteudo € a mensagem
audiovisual. Esperamos que os resultados encontrados nos permitam enriquecer o
debate sobre os estudos da qualidade audiovisual na fic¢do seriada contemporanea e sua

inter-relagdo com a competéncia midiatica.
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Introduciao

Na era da convergéncia, ha uma resignificagao das experiéncias com a midia, e
um mesmo conteudo flui por diferentes canais. O publico passa a participar ativamente
das produgdes, tendo a possibilidade de ampliar, reforcar e até ressignificar os
contetdos que consome. Com o advento dos servigos de streaming, as ficgdes seriadas
ganharam ainda mais destaque. Além da conveniéncia e acessibilidade oferecidas por
esses servicos, o publico agora pode desfrutar dos contetidos no momento e na hora que
mais lhe convier, eliminando a necessidade de aguardar pelo proximo episddio.

A Netflix ¢ uma das principais plataformas de streaming da atualidade, estando

disponivel em mais de 190 paises, assim como afirma o préprio site oficial da empresa
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(NETFLIX, 2024). Em seu acervo, € possivel contar com produgdes audiovisuais
originais e¢ também distribui¢des, que variam em diversos géneros, linguagens e
formatos. Uma das produgdes de destaque € Stranger Things, uma série estadunidense
criada, escrita e dirigida por The Duffer Brothers (Os irmaos Duffers). A trama foi
produzida e distribuida pelo streaming, tornando-se desde o seu langamento um
fendmeno mundial da plataforma.

A partir deste contexto, este trabalho tem como objetivo analisar os parametros
de qualidade do piloto da série Stranger Things (2016 - atual, Netflix). Com base na
proposta teérico-metodologica de Borges et al (2022) e nas discussdes do projeto "A
qualidade na ficcdo televisiva brasileira: debates, proposi¢des e analise", desenvolvido
pelo Observatorio da Qualidade no Audiovisual, iremos discutir os processos de
criacdo audiovisual, abrangendo o plano da expressdo, o plano do conteudo e a

mensagem audiovisual.

A Qualidade no Audiovisual

Desde os anos 1980 diversas discussdes a respeito da qualidade no audiovisual
tém sido desenvolvidas (BORGES; SIGILIANO; 2019). A discussao surge como uma
nova maneira de se pensar a televisao e, desde seu principio, busca analisar o que seria a
qualidade na TV, a fim de entender possibilidades de se pensar a qualidade no
audiovisual, assim como possiveis defini¢des para o termo.

Com base nisso, diversos autores propuseram critérios para avaliar a qualidade
no audiovisual (MACHADO, 2000). E importante destacar o contexto no qual essas
discussodes surgem, dada a relevancia e influéncia significativas que a televisdo detinha
na década de 1980. Apesar de por muito tempo ter sido considerada uma forma de
expressao inferior a outros meios, ¢ inegavel a sua importancia para informar, entreter e
educar, além de sua capacidade de alcangar uma grande audiéncia.

Ademais, a partir desses estudos, ¢ entendivel que o conceito de “Qualidade”
ndo se refere a definicdo de um produto audiovisual como bom ou ruim, mas a sua
complexidade enquanto produto e narrativa (BORGES, 2014). Além disso, também
leva-se em consideracdo a forma como o publico recebe o conteudo, uma vez que se
entende que a audiéncia participa ativamente no consumo da produg¢do, interagindo e

criando novas mensagens a partir do que ja foi produzido.
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Nesse aspecto, € preciso destacar o papel social e cultural que a TV tem para a
sociedade, afinal, esta “ndo ¢ simplesmente um meio de transmitir imagens de um
emissor para varios receptores, mas um meio com a proposta de criar uma experiéncia
comum para milhdes de pessoas” (BORGES, 2014, p.07). A grande audiéncia, para
esses estudos, ndo ¢ sindnimo de qualidade, mas a credibilidade do publico naquilo que

¢ produzido ¢ crucial.

Percurso metodologico de analise

A proposta tedrico-metodoldgica desenvolvida por Borges e Sigiliano (2021) foi
criada com o intuito de compreender e aprofundar-se nas discussdes e processos pelos
quais passa a producdo audiovisual, desde sua criagdo, circulagdo e experiéncia estética,
inter-relacionando os conceitos de qualidade no audiovisual e competéncia miditica
(BORGES et al, 2022).

Esta analise se aprofunda nos processos de criagdo, buscando compreender
como a série ¢ produzida a partir de dois planos distintos: o da expressdo ¢ o do
contedo. No primeiro, conforme proposto por Borges (2014), ha uma abordagem
técnica da producao, onde sdo analisados aspectos como ambientagdo, fotografia, edigcdo
e trilha sonora. J4 no segundo plano, o foco recai sobre a construgdo narrativa € os
personagens envolvidos. O método também busca olhar para a mensagem audiovisual
que ¢ criada, e nesse aspecto analisa a qualidade na producdo a partir de determinados
parametros, que sdo: oportunidade, ampliacdo do horizonte do publico, diversidade,
estereodtipo, originalidade/criatividade.

A oportunidade esta relacionada a maneira como a producao utiliza o contexto
em que ¢ criada, e em como isso ¢ refletido na abordagem dos temas, mas também na
sua relevancia para o periodo em que surge. A amplia¢do do horizonte do publico visa
analisar como a produgdo apresenta propostas que estimulam os espectadores a refletir
sobre o contetido, além de enriquecer e ampliar seu repertorio cultural. O proximo
parametro aborda a diversidade, examinando sua representagdo na producdo, seja em
termos de raga, sexualidade, estrutura familiar, género, entre outros aspectos. O objetivo
¢ compreender como essas caracteristicas contribuem para a complexidade da narrativa,
atribuindo camadas de sentido, evitando que sejam tratadas de forma isolada. Seguindo

esse mesmo olhar, o pardmetro esferedtipo visa analisar se as representacdes na
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producdo sao simplificadas em estereotipos ou se hd uma abordagem mais complexa,
tanto em sua forma quanto em suas questoes. Por fim, a originalidade, que consiste em
observar o diferencial que a produgdo oferece, tanto em sua concepgao estética quanto

na abordagem do tema central.

Analise preliminar do piloto

Com uma narrativa de suspense, terror e ficcdo-cientifica, toda ambientagdo da
série Stranger Things nos leva a década de 1980, e toda a narrativa e criagdo do
universo se baseia nesse aspecto para a construcdo. Portanto, a série trabalha com
inimeras referéncias e intertextos a época na qual a historia ¢ contada, que estdo
presentes de forma intrinseca na produgdo, seja na ambienta¢do, narrativa, contexto
historico e politico, e até mesmo na constru¢do dos personagens. Desse modo, a série
celebra obras originais da década de 1980, com destaque a trilha sonora, por exemplo, e
traz a tona um sentimento nostalgico at¢é mesmo para um publico que nao viveu na
década, como ¢ o caso da geragio Z°.

Segundo Figueiredo (2018), ¢ possivel notar, atualmente, uma grande retomada
dos anos 80 através das mais diversas expressoes artisticas. Percebe-se nos servigos de
streaming e nas producdes contemporaneas uma grande fixacao pelo periodo, seja em
filmes, séries, musicas e em outras linguagens, que trazem producdes que ndo apenas
buscam reproduzir elementos caracteristicos da década, mas também obras originais do
periodo.

De acordo com Belim (2014, p. 60) o piloto de uma série deve cumprir trés
fungdes centrais, sdo elas: apresentar a histdria; introduzir a estrutura narrativa e seus
elementos; e conquistar a lealdade do telespectador, para que ele assista ao proximo
episoddio. O Desaparecimento de Will Byers ¢ o titulo do episédio piloto da série,
lancado no streaming em 15 de julho de 2016. Através dele, somos apresentados ao
conflito principal da temporada: o desaparecimento de Will. Nesse contexto, somos
imersos no mundo da historia, situado na pacata cidade de Hawkins, cuja ambientagdo
nos transporta de maneira verossimil para a década de 1980. No entanto, somos
surpreendidos com a introdu¢do de um universo paralelo onde muitas coisas sao

possiveis, incluindo a existéncia de monstros e poderes. Além disso, o episodio

5 Pessoas nascidas entre o final da década de 1990 e 2010.
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apresenta os personagens que serao recorrentes ao longo da temporada, mostrando seus
primeiros passos diante do conflito. No piloto da série, um dos aspectos que mais chama
a ateng¢do na apresentacdo dos personagens ¢ a sutileza em que isso acontece, sem
didlogos expositivos ou caracteristicas escancaradas, mas através de intertextos,
referéncias, caracterizagdo e até na escolha dos planos.

A trilha sonora ¢ uma das principais responsaveis pela criagdo da atmosfera do
episddio. Em primeiro momento nenhuma das criaturas monstruosas sao apresentadas,
mas através de sons, ruidos, e BGs®, é possivel perceber a presenga de algo ndo-humano.
No entanto, ¢ imprescindivel destacar a combinagdo do som com a fotografia, que em
conjunto, dispensa dialogos auto-explicativos, pois o universo nos ¢ apresentado de
forma 4udio-visual. A edigdo e montagem sdo dinamicas, € mesmo nas pequenas cenas,
ha diversas intercalagcdes de planos e angulos, sendo essa uma caracteristica forte das
produgdes atuais, se distanciando do ritmo de de montagens da década de 1980.

No parametro da oportunidade, pode ser destacado o ano em que a série foi
langada, em 2016, que nos Estados Unidos foi marcado pelas eleigdes presidenciais, que
aconteceriam meses depois ao lancamento da temporada. Sendo assim, dado o aspecto
nacionalista presente na série, assim como os conflitos, pode-se observar uma conexao
com o contexto vivido no momento. A ampliagdo do horizonte em Stranger Things
pode ser percebida nos inumeros intertextos presentes na série, que sempre fazem
conexao direta com a narrativa. Ademais, ¢ importante ressaltar a forma como retrata o
contexto politico-social vivido pelos Estados Unidos nesse periodo. A diversidade ¢é
sutil, e muitas das representagdes sdo trabalhadas da maneira como seria em 1980. No
nlcleo principal, hd somente um personagem negro, o Lucas. H4 a camada da
sexualidade de Will, mas que ¢ apenas mencionada no episddio, ndo havendo
desenvolvimento. Nesse pardmetro, o protagonismo esta em Eleven, a personagem
feminina que se destaca por seus poderes sobrenaturais, mas também na diversidade da
estrutura familiar de Will. Apesar da diversidade nesses termos, em primeiro momento
nenhum desses personagens sdo trabalhados de forma complexa. A
originalidade/criatividade em Stranger Things pode ser analisada em diferentes
aspectos. A série se destaca por, além de ser ambientada nos anos 1980, também se

comporta da mesma maneira. Isto ¢, traz em sua estética e demais, caracteristicas das

¢ Abreviacdo para “background”, nesse caso, as musicas de fundo.
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producdes lancadas nessa época. Ademais, também ha destaque para o contexto
histérico. Nesse periodo acontecia a Guerra Fria, conflito entre os Estados Unidos e a
Unido Soviética. A producdo se mostra original ao trazer camadas e trabalhar as

problematicas em um universo fantasista como ¢ o da série.

Resultados parciais

Esperamos que os resultados encontrados nos permitam enriquecer o debate
sobre os estudos da qualidade audiovisual na fic¢do seriada contempordnea e sua
inter-relacdo com a competéncia midiatica. Além de desenvolver um olhar critico diante
as producdes que, atualmente, temos acesso de forma tao portatil, além de entender as
camadas e mensagens que sdo transmitidas, compreendendo como os processos em que
passam as produgdes interferem na forma como recebemos os contetdos e interagimos

com eles.
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