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RESUMO

Este artigo visa debater os desafios de sincronicidade e de interatividade para a TV Digital
3.0 no Brasil. O sinal da TV 3.0 trara conjugados a radiodifusao e a banda larga, de modo
a ampliar os recursos de interatividade para o telespectador. Na medida em que aumentam
0s recursos interativos disponiveis, surgem as questdes sobre como esses materiais extras
poderao ser consumidos em uma segunda tela, em sincronia com o fluxo principal de um
programa televisivo. Transmitir esses conteidos no préprio sinal da TV € uma pratica
vidvel, mas que exigira esfor¢os de produgdo, transmissao e sincronizagao.
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INTRODUCAO

A TV digital trouxe a possibilidade de o telespectador ter uma participacao mais
ativa no consumo da programacdo televisiva. Além do ganho na qualidade de som e
imagem que ja € percebido, a potencialidade de interatividade com o contetdo veiculado
é um grande atrativo. E certo que esse recurso nio é muito explorado na TV digital atual,
mas ha a expectativa de que a interatividade seja exercida, de fato, com a TV 3.0.

A TV 3.0 tem em seu projeto potenciais avangos, entre 0s quais a transmissao em
alta definicao com resolucdo em 4k e 8k, o dudio imersivo, a integracdo com segundas
telas representadas por dispositivos como os smartphones, entre outros. A navegacao na
TV 3.0 esta prevista para ser feita via aplicativos, de modo que o telespectador, ao invés
de escolher um canal, ird acessar o aplicativo da emissora de TV. Esse aplicativo dara
entrada tanto para a programagao do fluxo normal quanto para os servigos e os conteidos

complementares que poderao ser disponibilizados.
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Com relagdo aos contetidos extras a serem disponibilizados pelas emissoras, um
desafio é manter um sincronismo entre a tela principal da televisao e a segunda tela onde
serdo exibidos esses contetidos. A segunda tela pode ser dispositivos de visualizacdo que
tenham conex@o com a Internet. Como exemplo, neste artigo, usaremos o smartphone.
Defendemos que as informagdes extras devam estar em sincronia com o fluxo transmitido
na tela principal, entendendo por sincronia a condi¢do de dois ou mais fenomenos ou
fatos que ocorrem simultaneamente. Cabe-nos, também, explanar sobre o processo de

escolha do padrao brasileiro para a TV digital e, como decorréncia, para a TV 3.0.

DESENVOLVIMENTO DO PADRAO BRASILEIRO

Os estudos para a implantagdao da TV 3.0 no Brasil estdo sendo conduzidos pelo
Sistema Brasileiro de TV Digital Terrestre (SBTVD), que atua no desenvolvimento da
TV digital no Brasil desde o ano de 2003, quando foi criado por meio do decreto federal
n°. 4.901%. Os debates acerca da TV digital no Brasil ocorrem no Férum do Sistema
Brasileiro de TV Digital Terrestre’, que dd assiaténcia ao SBTVD no desenvolvimento
de normas, padrdes e regulamentacdo técnica. O Férum constitui-se em um ambiente de
debates e negociacdes entre a iniciativa privada, o governo, os institutos de pesquisa e as
universidades, tendo em vista auxiliar no estabelecimento de especificagdes técnicas da
TV digital brasileira, obedecendo a padrdes e normas internacionais.

Na implanta¢do do sinal de TV digital para as emissoras de sinal aberto no pais,
o SBTVD adotou o padrao japonés ISDB-T (Integrated Services Digital Broadcasting
Terrestrial), que, adaptado ao Brasil, originou o ISDB-TB. J4 para estabelecer o padrao
brasileiro da TV digital 3.0, a Secretaria de Comunicacdo Social Eletronica do Ministério
das Comunicacdes estd analisando as propostas do padrio norte-americano ATSC 3.0 e
do padrido Advanced ISDB-T que é japonés (FORUM SBTVD, 2024).

Para realizar a conexao do hardware dos aparelhos de televisdo com os aplicativos
da TV digital o SBTVD escolheu o software Ginga, que foi criado em 2007 por pesquisa
feita em parceria entre a Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro e a
Universidade Federal da Paraiba. O Ginga usa a linguagem de programagao NCL (Nested

Context Language) e prové os aparelhos de TV com o ambiente declarativo Ginga-NCL.

4 http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/2003/d4901compilado.htm
3 https://forumsbtvd.org.br/institucional/conselho-deliberativo/
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O SINCRONISMO DA TV 3.0 COM A SEGUNDA TELA

Na TV Digital 3.0, a transmissao do contetdo televisivo serd feita com o sinal via
radiodifusdo e via banda larga de forma conjugada. Essa integracdo potencializard uma
maior interatividade, por permitir ao telespectador buscar, sob demanda, contetdos
especificos sobre a programacdo que estd sendo veiculada no fluxo normal, cujos
resultados serdo exibidos na prépria tela da televisdo ou em seus smartphones.

Para que o smartphone funcione como segunda tela para receber contetidos sobre
a programacdo veiculada na TV 3.0, ele precisa se conectar ao aparelho de TV. Essa
conexao podera ser feita utilizando-se um aplicativo da TV a ser instalado no smartphone
assim que for comprado o aparelho de TV. Cada emissora poderd ter a sua maneira
prépria de disponibilizar seus contetidos extras, mas a conexao do dispositivo de segunda
tela com o aparelho de TV terd que ser feita em primeiro lugar, para usufruir dessa
interatividade, como ressalta Carlos Pernisa Junior et al.:

Os dispositivos de segunda tela devem, entdo, conectar-se diretamente
ao receptor de TV digital, por meio de um aplicativo especifico, uma
espécie de Ginga de segunda tela, para entdo receber os materiais tao
logo eles devam ser exibidos, conforme especificado na transmissao de
uma certa histéria qualquer. (PERNISA JUNIOR et al., 2018, p. 5)

As emissoras podem disponibilizar para o telespectador, no seu smartphone,
informacdes sobre os atores de uma novela, a classificacdo em tempo real de um
campeonato ou até uma enquete sobre um programa que esteja sendo exibido. Hoje essa
interacdo ja € possivel, contudo, ndo via aplicativo de TV e sim com o telespectador
utilizando-se da Internet do seu smartphone para buscar na web esses conteidos. Essa
pratica tem pontos negativos, pois, além de exigir que o cidaddo esteja com o seu
smartphone sempre conectado a Internet, ainda haveria o risco de uma instabilidade no
trafego de dados prejudicar ou mesmo inviabilizar a sincronicidade entre o contetido que
o telespectador estd recebendo e o que ele estd vendo na tela principal.

A nossa observacao € a de que os conteddos extras deverdo ser transmitidos no
proprio sinal da TV 3.0 e enviados para o smartphone diretamente da TV. Dessa forma,
a sincronicidade estaria garantida, pois essas informacdes extras ja estariam disponiveis
a0 mesmo tempo em que a programacao principal, integrando-se totalmente. Para isso, a
TV devera ter um software capaz de receber e transmitir esses contetidos a outros

dispositivos que funcionem como segunda tela.
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Realizar a transmissdo do conteddo interativo no préprio sinal emitido para a TV
3.0, para que ocorra o seu posterior envio direto da TV para o dispositivo de segunda tela,
pode minimizar o risco de ocorrer assincronia com o fluxo principal da programacao. Tal
acdo pode melhorar a experiéncia do telespectador, como destaca Stanley Teixeira ao
afirmar que "€ sincronizando os eventos nos varios espagos que se estabelecerdo os links

de continuidade narrativa" (TEIXEIRA, 2018, p. 144).

DESAFIOS E APONTAMENTOS

Para que a interatividade se dé sem risco de assincronia, serd recomenddvel que
as emissoras transmitam o contetiido interativo no proprio sinal a ser recebido pela TV
junto com o fluxo normal, ao invés de simplesmente disponibiliza-lo na Internet.

Para os fabricantes, o desafio € produzir aparelhos que tenham softwares capazes
de realizar na tela da TV, de maneira individual, o trabalho de edi¢do que pode ser
demandado pelo telespectador, como redimensionamento de tela, sobreposi¢ao de videos,
ampliacdo de imagens, efeitos de transicao, inser¢ao de sons, etc.

Com relacdo ao telespectador, um primeiro desafio pode ser o custo de aquisi¢do
do aparelho de TV 3.0, o que exigird do governo uma politica de transi¢do gradual do
sinal, assim como foi feito na mudanca do sinal analégico para o digital atual. Também
caberd ao cidadao acostumar-se com os recursos de interatividade e a assistir a TV numa
experiéncia que envolvera a tela principal e os dispositivos de segunda tela.

Este artigo é uma provocagdo aos desafios de sincronia e de interatividade na
implantacdo da TV 3.0 no Brasil, questdes entre outras que estdo sendo debatidas no

Férum do Sistema Brasileiro de TV Digital Terrestre.
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