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RESUMO: A pesquisa teve como objetivo analisar as interpretagdes subjetivas de
estudantes, do ensino fundamental e médio, sobre o seu territorio. Dos colégios
estaduais Padre Chagas, Ana Vanda Bassara e Antonio Tupy Pinheiro, na regido de
Guarapuava (PR), os alunos produziram ilustragdes com a tematica "Mapeando o
Futuro" envolvendo tematicas presentes nos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel
(ODS). O proposito principal das analises estd em entender a percepgdo que a geragao
atual de jovens tem sobre seu territorio e comunidade, através das visdes de futuro que
estabeleceram nos desenhos.

PALAVRAS-CHAVE: comunicagao; territorio; educagdo; meio ambiente; comunidade.

INTRODUCAO

O presente trabalho busca analisar um conjunto de ilustragdes produzidas
por estudantes do ensino fundamental e médio da cidade de Guarapuava (PR). O
objetivo ¢ mapear a rede subjetiva que reflete o territorio desses sujeitos. As
imagens foram produzidas a partir de uma atividade escolar envolvendo os
Colégios Estaduais Padre Chagas, Ana Vanda Bassara e Antonio Tupy Pinheiro,

entre os meses de setembro a novembro de 2023.

Os estudantes foram estimulados a elaborar desenhos com base na tematica
“Mapeando o Futuro” e, neste sentido, aplicaram conceitos referentes aos
seguintes temas: erradicagdo da pobreza em todas as suas formas; erradicacao da
fome; seguranca alimentar e melhoria da nutricdo; saude de qualidade; educacao

de qualidade; igualdade de género; dgua potavel e saneamento; energia acessivel e
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limpa; trabalho decente e crescimento econOmico; industria, inovacdo e
infraestrutura; reducdo das desigualdades, cidades e comunidades sustentaveis;
consumo e produgdo responsaveis; acdo contra a mudanca global do clima; vida na
agua; vida terrestre; paz, justica e instituicdes eficazes; parcerias e meios de
implementagdo, pontos que compdem os chamados Objetivos do Desenvolvimento

Sustentavel (ODS).

A andlise proposta no presente resumo justifica-se pelo interesse de
compreender, através dos desenhos, as percepcdes das novas geragdoes em relagao
ao meio ambiente e ao desenvolvimento sustentavel do planeta. Estudar as
representacdes presentes nestas ilustragdes permite revelar as nogdes dessa geracao
sobre o territério e a comunidade em que vivem, conforme delineado por
Yamamoto (2023). Além disso, ao utilizar os ODS como referéncia, busca-se
promover uma analise critica e reflexiva sobre questdes globais urgentes, como o
aquecimento global e a justiga ambiental e social. Dessa forma, essa pesquisa
contribui para a compreensdo das relacdes entre experiéncias pessoais e
construgdes mididticas, que compdem o campo da subjetividade desses jovens,

para a ressignificacdo dos temas supracitados, a partir do desenho de imagens.
METODOLOGIA

Para dar embasamento tedrico a presente analise, utilizou-se a articulacao
conceitual proposta por Yamamoto (2023) que busca aproximar os campos
epistemologicos da Geografia e da Comunicagdo a partir dos conceitos de
territorio e comunidade. Segundo o autor, “por territorio compreende-se mais do
que um simples fato natural, um estado de coisas dado, mas um evento humano, ja
que sobre o territorio interagem tanto as condi¢des ambientais de producgdo da vida
em geral quanto os artificios antropologicos" (YAMAMOTO In. GOMES, SILVA,
ORIK, YAMAMOTO, 2023, p. 111-112).

Dentre tais artificios antropologicos, destaca-se os meios de comunicagado e
a producdo subjetiva decorrente de simbolos, imagens e representagdes por eles
veiculados. A relacdo entre a experiéncia vivida por um grupo de pessoas, em um
determinado espago e tempo, ¢ esse material mididtico produz cadeias de

subjetivacdo que, eventualmente, precipitam-se em formas de sentido
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compartilhadas. Podemos falar, entdo, em territorios ou comunidades imaginadas
(ANDERSON, 2008), ou seja, um conjunto de imagens compartilhadas por um
grupo de pessoas, tendo como seus fatores determinantes o encontro entre a
experiéncia do grupo com o universo midiatico (livros didaticos, radio, TV,

revistas, internet etc.)

Como metodologia, utilizou-se o conceito de Andlise de Contetido (AD), de
Laurence Bardin (1977) a fim de orientar a organizagdo da pesquisa, bem como a
analise e a interpretagdo do material. Para a autora, a AD ¢ formada por diferentes
técnicas de andlise de processos comunicacionais com o objetivo de obter
indicadores, quantitativos ou ndo, que levem a conclusdo de melhor conhecimento

sobre as condigdes de producdo/ recepgdo destas mensagens.

De acordo com Bardin (1977), a Analise de Contetudo pode ser utilizada em
qualquer material oriundo de comunica¢do verbal ou ndo-verbal, que seriam as
iconicas, como, por exemplo, grafismos, filmes, fotografias ou imagens, que é o
caso das produgdes dos estudantes. O processo proposto pela autora para analisar

esses materiais apresenta trés etapas: pré-analise, analise e interpretagao.
ANALISE E RESULTADOS

A pré-andlise dos desenhos serviu para que se pudesse tragar o principal
objetivo da pesquisa: mapear a rede subjetiva que reflete o territério dos
estudantes. Nas imagens, foi possivel tracar quais seriam os indices analisados,
devido a repeticdo dos mesmos em grande parte das obras. Na maior parte das
turmas, as produgdes trouxeram ideias parecidas para representar as expectativas
pessoais dos jovens. O nimero de obras que usaram elementos semelhantes para
abordar os temas ¢ maior do que as em que os estudantes se propuseram a

expressa-los de maneiras diferentes.

Durante a analise, foram dispostos os desenhos a fim de organiza-los a
partir de elementos recorrentes. Apds a identificacdo desses elementos passamos a
classifica-los em dois eixos: 1) desenhos criativos ou copias, € 2) desenhos que
expressam futuro positivo ou negativo. Dessa forma, houve a transformagao dos
dados brutos das imagens, por processos de classificagdo e agrupamento, que

permitem atingir uma representagdo do conteudo.
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No final, os resultados foram analisados e interpretados. E inegavel que
parte das repeti¢oes imagéticas em diferentes obras se deva ao fato de que dentre
essas ilustracoes semelhantes, muitas abordaram as mesmas tematicas, como
poluicdo e preservacdo, que se repetiram mais do que outras. Em cada turma,
costumam aparecer desenhos semelhantes entre si. Isso leva a hipdtese de que
alunos podem ter compartilhado ou copiado ideias de seus colegas, ou entdo
optado por pesquisas na internet. Assim, compreendemos que os estudantes
possuem dificuldade em construir um pensamento critico proprio sobre o futuro do

planeta quando sdo estimulados a refletirem sobre a realidade em que vivem.

No entanto, mesmo com temas parecidos, encontramos ilustragdes que
desenvolveram ideais autorais e adicionaram elementos distintos do convencional.
Isso se deve muito a elaboracdo estética dos desenhos, tendo maior cuidado e

atencao aos detalhes, como cores e formas.

Dentre futuros positivos e negativos, observou-se um consideravel nimero
de ilustragdes que abordavam a dualidade de um destino melhor ou pior para o
planeta. Nelas, temas contrarios foram abordados ao mesmo tempo, como, por
exemplo, guerras e igualdade, e desmatamento e preservacdo. O que pode
representar a divida que os proprios estudantes t€ém de como a realidade pode
proceder de acordo com o comportamento da humanidade. A maior parte das
ilustragdes também reforga a ideia de que, para o futuro ser positivo, praticas como
a reciclagem, o reflorestamento, o cuidado com a dgua, com a fauna e questdes
sociais, de igualdade e unido entre os povos, entre outros topicos relevantes,
devem ser estimulados e praticados pelas pessoas, caso contrario, o mundo entraria

em colapso, um final que muitos desenhos representam.

Com relagdo a estética e estilistica das produgdes, houve pouca inovacao.
Nessa categoria, levou-se em conta a dedicacdo e o cuidado na elaboragdo das
imagens, assim como o empenho em representar o que fora proposto. Ha
produgdes que se destacaram nessa etapa, a criatividade se sobressaiu em algumas
ilustragdes, como, por exemplo, a que utiliza o fogo para queimar as bordas do
papel do desenho, criando uma moldura tnica para a peca. Em outro desenho,

um(a) estudante amassou o papel para criar texturas, algo que trouxe a ilustragao
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potencialidade de representar aquilo que ele(a) gostaria. Tais exemplos mostram
que, além de pensar criticamente, os alunos também utilizam a imaginacao e

inventam novas formas de representagao imagética.

Portanto, ao analisar as producdes dos estudantes de turmas do Ensino
Fundamental e Médio sobre a tematica proposta, notamos que muitos deles
possuem esperanca em um futuro melhor. Em algumas pegas, hd representacdes
verbais sobre os desejos que possuem de mudanga através de pedidos de cuidado

com o planeta.

Contudo, muitos estudantes ndo apresentaram ideias proprias para um
amanha promissor, optando por conceitos e imagens pré-existentes (de livros
escolares ou internet). Os desenhos similares, o que chamamos de cdpias, mostram
que grande parte das produgdes ndo trazem consigo novos pensamentos criticos e
modelos de planeta, o que nos leva a questionar sobre propostas que poderiam ser
feitas para que eles desenvolvessem a criatividade e o desejo de buscar um futuro
melhor. E possivel, assim, mapear uma rede de subjetividade que, diferentemente
da no¢dao convencional, se espraia para além dos territérios fisicos, pois
condicionada pelos meios de comunicagdo. A internet ¢ o maior exemplo disso,
um desafio para formulagdes geograficas fundadas na especialidade fisica. Essa
subjetividade, nessa idade escolar, ¢ moldada ou conduzida por aquilo que,
imperativamente, impoe-se aos jovens na producdo de imagens. Esse pode ser um
dos fatores condicionantes daquilo que se entende como falta de criatividade.
Mesmo quando se imagina futuros positivos e negativos, a subjetividade ¢
canalizada para imagens mididticas pré-constituidas, sendo raro algo fora desse

horizonte.

Conclui-se, assim, que o fato de aparecerem poucos desenhos originais
aponta para algumas problematicas: os meios de comunicacao (desenhos prontos,
passiveis de copia) constituem o primeiro reservatorio de imagens desses
estudantes - hipotese que abre ao problema da midiatiza¢do da vida social; ou seja,
o fato das midias interferirem significativamente no imaginario social, inclusive
em ambito educacional; pode haver também pouco estimulo a atividade criativa,

uma vez que a maioria dos estudantes se contentou em apenas copiar ou finalizar
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uma atividade. Por outro lado, a apresentacdao, em alguns desenhos, de um futuro
negativo do planeta, pode indicar algum senso critico nos estudantes. Instigar a
criticidade pode ser o primeiro passo para futuras outras atividades educativas

voltadas tanto ao exercicio da criatividade quanto de agdes concretas de prote¢ao

do planeta.
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