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RESUMO

Este estudo analisa o panorama académico sobre livros digitais, com o objetivo de
compreender como diferentes autores tém observado esse fenomeno. A metodologia de
revisdo bibliografica identifica tendéncias, desafios e oportunidades no campo. Os
resultados destacam a transformagdo no consumo de literatura, a importincia da

multimodalidade e o potencial de inovagdo narrativa.
PALAVRAS-CHAVE: producio editorial; livros digitais; revisdo bibliografica.

1 INTRODUCAO

O presente estudo tem como objetivo compreender o panorama académico atual
sobre livros digitais, analisando como diferentes autores abordam esta tematica em suas
pesquisas contemporaneas. Para isso, foi realizada uma revisdo bibliografica das
publicacdes de Flores (2017), Gil e Rodriguez (2011), Possatti (2015), Ribeiro (2022) e
Spalding (2012).
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Os trabalhos selecionados exploram a evolugdo e o impacto dos livros digitais em
diversas dareas, como a literatura eletronica, o design de livros didaticos, a
multimodalidade e a adaptacao de cléassicos literarios. Com essa metodologia de revisao
bibliografica, pretende-se identificar tendéncias, desafios e oportunidades no campo dos
livros digitais, bem como compreender como estas obras dialogam entre si e contribuem

para o avango do conhecimento nesta area.

2 A LITERATURA ELETRONICA LATINO-AMERICANA E CARIBENHA

No artigo de Leonardo Flores (2017), exploram-se a evolucdo e o impacto da
literatura eletronica na América Latina, Caribe e além, destacando suas geracdes, fases e
tradi¢des. Flores (2017) traga um panorama histdrico, identificando diferentes geracdes
de criadores que se dedicaram a explorar as possibilidades da literatura digital desde os
primoérdios da computagdo até os dias atuais.

Flores (2017) classifica a evolucao da literatura eletronica em fases distintas, cada
uma marcada por inovagdes tecnologicas e mudancgas nas praticas criativas. Ele destaca
como a literatura eletronica transcende os limites dos textos impressos, incorporando
elementos multimidia, interatividade e novas formas de narrativa que desafiam as
convengoes literarias tradicionais.

O autor também enfatiza a importancia das tradi¢des culturais e linguisticas da
América Latina e Caribe na formacao de uma literatura eletronica tnica e diversificada.
Flores (2017) observa como os escritores da regido tém incorporado temas locais,
histérias e idiomas em suas obras digitais, contribuindo para um didlogo global que
enriquece a literatura eletronica mundial.

Além disso, Flores (2017) discute os desafios enfrentados pela literatura
eletronica, como questdes de acessibilidade, preservagao digital e reconhecimento
académico. Ele sugere que o futuro da literatura eletronica depende de uma maior
integracdo entre tecnologia e criatividade, bem como do apoio institucional para sua
difusdo e preservacao.

Em suma, o artigo de Flores (2017) oferece uma visao abrangente e profunda da
literatura eletronica latino-americana e caribenha, destacando sua relevancia cultural e

seu papel inovador no cendrio global. O autor conclui que, ao abragar a tecnologia e as
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tradi¢des locais, a literatura eletronica pode continuar a evoluir e a influenciar a paisagem

literaria internacional.

3 O PARADIGMA DIGITAL E A SUSTENTABILIDADE EDITORIAL

Manuel Gil e Joaquin Rodriguez (2011) analisam o impacto do paradigma digital
na sustentabilidade da industria do livro, explorando como as mudancas tecnologicas
estao redefinindo as praticas editoriais € o consumo de literatura. Os autores argumentam
que a digitalizacdo n3o apenas transforma a forma como os livros sdo produzidos e
distribuidos, mas também como s3o consumidos e preservados.

Em seu estudo, Gil e Rodriguez (2011) destacam a necessidade de a industria
editorial adaptar-se as novas realidades digitais, promovendo praticas sustentaveis que
considerem tanto a viabilidade econdmica quanto o impacto ambiental. Eles discutem
como o livro digital oferece oportunidades para reduzir custos de produgao e distribuigao,
ao mesmo tempo em que amplia o acesso a informagdo e promove a inclusao cultural.

O livro aborda os desafios que a transicdo digital impde, como a protecdo dos
direitos autorais, a manutencdo da qualidade editorial e a necessidade de novos modelos
de negdcios que sejam economicamente sustentaveis. Os autores sugerem que a inovagao
¢ crucial para enfrentar essas questdes, incentivando a colaboragdo entre editores, autores
e tecndlogos para desenvolver solugdes viaveis.

Além disso, Gil e Rodriguez (2011) exploram o papel das politicas publicas na
promoc¢ao de um mercado editorial digital sustentdvel, sublinhando a importancia de
regulamentos que protejam o patrimonio cultural e incentivem a diversidade editorial.
Eles enfatizam que a sustentabilidade da industria do livro depende de um equilibrio entre
inovagao tecnoldgica, responsabilidade ambiental e compromisso cultural.

Em sintese, o livro de Gil e Rodriguez (2011) oferece uma analise detalhada do
paradigma digital e sustentavel do livro, destacando os desafios e oportunidades que a
digitalizagdo traz para a industria editorial. Os autores concluem que, para prosperar, o
setor deve abracar a inovacdo e a sustentabilidade como pilares fundamentais de sua

evolucao continua.
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4 DIRETRIZES PARA ELABORACAO DE LIVROS DIGITAIS

A dissertacdo de Giovana Marzari Possatti (2015) investiga o design de livros
didaticos digitais interativos para tablets, propondo um conjunto de diretrizes editoriais
que visam otimizar a experiéncia de aprendizado e a usabilidade desses materiais. Na
parte metodoldgica, a autora detalha as etapas de elaboracdo do livro, fundamentadas no
Quadro 3, que apresenta uma lista final de 76 diretrizes.

Possatti (2015) inicia sua abordagem identificando a necessidade de adaptar o
design de livros didaticos ao ambiente digital, considerando as particularidades dos
tablets como plataforma de leitura. As diretrizes elaboradas refletem um equilibrio entre
aspectos pedagdgicos e tecnologicos, buscando integrar interatividade, acessibilidade e
estética de forma coerente e eficaz.

A metodologia utilizada por Possatti (2015) inclui revisao de literatura, anélise de
casos existentes e consulta a especialistas em design e educagdo, o que permitiu a
construcdo de diretrizes que atendem a uma ampla gama de requisitos educacionais e
técnicos. Essas diretrizes abrangem aspectos como a organizagdo do contetido, a
incorporagdo de elementos multimidia, a navegagdo intuitiva e a adaptacao a diferentes
estilos de aprendizado.

Possatti (2015) enfatiza que o design de livros didaticos digitais deve promover
uma experiéncia de aprendizado envolvente e interativa, aproveitando as capacidades
tecnologicas dos tablets para enriquecer o contetido educacional. Ela também destaca a
importancia de considerar a diversidade de usuarios e contextos educacionais ao
desenvolver esses materiais.

Em resumo, a dissertacdo de Possatti (2015) oferece uma contribuigao
significativa para o design de livros didaticos digitais, apresentando diretrizes praticas e
bem fundamentadas que visam aprimorar a educagdo digital. A metodologia robusta
adotada pela autora garante que as diretrizes propostas sejam aplicaveis e relevantes para

o desenvolvimento de materiais didaticos eficazes e inovadores.

5 AMULTIMODALIDADE NAS PRATICAS EDITORIAIS
No artigo de Ana Elisa Ribeiro (2022), a autora explora as concepgdes de
multimodalidade desenvolvidas por Gunther Kress, analisando como essas ideias

transitam e influenciam a compreensdao contemporanea sobre o livro e suas multiplas
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formas de expressdo. Ribeiro (2022) destaca que Kress vé os textos ndo apenas como
sequéncias de palavras, mas como combinagdes de diferentes modos semioticos, como
imagens, design e layout, que juntos constroem significado.

Percebe-se que Ribeiro (2022) enfatiza a importincia de considerar a
multimodalidade na produgdo e interpretacdo dos livros, especialmente em um contexto
onde as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de integracdo entre texto e
imagem. Ela argumenta que a capacidade de ler e criar textos multimodais ¢ essencial
para a literacia contemporanea, preparando individuos para navegar em um mundo
repleto de informagdes complexas e interconectadas.

Ribeiro (2022) também discute como a abordagem de Kress desafia as concepcoes
tradicionais de leitura e escrita, promovendo uma visao mais dinamica e inclusiva do livro
como artefato cultural. A multimodalidade, segundo Kress, permite que diferentes formas
de comunicagdo coexistam e se complementem, enriquecendo a experiéncia do leitor e
expandindo os horizontes narrativos.

Destaca-se a relevancia do artigo para educadores e profissionais do livro, que s@o
incentivados a repensar suas praticas e incorporar uma perspectiva multimodal em seus
trabalhos. Ribeiro (2022) conclui que a obra de Kress oferece ferramentas valiosas para
entender e responder as transformacdes que a multimodalidade impde ao mundo do livro
e da leitura.

Em linhas gerais, o artigo de Ribeiro (2022) sobre as concepgdes de Gunther Kress
oferece uma reflexdo aprofundada sobre a importancia da multimodalidade na literatura
e na educacao, destacando seu papel na formagado de leitores e criadores mais versateis e

criticos no cenario atual.

6 A LITERATURA DIGITAL E A INTERACAO ENTRE TEXTO E LEITOR

No subcapitulo “A literatura digital”, da tese Alice do livro impresso ao e-book,
Marcelo Spalding (2012) explora a transicao da literatura do formato impresso para o
digital, usando como estudo de caso as adaptagdes de Alice no Pais das Maravilhas e
Através do Espelho para o iPad. Spalding (2012) analisa as implicagdes dessa mudanga,
destacando como a literatura digital redefine a interacao entre texto e leitor.

Spalding (2012) vé a literatura digital como uma evolugdo natural da narrativa,

possibilitada pelas tecnologias contemporaneas. Ele argumenta que o digital permite uma
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nova dimensdo de interatividade e multimodalidade, onde o leitor ndo ¢ apenas um
receptor passivo, mas um participante ativo que pode influenciar a experiéncia de leitura.

Spalding (2012) também aborda os desafios e oportunidades da literatura digital,
como a necessidade de preservar a esséncia narrativa enquanto se explora novos recursos
visuais e interativos. Ele sugere que a literatura digital oferece um potencial ilimitado
para a inovagao criativa, mas exige um equilibrio cuidadoso entre forma e conteudo.

O subcapitulo destaca a importancia da adaptagdo de classicos literarios para
plataformas digitais, como uma forma de atrair novos publicos e revitalizar as obras. As
alunas identificaram que, para Spalding (2012), essas adaptacdes ndo apenas mantém a
relevancia das historias, mas também exploram novas possibilidades narrativas Gnicas ao
meio digital.

De forma sucinta, o subcapitulo da tese de Spalding (2012) oferece uma analise
perspicaz sobre a transformacgdo da literatura na era digital, sublinhando o potencial de
inovagao ¢ os desafios inerentes a adaptacao de obras literarias para formatos interativos

e multimodais.

7 CONSIDERACOES FINAIS

A leitura dos textos selecionados revela pontos comuns e divergentes sobre o
estado da pesquisa em livros digitais. Em comum, os autores destacam a importancia da
tecnologia como um vetor de transformacdo na producdo, distribuicdo e consumo de
livros, enfatizando o potencial de interatividade e multimodalidade que os formatos
digitais oferecem. Eles também reconhecem os desafios associados, como a preservacao
digital, a protecdo de direitos autorais e a necessidade de modelos de negdcios
sustentaveis.

Flores (2017) e Spalding (2012) sublinham a inovacao narrativa que a literatura
digital proporciona, enquanto Gil e Rodriguez (2011) enfatizam a necessidade de praticas
editoriais sustentaveis e politicas publicas de suporte. Possatti (2015) contribui com
diretrizes praticas para o design de livros didaticos digitais, e Ribeiro (2022) destaca a
multimodalidade como uma competéncia essencial para a literacia contemporanea.

Em sintese, podemos definir o momento atual da pesquisa sobre livros digitais
como uma fase de transi¢do e adaptacdo, onde a criatividade e a inovagao sdo essenciais

para superar os desafios inerentes a digitalizacdo. Os estudos revisados oferecem uma
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base sdlida para o avanco da pesquisa, destacando a necessidade de integrar tecnologia,

cultura e educagao para explorar plenamente o potencial dos livros digitais.
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