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RESUMO

O estudo investiga simbolos de 6dio e referéncias a regimes autoritarios na saga Impel
Down de One Piece. Com base em Peirce (2000), Barthes (2001) e Chartier (1999),
analisa como a prisdo Impel Down representa sistemas totalitdrios por meio de signos
visuais e narrativos. A metodologia envolve andlise qualitativa e a ressignificacdo pelo
publico. Os resultados mostram que a obra permite multiplas leituras, entre critica social
e estilizacdo ficcional da opressdo, destacando a cultura pop como espago de reflexao
sobre poder e controle.
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RESUMO EXPANDIDO

O estudo investiga a presenca de simbolos de 6dio e referéncias a regimes
autoritarios na saga Impel Down de One Piece, analisando as implicacdes semanticas e
ideoldgicas desses elementos no contexto da narrativa. Como animag¢do japonesa de
grande impacto na cultura pop’® global, One Piece destaca-se ndo apenas pela construgdo
de mundo e desenvolvimento de personagens, mas também pela capacidade de abordar
questdes politicas e sociais por meio de tramas e simbolismos.

Em paralelo, ¢ importante destacar que One Piece ¢ um anime japonés baseado
no mangéd de mesmo nome, escrito e ilustrado por Eiichiro Oda. Langado em 1999, o
anime acompanha as aventuras de Monkey D. Luffy e sua tripulagdo em busca do
lendario tesouro One Piece. Produzido pelo estudio Toei Animation, ¢ exibido no Japao
pela Fuji TV e, globalmente, por plataformas de streaming como Crunchyroll e Netflix.

Diante desse cendrio, o objetivo geral do estudo ¢ compreender de que maneira

signos historicos e culturais sdo reinterpretados na obra, identificando como a
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representacdo da opressdo e¢ do controle estatal em Impel Down se relaciona com
estruturas totalitarias do mundo real. O impacto cultural de One Piece, especialmente
em nivel global, pode evidenciar como uma obra de entretenimento, direta ou
indiretamente, funciona como veiculo para discussdes sobre regimes autoritarios,
violéncia institucionalizada e controle estatal. A analise de One Piece, portanto, oferece
uma oportunidade para a reflexdo sobre o papel da midia popular na construgdao de
discursos sociais e politicos, muitas vezes ancorados em simbologias profundas que
ecoam as preocupacgdes da sociedade.

A andlise concentra-se no espago narrativo da prisao Impel Down, um
ambiente marcado por uma atmosfera opressiva e desumanizadora. A propria estrutura
da prisdo, dividida em diferentes niveis de puni¢do, sugere uma hierarquia brutal, na
qual os prisioneiros sao submetidos a torturas cada vez mais severas, proporcionalmente
a gravidade dos crimes cometidos.

Cada nivel da prisdo apresenta caracteristicas fisicas e psicoldgicas distintas,
refletindo uma progressdo no sofrimento dos detentos e evidenciando uma critica ao
tratamento impiedoso e desproporcional imposto por regimes totalitdrios. Os
carcereiros, por sua vez, sdo retratados como figuras despersonalizadas, cujas
vestimentas e comportamentos evocam instituigdes repressivas ao longo da historia.

Esses elementos reforcam a construgdo simbolica de Impel Down como uma
metafora dos abusos de poder cometidos por regimes autoritarios, nos quais o Estado
detém controle absoluto sobre os individuos. Conforme explicita Foucault (2019), em
Vigiar e Punir, o Estado exerce controle sobre os individuos por meio de instituicdes
disciplinares, como prisdes, escolas e hospitais. O filésofo francés argumenta que o
poder moderno ndo se baseia apenas na repressdo, mas na vigilancia constante e na
normatiza¢ao dos comportamentos.

Desse modo, a partir da compreensao desses elementos presentes na narrativa,
a analise semiotica visual (Pierce, 2000), investiga como os detalhes estéticos dos
cendrios e das vestimentas contribuem para a constru¢do desse espago opressor, o que se
torna fundamental para entender como a série gera uma sensacdo de claustrofobia e
desumanizagdo. As roupas dos guardas, por exemplo, apresentam signos e simbolos que
se remetem a cores frias e formas rigidas, caracteristicas que simbolizam a possibilidade

de uma atmosfera de repressao e impessoalidade das estruturas de poder.
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A pesquisa baseia-se em uma abordagem semiologica para examinar o0s
elementos visuais, narrativos ¢ simbolicos da saga. A teoria dos signos de Charles
Sanders Peirce (2000) ¢ utilizada para categorizar os diferentes tipos de signos presentes
em Impel Down: icdnicos (elementos que mantém semelhanga com a realidade, como os
uniformes dos guardas), indexicais (marcas de tortura que remetem a violéncia sofrida
pelos prisioneiros) e simbolicos (construgdes culturais que associam a prisao a sistemas
opressivos reais).

A aplicagdo dessa teoria permite uma compreensdao mais profunda de como os
elementos visuais e simbolicos em One Piece transmitem significados que vao além da
narrativa superficial, desafiando o espectador a refletir sobre os sistemas de poder na
realidade. O conceito de semiose ilimitada, proposto por Umberto Eco (1980), sugere
que a interpretacdo dos signos presentes em /mpel Down ndo é estanque, mas sempre
sujeita a novos significados, conforme a experiéncia do espectador. Nesse sentido, a
obra torna-se um campo fértil para multiplas interpretacdes, com diferentes camadas de
leitura dependendo do contexto social e politico do publico, que, por meio das
plataformas de streaming, se tornou global.

Para ampliar a compreensdo dos significados atribuidos a esses signos, a
pesquisa também se apoia na teoria da recep¢ao de Roger Chartier (1999), que enfatiza
como a interpretacdo de um texto ou signo depende do contexto sociocultural do
receptor. Isso implica que, enquanto alguns espectadores podem perceber Impel Down
como uma critica as estruturas autoritarias, outros podem interpreta-la apenas como um
cenario ficticio estilizado, sem associagdes diretas com eventos historicos. A recepgao
da obra por publicos de diferentes nacionalidades e contextos historicos ¢ uma das
questdes centrais dessa andlise, pois permite explorar como a percepgdo de violéncia e
controle estatal pode variar conforme a vivéncia e as experiéncias culturais dos
receptores. Essa abordagem amplia a compreensdo de como a obra pode ser vista como
um reflexo das realidades sociais de diferentes regides do mundo.

Roland Barthes (2001), em Mitologias, contribui para a discussdao ao
demonstrar como elementos do cotidiano e da cultura pop podem ser transformados em
mitos que refor¢am ideologias dominantes. Impel Down, nesse sentido, pode ser vista
tanto como uma desconstru¢ao do mito da justi¢a punitiva quanto como um refor¢o da

naturalizacdo da violéncia institucionalizada. A distincdo entre denotagdo (a prisdo
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como local de puni¢do) e conotagdo (a prisdo como representacdo de um sistema
opressor) ¢ essencial para compreender as camadas de significado presentes na obra.
Barthes (2001) ainda explica como os mitos podem ser construidos a partir da repeticao
de certos simbolos e imagens na midia, o que torna elementos que parecem neutros em
portadores de ideologias, como € o caso das imagens da prisao e de seus funcionarios,
que constantemente reforgam a imagem do poder totalitario.

Em convergéncia, Umberto Eco (1980), em Tratado Geral de Semiotica,
amplia essa perspectiva ao introduzir o conceito de semiose ilimitada, que sugere que o
processo de interpretacdo nunca se encerra, pois cada signo pode gerar novas leituras
conforme o repertorio do receptor.

Dessa forma, Impel Down pode adquirir diferentes significados dependendo do
publico e do contexto historico em que ¢ analisada. A obra de Eco (1980) cria didlogos
e torna-se particularmente util para entender como a prisdo nao é apenas um cenario
estatico, mas um espago narrativo aberto a vdrias interpretagdes, com signos de
opressdo e poder sendo constantemente reconfigurados a medida que novas leituras
culturais surgem.

O estudo também se fundamenta na andlise de Hannah Arendt (1989) em
Origens do Totalitarismo, que descreve caracteristicas fundamentais dos regimes
totalitarios, como a anulacdo da individualidade ¢ a instrumentalizagao da violéncia
como ferramenta de controle. Esses elementos encontram eco em /mpel Down, onde os
prisioneiros s3o reduzidos a meros corpos a serem disciplinados e punidos, sem
qualquer reconhecimento de sua identidade ou histdria.

Segundo Arendt (1989, p.347), “O dominio totalitario, porém, visa a aboli¢ao
da liberdade e até mesmo a eliminagdo de toda espontaneidade humana e nao a simples
restricdo, por mais tirnica que seja, da liberdade”. A obra de Arendt (1989) permite um
aprofundamento na compreensdo de como sistemas opressores utilizam de mecanismos
de controle desumanizantes, o que ressoa diretamente na estrutura da prisdo. A
instrumentalizagdo da violéncia, como ferramenta de dominagdo, ¢ um aspecto que
transparece na narrativa de One Piece, onde a tortura e a humilhagdo dos prisioneiros
sdo vistas como parte de um processo de desindividualizacao e subordinacao absoluta.

Por fim, os resultados, ainda iniciais obtidos por esta pesquisa em

desenvolvimento, indicam que /mpel Down incorpora varios elementos simbolicos que
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remetem a regimes totalitarios, mas sua recep¢do varia de acordo com o contexto
cultural dos espectadores. Enquanto alguns enxergam a saga como uma critica as
praticas opressivas, outros a interpretam como uma estilizag¢ao ficcional sem referéncia
explicita a eventos reais. Essa pluralidade de interpretacdes refor¢a a importancia da
analise semiologica e da teoria da recep¢do na compreensao da cultura pop. Essa analise
ndo apenas ilumina as praticas de representagao do poder e da opressao, mas também
nos ajuda a compreender o papel da midia na formacdo de uma consciéncia politica
critica.

Ainda observamos que a relevancia deste estudo reside na maneira como
evidencia que a cultura pop pode ser um espacgo de reflexdo sobre questdes politicas e
histéricas. Ao investigar como One Piece reconfigura simbolos de opressao dentro de
um contexto ficcional, o trabalho contribui para um entendimento mais profundo sobre
a interse¢do entre entretenimento e discurso ideoldgico.

Como continuidade, futuras pesquisas podem explorar a percepgao de fas de
diferentes nacionalidades sobre /mpel Down, bem como analisar outras sagas de One
Piece que abordam tematicas de poder, opressao e resisténcia. Além disso, a analise de
como os elementos da cultura pop moldam e sdo moldados pelas ideologias dominantes

abre novas possibilidades para investigar a complexa relagcdo entre midia e politica.
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