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RESUMO
Esse artigo busca explorar as transformacdes que o audio imersivo desempenha na

experiéncia de consumo e na producao de podcasts com dudio imersivo. A utilizacao de
tecnologias como o 4audio binaural ou 4dudio espacial cria ambientes tridimensionais que
geram um maior engajamento do publico e melhoram as narrativas. As estratégias
metodologicas enderegadas sdo pesquisas exploratorias, estudos de caso ilustrativos e
pesquisa bibliografica. Os resultados da pesquisa indicam que o uso de 4udio espacial
no jornalismo confere mais realismo e sensagao de lugar.
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INTRODUCAO

Os podcasts se aprimoraram e tornaram-se uma das narrativas com maior
proeminéncia acerca do consumo de contetdo digital. Desde a origem do termo podcast,
cunhado por Ben Hammersley, em 2004, essa midia mostrou seu poder inovador na
maneira como as pessoas tém acesso as informagdes. Com o crescimento do podcast, a
producao e o consumo desses conteudos, impulsionados pela plataformizagao, refletem
um cenario de evolugao em relagdo as narrativas e os formatos. Nos ultimos 20 anos, o
podcast tem mostrado seu potencial como midia digital e modelo de negocio. Diante
disso, o audio imersivo e espacial emerge como recurso tecnologico que transforma a
experiéncia sonora do formato, utilizando de técnicas para criar ambientes
tridimensionais ou espaciais, a exemplo do uso de audio binaural.

Esse recurso utilizado molda novas abordagens para as narrativas de dudio, com
essa tecnologia avangada que agrega valor a produg¢do e amplia o engajamento com o

publico com uma linguagem diferenciada. Para Ferraretto (2023) o podcast se destaca
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por oferecer uma narrativa com maior flexibilidade e personalizagdo. Por ser uma
tecnologia nova, o audio imersivo para podcasts, dentro de um universo que permite
transformagdes a todo instante, reconfigurou a forma de produzir e consumir contetidos
e vem sendo experimentada no jornalismo, na publicidade e no audiovisual e em RV.
Diante desse contexto, o trabalho busca analisar como o audio imersivo
endereca aspectos essenciais para criagao de podcasts inovadores nas plataformas. Esse
estudo em andamento envolve a andlise de tecnologias e elementos sonoros que
permitem redefinir a experiéncia do ouvinte pela imersdo. Espera-se contribuir para a
compreensdo do papel do 4dudio imersivo nos podcasts. As estratégicas metodologicas
envolvem pesquisa exploratoria, estudos de casos ilustrativos e revisdo de literatura em

torno de conceitos como audio imersivo, jornalismo espacial, podcasts e midia sonora.

DISCUTINDO PODCAST IMERSIVO

O fendmeno do podcast reconfigurou a nog¢ao de midia sonora ou de radio. Com
caracteristica sob demanda e assincrona, os podcasts surgiram junto com o
compartilhamento de musica em MP3 e tocadores de dudio portatil a partir de 2004
quando comecou a ser distribuido por agregadores como da Apple. Para Viana (2021),
na historia, o rddio tem como uma de suas principais caracteristicas a sensorialidade,
que captura o ouvinte através da mensagem que ¢é transmitida, despertando sua
imaginagao e provocando suas emogoes.

Com o passar dos anos, as discussdes acerca das apropriacdes das plataformas e
modalidades de audio, apontam o podcasting como formato relevante e o audio
imersivo como inova¢ao nessas midias digitais e definido como som que pode ocupar
diferentes posi¢des no entorno da audi¢gdo com fones de ouvido, simulando a forma
como escutamos, gerando a sensagdo de distanciamento e proximidade ja que esse tipo
de dudio ¢ gravado por varios captadores que possam formar uma nog¢ao espacial, com o
ouvinte imerso no ambiente descrito sonoramente (VIANA, 2020).

Esses podcasts ao integrar técnicas como o audio binaural e as tecnologias de
audio espacial, reconfiguram a maneira como o conteudo ¢ produzido, proporcionando
aos ouvintes uma experiéncia sensorial e de profundidade. Para Vicente e Pérez-Seijo
(2022) e Silva (2022) as tecnologias binaurais estdo impactando o jornalismo,

transformando a forma como as informagdes sdo concebidas, compartilhadas e
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recebidas pelo publico. A produgdo de historias sonoras binaurais ndo ficcionais exige o
desenvolvimento de novas narrativas, focadas em criar um ambiente mais real e que crie
uma atmosfera de realismo capaz de promover a imersdo como condi¢do de ouvir uma
narrativa em diferentes dimensdes, de forma espacial.

A utilizagdo do 4udio binaural estd diretamente vinculado as produgdes de dudio
imersiva nas historias. Este audio imersivo € uma tecnologia que propde a criagdo de
experiéncias sonoras, por meio do espago tridimensional, permitindo que o ouvinte se
sinta imerso no ambiente sonoro (MEIRELLES, 2017). Esse recurso, como dito,
funciona através da gravacao feita com microfones posicionados de forma que simule os
ouvidos humanos, capturando sons de diferentes direcdes e por isso € fundamental para
as narrativas. Audio imersivo é uma ferramenta fundamental nessa construgio, atuando
como elemento narrativo que guia a atencdo do publico, expressa emogdes e
proporciona uma maior sensacdo de presenga (VIANA, 2021). Essa abordagem
enriquece a constru¢ao de ambientes sonoros que refletem as emogdes e as intengdes da
narrativa, como também contribuem para a imersao do publico.

De acordo com Mehendale (2019) “o dudio imersivo provavelmente ganhou uma
nova vida desde o advento e a popularidade dos podcasts”. Coelho, Leitdo e Ferreira
(2023) relatam que a tecnologia de som 3D ¢ o ultimo avanco no campo da sintese de
som, de forma a reproduzir no sistema auditivo humano informagao sensorial idéntica a
que ¢ escutada no mundo real. As tecnologias de dudio espacial combinam os elementos
do audio binaural e do som 3D, para uma aplicacdo mais avangada, direcionada ao
contexto da realidade virtual e realidade aumentada. E por meio de softwares que fazem
a hibridizacdo do 4udio e de algoritmos que o 4udio espacial permite que as produgdes
de podcasts controlem ndo apenas o direcionamento, mas a distancia e as variagdes dos
sons em um ambiente virtual. Dessa forma, o consumidor de contetido sonoro se situa
em uma experiéncia auditiva completamente imersiva.

Os podcasts imersivos, utilizam esses recursos tecnologicos para transformar o
mercado e oferecer um nivel de engajamento com seu publico de maneira mais
profunda. A producdo de contetidos em podcasts imersivos tem se destacado pela sua
originalidade, como também, apontam novos padrdes na producdo dos conteudos
digitais. As inovac¢des remontam desafios aos produtores que precisam buscar novas

formas de narrativas.
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AUDIO IMERSIVO NO JORNALISMO ESPACIAL

A partir da literatura e da pesquisa exploratoria, elencamos caracteristicas-base
das narrativas imersivas em podcasts ou em midias sonoras considerando que o formato
permite a experimentagdo de novas capacidades auditivas e nivel mais elevado de
atencdo na narrativa a partir da audigdo com artefato como fone de ouvido. Pesquisa
experimental de Vicente e Pérez-Seijo (2022), a partir de entrevistas com jornalistas,
identificou que o realismo em som binaural ou &udio imersivo em produgdes
jornalisticas agregam a narrativa de dudio de um modo que ndo seria possivel num som

plano ou 2D.

Tabela 1 - Caracteristicas de narrativa imersiva jornalistica e ficcional

Aspectos sensoriais 3D
Tipologia Elementos imersivos
Sujeito Objeto Ambiente
Sensacdes imersivas focadas Narrador central | Sons e Ambientes
Narrativa nos personagens, ruidos do e/ou ruidos de reais que
jornalistica ambiente caracteristico de personagens captagdo reproduzem
narrativa jornalistica com real a realidade
realismo captado no espaco sonora com
urbano a sensagao
do lugar.
objetos e sonoplastia de fundo | Narrador central | Sons e Ambiente
e guia da narrativa pelo e/ou ruidos sintético
Narrativa personagem, mais com personagens sintéticos de
ficcional proeminéncia de elementos bancos de
ficcionais sintéticos, de estidio dudio/ reais
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O uso de equipamentos de captura de dudio em 3D como o Sennheiser Ambeo
Smart Headset permite a gravacdo imersiva para simular o ouvido humano. Para o
jornalismo ¢ fundamental porque recupera as sensagdes dos objetos, das pessoas e do
ambiente real, de forma espacial e ndo sintética. Narrativas e experimentagdes como
estas estdo presentes em reportagens e coberturas esportivas como Olimpiadas ou
partidas de futebol. Entretanto, as narrativas ficcionais se utilizam dos mesmos
mecanismos (ou vice versa), mas com uma diferenga pertinente de que alguns sons nao
precisam ser reais, mas gerados de bancos de audio ou criados artificialmente (tabela 1).

O Spotify tem a série original com essas caracteristicas de uso de dudio imersivo
em Franga e o Labirinto (com Selton Mello), que trata-se de um instigante personagem
principal como um detetive cego e quem escuta se sente incorporado no personagem
guiado pelo 4udio imersivo da narrativa. Na narrativa da Antena 1, de Portugal, o
personagem real da reportagem também ¢ um deficiente visual. Em ambas experiéncias
- ficcional e nao-ficcional da produgdo jornalistica - o fundamental ¢ a parte sensorial de
poder sentir os diferentes sons, vindo de variadas direcdes, e conseguir modular a
distancia e dire¢cao conforme ouvimos, ou seja, de forma binaural com atravessamentos
nos ouvidos direito e esquerdo ou em 360 graus. Logo, a narrativa jornalistica ganha
realismo e atencao tendo em vista que precisa ser consumida por meio de headphones

apropriados para sentir o dudio espacial.

CONCLUSOES

Esse trabalho faz parte de uma pesquisa maior que investiga o audio imersivo
nas narrativas jornalisticas € em outras produgdes audiovisuais visando compreender
como o formato incrementa em termos de inovacdo e linguagem, principalmente para
podcasts. Neste sentido, exploramos aqui uma parte preliminar da pesquisa com o0s
conceitos e as dimensdes do 4udio espacial com alguns exemplos ilustrativos que
exploram o aspecto de imersdo como recurso sensorial para deixar a historia mais
atrativa e envolvente no aspecto sonoro e, no caso do jornalismo, com mais realismo.

No decorrer, discutimos como os podcasts, ao longo de 20 anos, vem
transformando narrativas jornalisticas ¢ modelos de negdcios e que a incorporagdo de
inovagodes ou adaptagdo de recursos como o dudio imersivo ou binaural contribuem para

o frescor das narrativas ou para prender a audiéncia naquela histéria em razao do som
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espacial e do uso de equipamentos especificos que permitem uma imersao literal no
conteido como o uso de fone de ouvido que reproduzam com fidelidade esse tipo de

som em 3D ou 4udio espacial.

REFERENCIAS

COELHO, A., LEITAO, J. M., FERREIRA, F.N. Sintese de Som 3D em ambientes de
realidade virtual - Aplicacio a simuladores de conducio. In: ENCONTRO PORTUGUES
DE COMPUTACAO GRAFICA, 8., 1998, Portugal. Cole¢des do Encontro Portugues de
Computagdo Grafica 1998. Associagdo Eurografica, 2023, p. 215-229.

MEHENDALE, S. G. Imersdao é “ouvir”: a perspectiva de um praticante sobre podcasts
imersivos. Revista de Contetido, Comunidade e Comunicac¢ao, Vol. 9 Ano 5, Junho, 2019.

MEIRELLES, R. Audio imersivo: evolugio da experiéncia sonora, viavel e para todos. Revista
da SET, Sao Paulo, 07 de set. 2017. Disponivel em:
https://set.org.br/news-revista-da-set/revista/audio-imersivo-evolucao-da-experiencia-sonora-via

vel-e-para-todos. Acesso em: 12 de abr. 2025.

SILVA, W. B.; MUSTAFA, 1. P.; Reflexdes sobre o lugar do podcast no cenario da midia sonora.
Radiofonias — Revista de Estudos em Midia Sonora, Mariana-MG, v. 14, n. 02, p. 61- 77,
jul./out. 2022. Disponivel em:
https://periodicos.ufop.br/radiofonias/article/download/6915/5482/ Acesso em 20 mar. 2025.

SILVA, Fernando Firmino da. Audio imersivo em narrativas jornalisticas de Realidade Virtual,
Aumentada e Estendida. Revista Eco-Pos, v.25, n.1, p.180-197, 2022. Disponivel em
https://revistaccopos.eco.ufrj.br/eco_pos/article/view/27848 acesso em 20 mar. 2025.

VIANA, L. Audio imersivo em podcasts: o recurso binaural na construgio de narrativas
ficcionais. Estudos em Jornalismo e Midia, Florianopolis, v.17, n.2, p. 90-101, jul./dez. 2020.
Disponivel em: https://doi.org/10.5007/1984-6924.2020v17n2p90

VIANA, L. O 4udio pensado para um jornalismo imersivo em podcasts narrativos.
Comunicacgio Publica, V. 16, n.31, 2021. Disponivel em:
https://journals.ipl.pt/cpublica/article/view/72/198

VICENTE, P. N., PEREZ-SEIJO, S. Spatial audio and immersive journalism: production,
narrative design, and sense of presence. Profesional de la informacion, v. 31, n. 5, 2022.

Disponivel em: https://doi.org/10.3145/epi.2022.sep.19


https://set.org.br/news-revista-da-set/revista/audio-imersivo-evolucao-da-experiencia-sonora-viavel-e-para-todos
https://set.org.br/news-revista-da-set/revista/audio-imersivo-evolucao-da-experiencia-sonora-viavel-e-para-todos
https://periodicos.ufop.br/radiofonias/article/download/6915/5482/
https://revistaecopos.eco.ufrj.br/eco_pos/article/view/27848
https://doi.org/10.5007/1984-6924.2020v17n2p90
https://journals.ipl.pt/cpublica/article/view/72/198
https://doi.org/10.3145/epi.2022.sep.19

