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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo entender qual ¢ a implicatura ou ndo de um canone para as
histérias em quadrinhos (HQs). Para isto, utilizou-se como base da discussdo pesquisas que
debatem sobre os conceitos de classico e canone, como Cirne (2000), Calvino (2007) e
Beaty e Woo (2016). Além da pesquisa de Carvalho (2017), que aprofunda sobre a
deslegitimagdo cultural que os quadrinhos sofreram por anos, € Costa (2019) sobre a
supervalorizacao da arte realista e a busca de um canone nas HQs. Optou-se por um carater
qualitativo, em razdo das observagdes feitas. Esperamos com esta pesquisa discutir sobre a

epistemologia das HQs e ampliar o debate.

PALAVRAS-CHAVE: histérias em quadrinhos; céanone; classicos; valorizagdo cultural;
implicacdo.

INTRODUCAO

Moacy Cirne (2000) em sua obra Quadrinhos, Sedugdo e Paixdo ja levantava uma
pergunta sobre as historias em quadrinhos: “Ha um cénone dos quadrinhos?”. Duas décadas
depois, tal questionamento ainda ¢ importante para as historias em quadrinhos? Quando
observamos outras expressoes artisticas, o “canone” aparece mesmo que indiretamente. Na
literatura, por exemplo, aprendemos na escola o canone do quinhentismo até as implicagdes
do modernismo para o Brasil atual. Mas e nas historias em quadrinho? Anos apos os estudos
de Moacy Cirne, constata-se: os quadrinhos ainda ndo possuem um canone. Apesar de em

primeiro momento tal afirmativa soar como negativa, acreditamos, que mesmo com as
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deslegitimagdes que os quadrinhos sofreram por anos, em comparagdo com as outras artes,
esta, na verdade, ¢ uma vantagem da nona arte. Para a abordagem da questao proposta por
noés, julgamos necessario 1) Entender qual ¢ a diferenca entre classico e canone e 2) Quais
fatores levaram os quadrinhos a ndo terem um cénone ji estabelecido? E importante
relembrar que a busca por um “canone” para os quadrinhos pode, inconscientemente, na
verdade, significar uma tentativa de legitimagao, visto que artes como o cinema, a musica ou
até mesmo a literatura a possuem. A tentativa de procurar obras/periodos para a criagdo de
uma possivel lista pode acabar na verdade mostrando como uma tentativa de querer

“canonizar” os quadrinhos perante as outras artes.

CLASSICO X CANONE
Em uma defini¢do proposta pelo proprio Cirne, o autor distingue, de maneira simples

e direta, a diferenga entre os dois:

Até porque, ¢ bom lembrar, ha pelo menos uma diferenca entre o classico e o
candnico propriamente dito: o classico se consolida através do tempo, implicando
uma construgdo formal da “beleza estética”; o canonico se consolida através de
leituras que buscam determinar dadas “verdades consensuais". (Cirne, 2000, p.
207).

J4

Levando em consideragdo como ¢ construido o canone, Beaty e Woo (2016)
levantam a questdo de que uma obra ingressa no canone quando se torna impossivel
organizar uma lista com as “maiores” e “mais importantes” leituras em que tal trabalho nao
esteja incluso. Sdo obras que ja foram enraizadas como parte da cultura por causa de sua
influéncia, ndo baseados apenas em opinides pessoais, mas sim por instituigdes
educacionais, criticos ¢ museus (Beaty e Woo, p. 4, 2016). Na literatura brasileira, por
exemplo, seria impossivel montar uma lista das maiores obras nacionais sem colocar um
livro de Machado de Assis. Trazendo tal pensamento para as publicagcdes de histérias em
quadrinhos, mesmo com as contribuigdes dos autores em The Greatest Comic Book of All
Time, nota-se que tal trabalho nao foi o suficiente para consolidagdo de um canone
quadrinistico.

Partindo agora para os classicos, Calvino (2007) levanta uma questdo muito
interessante ao defender que ¢ dever da escola apresentar minimamente os cldssicos da
literatura aos seus alunos. Seguindo essa logica do autor, trazendo esse pensamento para o

campo das historias em quadrinhos, pode-se colocar tirinhas como Turma da Monica,
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Mafalda e Calvin e Haroldo como os primeiros classicos dos quadrinhos apresentados para
criancas. Porém, diferentemente do que acontece com a literatura, que como citada
anteriormente se estuda do quinhentismo até ao modernismo, o trabalho com as obras em
quadrinhos muitas das vezes ndo passa do uso dessas obras, estendendo-se no méaximo a
adaptacdes de obras classicas. Sabemos que as HQs constam nos Pardmetros Curriculares
Nacionais (1997, 1998) e nos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Meédio
(2000), entretanto, deve-se levar em consideragdo que a presenca das HQs nesses parametros
nos parece incompleto, j4 que os quadrinhos ndo deveriam ser utilizados meramente como
adaptacdo para apresentar uma obra literaria para um novo publico. Apesar de uma estratégia
recomendada para conseguir a formagao de um novo publico leitor, tal estratégia coloca os
quadrinhos mais uma vez a margem, tendo em vista que a grande presenca deles ndo sera
como uma obra realmente feita em quadrinhos (ex: Maus, Persépolis), mas em sua grande
quantidade como adaptacdo de um classico.

Mas ainda, quem escolhe este canone? Como ele ¢ construido? Nao sé apenas a
titulagado de “classico” e/ou “canone” contribuem para essa discussdo, mas também a
existéncia, ou a falta dela, de um lugar de apreciagdo e disseminagdo dessas obras. Para os
filmes existem o cinema, para as pinturas, a pinacoteca, e para a literatura a biblioteca, mas e
para as histérias em quadrinhos? Mesmo ocupando um espago nas bibliotecas, tal espaco
ainda ¢ bastante limitado, em virtude da quantidade minima de quadrinhos se comparado ao

namero de livros.

METODOLOGIA

Diante da proposta deste trabalho optamos pelo carater qualitativo, em razdo de que
ao observarmos a trajetéria de (des)valorizagao das historias em quadrinhos, buscamos
entender como primeiro surgiu a valorizagdo delas enquanto arte para entendermos qual € o

peso de um canone.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Para o embasamento tedrico deste resumo expandido, usa-se, como citado
anteriormente, o debate inicial proposto por Cirne (2000) sobre um possivel canone dos
quadrinhos, esta, utilizada como material base para a pesquisa, apoia-se também na obra Por

que ler classicos?, de Italo Calvino que traz uma nogao inicial sobre possiveis definigdes para
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0 que ¢ um cléassico na literatura. Por ultimo, para a no¢do de conceituacdo de canone,
utiliza-se de Beaty e Woo (2016), que ,apesar de ser uma produgdo ainda sem traducao para o
portugiies, traz o debate sobre esse conceito diretamente voltada as histérias em quadrinhos.

Por entendermos que a titulacdio de “classico” e ‘“canone” passa primeiro por
produgdes artisticas consideradas culturalmente valorizadas, em razdo de que os quadrinhos
foram alvos de desprestigio por muitas décadas, julga-se necessario entender como esse nao
reconhecimento artistico afetou sobre o que antes ndo era considerado a “nona arte”, para isto
utiliza-se do trabalho de Carvalho (2016) que pesquisou sobre o processo de legitimagdo
cultural das historias em quadrinhos.

Por fim, encerra-se esta secdo com a pesquisa de Costa (2019) sobre o problema da
supervalorizagdo do modelo artistico naturalismo e como isso influencia na busca por um
canone nos quadrinhos. Entendemos que apesar de parecer desconexa, tal pesquisa, mostra-se
relevante: 1) Pelo escasso de produgdes brasileiras que pesquisam sobre um canone nas HQs e
2) Pelo prestigio que producdes quadrinisticas com estilos de desenho mais préximo do “real”

recebiam.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos entender que o debate sobre a epistemologia das historias em quadrinhos
ainda ¢ algo recente, tendo em vista que as HQs aos poucos conseguem espago nas
universidades. Assim, esta pesquisa mostra-se relevante por questionar o carater duplo da
categorizagao de um “canone” para a nona arte, tendo em vista, que quando pensamos em

um canone, como afirmou Cirne:

“Um cénone, considerando - ou ndo - suas origens biblicas, implica selegdo,
implica escolha. Toda escolha, em sendo subjetiva num primeiro momento, implica
construgdo de valores estéticos, literarios, culturais, valores esses que ja estdo
dados socialmente” (Cirne, 2000, p. 203).

Tal questdo, por mais que em um primeiro momento mostra-se importante para a
categorizacdo de uma arte, também revela-se aprisionadora. Os quadrinhos que ja sofreram
por décadas uma desvalorizagdo artistica e cultural merecem que dentro de si haja algum
tipo de lista que selecione qual obra ¢ melhor ou pior? Qual € mais socialmente aceita? Qual

¢ o peso de um canone para os quadrinhos? Quem vai escolher os canones dos quadrinhos?
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Esperamos, portanto, com este trabalho continuar a discussdo iniciada por Cirne nos

anos 2000, ampliando-a e atualizando-a com a finalidade de explorar todo o potencial que a

nona arte possui € que nos apaixona.
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