INTER Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo

252 Congresso de Ciéncias da Comunicac¢do na Regido Nordeste - Fortaleza/CE - 26 a 28/06/2025

Rooty Toot Toot: anilise semiotica de um curta-metragem noir'

Louise Fernanda Silva Nunes Farias?
Vallecyane Mickevellyn Gomes da Silva®
Marcelo Machado Martins*

Universidade Federal de Pernambuco, Caruaru, PE

RESUMO

O audiovisual, além de entreter, demonstra uma vasta interdisciplinaridade que permite
compreender diversos campos sociais. Neste estudo, utilizamos o curta-metragem em
animacao estilo noir Rooty Toot Toot (1951), de John Hubley, para o desenvolvimento
de uma andlise a partir de aspectos do percurso gerativo de sentido, da semiotica
discursiva. Os autores presentes na base tedrica do estudo sdo Fiorin (1989, 1999) e
Barros (2003, 2005). Com efeito, busca-se o desenvolvimento de uma analise que possa

fomentar os estudos deste campo audiovisual, pelo viés da semiotica.
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INTRODUCAO

O cinema pode ser tomado como forma de expressdo artistica, historica e
politica, participando da expansao de percepgdes do individuo. Os filmes se dividem em
diferentes categorias de género, tratando de temas diversos e refletindo em suas
producdes as caracteristicas de seu tempo de produgdo, sendo, portanto, um objeto
valioso de estudo. Neste trabalho, utilizaremos o curta-metragem em animac¢ao musical

Rooty Toot Toot (1951), produzido pelo diretor John Hubley e pela United Productions
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of America (UPA), que foi um estidio criado na década de 1940, durante a Segunda
Guerra Mundial pioneiro em animag¢do modernista (Beck, 1998).

Com 7 minutos de duracdo, o curta Rooty Toot Toot foi baseado em uma cancao
popular dos EUA, regravada por nomes como Johnny Cash e Anika Noni Rose’. A trama
gira em torno de um assassinato passional: Frankie mata Johnny por ciumes. Rooty Toot
Toot destacou-se na UPA, foi indicado ao Oscar de curta de animag¢ao em 1952 ¢ ficou
em 41° lugar no livro The 50 Greatest Cartoons (1998), de Jerry Beck.

Devido a elementos narrativos € imagéticos presentes em Rooty Toot Toot, dentro
do campo das produgdes cinematograficas € possivel classifica-lo como film noir, que,
apesar de ndo haver um consenso entre estudiosos de cinema quanto a sua defini¢do
como género, estilo ou movimento, reflete grande relevancia em produtos culturais
desde o auge de suas producdes (1940 a 1950), exercendo ainda uma forte influéncia
para inimeros filmes posteriores, inclusive de diferentes géneros. O film noir tem como
principal caracteristica o tema do crime, fazendo uma critica as condigdes sociais da
América durante a Segunda Guerra. Em suas obras, ¢ possivel perceber atmosferas
sombrias, usos de flashbacks, presengca da mulher fatal, ambiguidades morais daquele
que investiga, do suposto suspeito e da propria vitima, e sdo geralmente realizadas em
preto e branco.

Visto que ndo € necessario haver todos os elementos tradicionais do noir para
enquadrar um filme como tal, a anima¢do de John Hubley atende as especificidades de
narrativa criminal, com recursos de flashbacks para contar a perspectiva dos
personagens ¢ a presenca da mulher sedutora, a femme fatale, numa atmosfera de
mistério e busca pela verdade dos fatos. Do ponto de vista do percurso gerativo de
sentido, centrado num modelo de previsibilidade de organizagdo de conteudos, tem-se
uma abstragdo de elementos (semanticos) que, na passagem de um nivel para outro, vao
se tornando mais concretos, sempre ancorados numa relagao sintatica entre eles. Assim,
no nivel discursivo, o ultimo do percurso, apreende-se um dos aspectos de
caracterizacao do noir, quer pelas figuras e pelos temas, como pelos modos de a historia

ser “contada” (Martins, 2005). No processo de textualizacdo da animacdo, sdo

> Como tema, tem como referéncia a musica Frankie and Johnny; como melodia, tem como base Dat
Hitz vun d'vr Welt, da banda alemda De Hohner. A musica/melodia, portanto, estabelece uma
intertextualidade com textos musicais diversos, a partir do sincretismo (contetido de um com expressao
sonora de outro).
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observados elementos da sonoridade (didlogos, sonoplastia ¢ musica) relacionados ao
contetido e aos elementos da imagem (animada) em movimento, o que vai a caracterizar
um texto sincrético.

Metodologicamente, sdo examinadas as relagdes semantica e sintdtica dos
elementos constituintes do discurso por meio do percurso gerativo de sentido, que, por
sua vez, prevé uma sucessao de patamares na produgdo de sentido do texto: estruturas
fundamentais, estruturas narrativas e estruturas discursivas, sendo os dois primeiros os
utilizados para o desenvolvimento desta andlise, embora se recorra a alguns aspectos

dos constituintes do nivel discursivo para garantir a inteligibilidade da explanagao.

ANALISE

Inicialmente, ¢ necessario compreender o que se entende por ‘“plano de
conteudo” e “percurso gerativo de sentido” em um texto, ou seja, o processo pelo qual o
sentido ¢ construido. A semiotica propde ir além da identificagao do sentido (plano de
contetido), buscando compreender como o sentido ¢ produzido e organizado no
texto-objeto. De acordo com Fiorin (2002, p. 17), o percurso gerativo de sentido ¢
definido como “uma sucessao de patamares (...), que mostra como se produz e interpreta

o sentido” (fig. 1).

PLANO DO CONTEUDO
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Figura 1: Representacdo visual do percurso gerativo do sentido. Fonte: As autoras.

De acordo com a semidtica, as analises sdo feitas em textos, que, por sua vez,
podem ser tanto “linguistico, indiferentemente oral ou escrito, quanto visual, olfativo ou

gestual, ou ainda, um texto que se sincretizam diferentes expressdes como nos
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quadrinhos, nos filmes ou nas cangdes populares.” (Barros, 2003, p. 188). Neste artigo,
o objeto de analise € o “texto” curta-metragem Rooty Toot Toot, que, por sua natureza, ¢
caracterizado pelo sincretismo de linguagens, conforme argumentos j4 apresentados.

Na andlise semiotica, a semantica do nivel fundamental ajuda a entender os
elementos essenciais que compdem a base do discurso, sendo que eles sdo recuperados
no nivel superior, o narrativo, disseminados nos papéis dos personagens, na estrutura
das historias, nos objetos e nos valores que colocam os sujeitos em relacdo. Ao analisar
esses aspectos, compreende-se como as dinamicas dos acontecimentos se fundam nessas
relagdes primeiras, apreendidas numa oposi¢do entre termos de uma categoria
semantica: /a/ vs. /b/; sendo que entre /a/ e /b/ tem-se um /ndo-a/, e entre o /b/ e o /a/,
tem-se um /ndo-b/, que sdo os constituintes do quadrado semiotico e se relacionam em
termos de contrariedade, de contraditoriedade e de implicagdo (Greimas e Courtés,
2008).

No caso da narrativa de Rooty Toot Toot, uma oposi¢ao que se destaca ¢ a
fidelidade vs. infidelidade, que, numa abstragdo maior, podem ser relidas com as
categorias semanticas vida vs. morte, que vao estabelecer justamente, no curta, a
passagem da vida para a morte, numa relagdo sintitica, portanto. Essa oposicdo
estrutura o conflito central do enredo: Frankie representa a expectativa de fidelidade,
enquanto Johnny simboliza a pratica da infidelidade ao trai-la com Nellie Bly. O
sentimento de trai¢do vivenciado por Frankie desencadeia as ag¢des tragicas da historia,
evidenciando como os valores opostos se chocam e moldam o desenvolvimento
narrativo. A analise dessa oposi¢do semantica permite perceber como o curta nao
apenas conta uma histéria, mas também organiza, em nivel profundo, as tensdes entre
lealdade e traicdo (expectativa e realidade, confianca e decep¢do) que mobilizam o
sentido da narrativa.

Apreendidas as categorias semanticas de base no primeiro patamar do percurso,
o nivel fundamental, parte-se para o nivel das estruturas narrativas. Nele, tem-se, de
acordo com Fiorin (1989), uma narrativa minima, desencadeada pela narratividade, que
¢ a transformagdo de estados, que perpassa um estado inicial, de transformagdo, e um
estado final. Em uma narrativa complexa, como Rooty Toot Toot, organizam-se diversas
relacdes de estado e de fazer, que podem ser apreendidas numa sequéncia candnica de

quatro fases, compreendendo manipulacdo (querer/dever), competéncia (saber/poder),
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performance (agao) e san¢ao (cognitiva e/ou pragmatica). Essas fases ndo precisam ser
estruturadas no texto em uma ordem fixa, porque podem ser simplesmente pressupostas
(mas deve haver sempre a transformacdo de estados).

Na animagdo musical de Hubley, a narrativa acontece em um tribunal, onde
Frankie estd sendo julgada pelo assassinado de Johnny. Os termos “tribunal” e
“julgamento”, por exemplo, sdo figuras do nivel discursivo e constituem o espago em
ocorre a historia da transformagao propriamente dita, € os personagens que integram os
estados e as transformagdes da narrativa, num momento anterior ao julgamento. A
animacado, portanto, centra-se na fase da sanc¢do e, nela, atenta-se a constru¢do de uma
“verdade” sobre um crime, a vitima, o suspeito e os homens da lei que representam a
defesa, a acusagdo e o veredicto, retomando uma das caracteristicas da narrativa policial
classica da qual também se originou o noir (Martins, 2000).

As provas do crime e testemunhas, presentes em narrativas noir, sao expostas
pela acusagdo de Frankie. Em sua defesa, o advogado Jonathan Bailey ¢ apresentado
como “O pilantra”. Tanto a acusagdo como a defesa expdem versdes distintas: enquanto
a primeira recorre a testemunhas que apontam Frankie como assassina, a segunda
defende a acusada como inocente e recatada; esse estado inicial da narrativa pode ser
lido como uma manipulagdo, na qual “um sujeito age sobre outro para leva-lo a querer
e/ou fazer alguma coisa” (Fiorin, 1989, p. 29), ou seja, os destinadores devem
convencer o outro sujeito.

Na segunda fase da sequéncia, encontra-se a competéncia, onde o sujeito da a¢ao
carece de um saber e de poder para realizar a transformacao prevista. Na animagao, ela
esta presente nas falas da acusag¢dao e da defesa de Frankie, que possuem saberes e
habilidades para persuadir o juri, além do poder necessario para agir diante dele. A
acusacdo de Frankie utiliza as provas do crime e testemunhas como seu saber, ja a
defesa apresenta artimanhas de convencimento bem desenvolvidas, fazendo justica ao
apelido “O pilantra” concedido ele, comportamento que ressoa na letra/melodia do
curta, que, no conjunto, evidencia um carater ambiguo de personagens em enredos noir,
onde parecer e ser, categorias com as quais se constroem “verdades”, tém conceitos
“maledveis”.

A terceira fase € a da performance, constitui a transformagao por meio do qual

um sujeito entra em conjun¢do ou em disjun¢do com o objeto-valor. Em Rooty Toot
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Toot, ha duas situagdes de transformacao simultaneas, que reunem a performance € a
sangdo, quarta e ultima fase. Na primeira, Frankie ¢ anunciada inocente pelos jurados
apos o advogado de defesa anunciar que se casaria com ela caso fosse inocentada, ou
seja, a performance dela como crime foi sancionada durante a performance de um
julgamento, que era de fato o momento da propria sangdo. A personagem ¢é sancionada
cognitivamente pelo juri e juiz, que reconhecem sua inocéncia e, portanto, devolvem a
sua liberdade.

Entretanto, em seguida, Frankie vé seu advogado dangcando com Nellie Bly, a
mulher com quem Johnny a traiu, e pega a arma do crime para atirar nele. Essa acdo
conferiu a Frankie uma nova sanc¢do cognitiva que culminou na constatacdo de culpa, e
uma outra san¢ao pragmatica, a prisdo de Frankie e, ao mesmo tempo, o desfecho noir
comumente tragico e envolto pelo desvelamento do her6i-vildo, pela revelacdo do

segredo e pelo desmascaramento de uma mentira, caracterizando um plot twist.

CONCLUSAO

Como objeto de estudo de diversas areas, o audiovisual ¢ um instrumento para
uma melhor compreensdo das relacdes humanas e das relagdes que os seres t€ém com os
objetos do mundo, como a perspectiva sobre estados e transformagdes de estados,
construindo sua realidade filmica. Na analise proposta, compreende-se que o sentido do
curta pode ser apreendido a partir de etapas do percurso gerativo do sentido e suas
relagdes sincréticas (sons e imagens em movimento), sendo possivel as agdes dos
sujeitos serem interpretadas em fases de um esquema narrativo candnico, que, no nivel
discursivo, sdo os personagens demarcados espacial e temporalmente.

Concluimos, por fim, que, embora aparente ser simples, a animac¢do de Hubley
oferece grande complexidade, com elementos visuais, audiveis e narrativos, além do
viés noir, que engrandece os processos de discursivizacdo relacionados a dualidade
moral dos personagens, a manipulagcdo da verdade e aos modos de contar a historia, que
permitem explorar as inimeras camadas de sentido que uma obra audiovisual pode
proporcionar, evidenciando sua inestimavel relevancia para pesquisas tedricas no campo

vasto da comunicacao.
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