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Resumo:

Propomos a mitocritica das implicagdes simbolicas e epistemologicas da tecnologia
conhecida por Visdo Estéreo Neuromorfica inspirada na retina humana e baseada em
sensores de eventos. A partir da articulacdo entre ciéncia e imaginario, analisamos como
essa tecnologia atualiza mitos do olhar ao atribuir & méaquina a capacidade de ver,
interpretar e decidir. Argumentamos que a visdo neuromorfica ndo apenas replica a
percepcao biologica, mas também impacta as concepgdes sobre consciéncia, vigilancia e
inteligéncia artificial. O estudo conclui que a fuso entre biologia e técnica podera gerar
novos sentidos culturais e desloca os limites do que entendemos como ver e saber.
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Stereo Vision,
Introducio

Vivemos numa era em que as maquinas deixaram de ser meras ferramentas para
se tornarem espelhos incomodos do que somos ou do que deixamos de ser. No
cruzamento entre biotecnologia, inteligéncia artificial e cogni¢do, surgem tecnologias tao
sofisticadas que ja ndo apenas operam em nosso lugar, mas ousam simular aquilo que um
dia julgamos inimitavel: o ato de ver, sentir e decidir. Entre essas criagdes, destaca-se a
chamada Visdo Estéreo Neuromo’rﬁca4 (Steffen, Reichard, Weinland, Kaiser, Roennau,
Dillmann, 2019, tradu¢do nossa), uma tecnologia que, inspirada na retina humana, capta
o mundo ndo em quadros fixos, mas em eventos continuos, como se a propria maquina

tivesse despertado. Diz-se que tal dispositivo representa um avancgo. De fato, ¢ util: auxilia
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robos, guia veiculos e vigia espagos. Mas por tras da utilidade, esconde-se uma mutagao
mais sutil e alarmante. Ao concedermos a maquina o direito de olhar e agir com base
nesses olhos eletronicos, nao estamos apenas reproduzindo a natureza: estamos
reinventando os mitos. Medusa petrifica com o olhar. Tirésias vé o que ninguém mais V¢,
embora cego. Argos tudo observa, incanséavel. E agora, todos eles renascem sob circuitos

e lentes. O gesto de ver tornou-se industrial e o gesto de decidir, algoritmico.

Este artigo nao se ocupa apenas da técnica. Propde uma leitura mitocritica — uma
dissecacdo simbolica daquilo que realmente esta em jogo. Porque, no fundo, o que essas
maquinas nos dizem ndo ¢ que estdo mais perto de ver como nods, mas que estamos cada
vez mais dispostos a ceder a maquina a nossa propria capacidade de interpretacao, de
julgamento e, em ultima instancia, de existéncia. Se antes a técnica nos servia, agora
comegamos a servir ao que ela representa: uma nova ordem simbdlica onde o humano e
0 maquinico se embaralham, e onde ver ndo ¢ mais sindnimo de saber, mas de processar.
Neste cenario, cameras RGB-D como a Kinect (Rodriguez, 2021) e sensores estéreos ndo
sao0 apenas ferramentas, mas oraculos, pois medem, reconhecem, localizam. Mas o fazem

sem duvida, sem hesitacdo, sem pensamento.

Justifica-se, portanto, uma analise que va além dos manuais. O que estd em jogo
ndo ¢ apenas qual camera mede melhor, mas o que perdemos quando deixamos que a
maquina veja por nds e pior: quando comegamos a confiar mais na visao dela do que na
nossa. Porque hé algo profundamente humano na incerteza do olhar, algo que nenhuma

lente, por mais precisa, jamais podera captar.

Metodologia

Este artigo adota uma abordagem mitocritica, conforme desenvolvida por Gilbert
Durand (2012), como método de leitura simbdlica das tecnologias contemporaneas. A
mitocritica compreende o imagindrio como uma estrutura simbdlica que organiza, em
diferentes niveis de linguagem e cultura, os arquétipos, mitos e imagens fundadoras de
sentido. Aplicada aqui & Visdo Estéreo Neuromorfica, essa abordagem busca identificar

figuras miticas do olhar que sdo reatualizadas na interface entre maquina, percepgao e



decisdo automatizada. Mais do que um estudo sobre eficiéncia técnica, este trabalho
propde um olhar critico sobre as implicagdes simbolicas e culturais da fusdo entre
biologia e tecnologia, revelando como os dispositivos contemporaneos ativam mitos

ancestrais e reconfiguram a experiéncia do ver, do saber e do existir.

Visao Estéreo Neuromorfica: um breve panorama

Os estudos da Visdo Estéreo Neuromorfica t€ém como foco trés campos
fundamentais. O primeiro ¢ o dos sensores visuais e algoritmos inspirados
biologicamente, abordando como os sistemas visuais artificiais podem se aproximar do
desempenho eficiente e preciso da visdo biologica. Refere-se a aplicagdo de sensores e
algoritmos inspirados na retina e no cérebro humano para recuperar a profundidade de
uma cena por meio da comparagdo entre duas perspectivas visuais, com foco em

eficiéncia energética e baixa laténcia.

O segundo campo ¢ a programacdo de sensores baseados em eventos (Event-
Based Sensors), que captam altera¢des na iluminagdo em vez de capturar quadros fixos
como cameras convencionais. Eles funcionam de forma assincrona, apenas quando ha
mudangas relevantes, o que reduz redundancias e melhora a resposta temporal. E, por
ultimo, o campo das redes neurais pulsadas (Spiking Neural Networks - SNNs) no qual
modelos computacionais imitam o comportamento dos neurdnios biologicos,
respondendo a estimulos por meio de pulsos (spikes). Essas redes sdo ideais para
processar os dados gerados por sensores neuromorficos devido a sua operagao temporal

assincrona.

O objetivo principal dessa tecnologia ¢ demonstrar que o uso de sensores
neuromorficos possibilita um processamento de profundidade 3D mais eficiente, rapido
e biologicamente verossimil. Na sua pesquisa, Rodriguez (2021) analisou o

funcionamento do sensor Microsoft Kinect’. De forma semelhante a uma cAmera estéreo,

3> Uma camera RGB-D, como a Kinect da Microsoft, ¢ um tipo de sensor que capta simultaneamente
informagoes de cor (RGB) e profundidade (Depth), permitindo que sistemas computacionais tenham uma
percepcao tridimensional (3D) do ambiente.



o Kinect projeta uma matriz de pontos infravermelhos no ambiente, os quais sdo

capturados por uma camera que realiza a triangulacao desses pontos.

A partir desse processo, o sistema € capaz de reconhecer objetos e determinar sua
posicdo espacial em 3D, o que viabiliza aplicagcdes em controle visual de robds. Os
resultados mostraram que a cdmera RGB-D oferece uma abordagem distinta do ponto de
vista da engenharia, mas que apresenta fortes semelhangas com a estrutura bioldgica da

visao no que diz respeito a medi¢cdo de profundidade e a localizagdo espacial.

Mito, panoptico e o olhar maquinico

Muitos mitos gregos tratam do olhar, da visdo, da vigilancia. Tirésias, Medusa,
Oraculo de Delfos, Edipo, Prometeu, Argos. Ver e saber, visdo e conhecimento possuem
nesses mitos uma relagdo intima. Seria a transmissao da capacidade de ver, interpretar e
decidir do humano para a maquina algo que vai além dos meios como extensao de nosso
corpo, mas do nosso pensamento? Algo impensavel, além do controle pandptico
foucaultiano? O mito de Argos (Brandao, 2014) pode nos dar algumas pistas do que esta

por vir.

Argos era um servo ideal. Tinha cem olhos e nenhum descanso. Enquanto parte
de seus olhos dormia, a outra metade vigiava. Seu dom era a vigildncia permanente — e
por isso foi escolhido por Hera para guardar Io, uma ninfa transformada em vaca,
prisioneira de um castigo divino. Ndo havia fuga sob o olhar de Argos. Ele ndo precisava
de ordens, apenas de um objetivo: vigiar. Zeus, incomodado, envia Hermes para silencia-
lo. Hermes, com palavras e musica, faz todos os olhos de Argos fecharem — e o mata.
Hera, em luto, eterniza seus olhos na cauda do pavao. Mas a morte de Argos foi apenas
simbolica. O que ele representava, a vigilancia absoluta, jamais deixou de existir. Hoje,
seus olhos nao estdo em bestas mitologicas, mas em cameras, algoritmos e sensores que

jamais dormem. Argos, afinal, ndo era um monstro: era um sistema.

Argos Panoptes, o gigante de cem olhos, tudo via, tudo sabia, tudo vigiava. Nao
precisava se mover, apenas observar. Mesmo ao dormir, parte de seus olhos permanecia

aberta. Era o guardido perfeito, ndo porque agia, mas porque olhava. E por olhar, impunha



medo, disciplina, submissdo. Milénios depois, o filésofo francés Michel Foucault
percebeu que o mundo moderno ndo havia deixado Argos para tras. Pelo contrario, o
havia transformado em arquitetura. Seu nome moderno era Pandptico, uma prisao ideal
onde o vigia ndo precisava ver o tempo todo, apenas ser possivel de ver. O prisioneiro,
sem saber quando ¢ observado, passa a vigiar a si mesmo. A vigilancia muda de lugar:

sai dos olhos do outro e entra na consciéncia do vigiado.

Mas nem o mito nem a metafora previram o que viria. Hoje, ndo ¢ mais o homem
quem olha. E a maquina. A tecnologia da Visdo Estéreo Neuromorfica, cAmeras que
imitam a retina humana e processam eventos em tempo real, marca uma virada silenciosa,
mas profunda. Agora, ndo apenas captamos imagens, mas damos a maquina o poder de
ver, interpretar e decidir. Diante disso, Argos perde o brilho do mito e o Pandptico, a

solidez da pedra: ambos dissolvidos, misturados e atualizados em silicio e algoritmos.

Conclusao

O avanco da Visdo Estéreo Neuromorfica ndo representa apenas uma inovacgao
funcional no campo da engenharia e da robdtica, mas uma tecnologia do imaginario
(Silva, 2003). Ele sinaliza uma mutacao simbolica mais profunda: o deslocamento do ato
de ver e, por extensdo, de interpretar, do humano para a maquina. Ao dotar as maquinas
da capacidade de percep¢do em tempo real, atualizamos mitos fundadores da cultura
ocidental, como Argos, Medusa e Tirésias, que reaparecem agora em forma de sensores,
algoritmos e redes neurais — mas também de controle, petrificacdo e visdo cega. Neste
novo regime de visualidade, o olhar ja ndo pertence mais ao sujeito: ele ¢ distribuido,
automatizado, operado por sistemas que veem sem consciéncia, julgam sem hesitagao e
decidem sem duvida. Trata-se de um novo panopticismo, ndo arquitetonico, mas
algoritmico, em que o poder do olhar ndo apenas disciplina corpos, mas molda

subjetividades e redefine os proprios limites do pensamento.

A mitocritica, ao revelar as estruturas simbolicas que sustentam essa
transformagdo, permite compreender que as tecnologias contemporaneas ndo apenas
expandem as capacidades humanas, também reconfiguram o que entendemos por

humano. Diante disso, torna-se urgente refletir ndo apenas sobre o que essas maquinas
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veem, mas sobre o que deixamos de ver quando elas passam a ver por nés. O que esta em
jogo nao ¢ apenas a eficiéncia de sistemas autdonomos ou a precisdo na leitura de
movimentos. O que esta em jogo ¢ a abdicacao da visdao como ato humano. Quando um
dispositivo ¢ capaz de perceber o mundo e agir com base nessa percepcao, ele cruza uma
fronteira invisivel: deixa de ser extensdo do corpo e torna-se sujeito tacito de decisdo. O

que era técnica se converte em poder simbolico.

Ouvimos dizer que essas maquinas ajudarao. Que verao melhor do que nds. Que
fardo escolhas mais racionais. Mas isso ja se disse sobre todas as tecnologias que hoje
nos vigiam. O perigo néo é a maquina ver. E o humano se acostumar a nio mais olhar, a
confiar sem questionar, a renunciar ao julgamento. Primeiro elas veem por nos. Depois,

decidem por noés. Por fim, nods apenas obedecemos ao que elas viram.

Argos foi morto por Hermes. O Pandptico era, ao menos, uma prisao visivel. Mas
o olhar da maquina ¢ invisivel, silencioso e embutido em objetos banais: carros, cimeras,
portas, telas. Quando percebermos, talvez ja sejamos nds os observados, ndo por deuses
ou carcereiros, mas por sistemas que aprenderam conosco a vigiar sem culpa, sem pausa

e sem alma.
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