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RESUMO

Este trabalho relaciona “A Viagem de Chihiro” ao sistema laboral do Japao durante sua
producao e langamento, em meio a Década Perdida, que ocorreu entre 1990 ¢ 2010.
Nesse periodo de crise econdomica e politica, Miyazaki incorporou criticas sociais a
animacdo. O objetivo ¢ analisar as metaforas do filme para comparar sua narrativa a
realidade japonesa da época. A pesquisa se baseia em revisdo bibliografica e analise
filmica. Os resultados mostram que personagens e situagdes, como o Sem Rosto e o
roubo do nome de Chihiro, refletem criticas ao sistema capitalista ¢ a condi¢ao dos
trabalhadores.

PALAVRAS-CHAVE: A Viagem de Chihiro; cinema; Década Perdida; sistema laboral,
Japao.

O filme “A Viagem de Chihiro” (“Sen to Chihiro no Kamikakushi”, em japonés)
¢ uma animacao japonesa langada em 2001 pelo Studio Ghibli, empresa referéncia no
cinema de anime. A obra foi escrita, roteirizada e dirigida por Hayao Miyazaki,
co-fundador do estudio, e produzida por Toshio Suzuki. O filme é do género fantasia e
aborda questdes como amadurecimento,amor, amizade e injustica. Ganhou, no total, 35
prémios, incluindo o Oscar de Melhor Filme de Animagdao em 2003.

Durante a execugdo e estreia da animagdo, o Japao passava pela Década Perdida,
um periodo de cerca de dez anos em que o pais enfrentou uma crise econdmica e
politica profunda devido a ruina da bolha especulativa que se formou apos a guerra
contra os Estados Unidos. Por anos, a economia japonesa cresceu em razao da
valorizagdo do iene, da abertura de industrias nacionais no exterior e da alta
especulacdo. Abruptamente, o governo se viu em uma recessdao que levou ao aumento

do desemprego, do numero de pessoas em situagao de rua e do abuso laboral.
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Sabendo do contexto historico por trds de “A Viagem de Chihiro” e da
potencialidade do cinema em representar a realidade por meio da arte, mesmo que
subjetivamente, ¢ possivel tragar uma linha de associagdo entre os dois topicos. A visao
do autor a respeito da sociedade nipdnica durante esta época esta presente na obra ao
empregar criticas sociais e estar inserida no periodo supracitado. Dessa maneira, o
objetivo do trabalho ¢ compreender como o filme de animagdo representa a situacao
social e politica do Japao durante a producdao da animacgao, encontrando a relagdo entre
a Década Perdida japonesa e a obra do Studio Ghibli.

O filme forma uma imagem socialmente complexa, onde o uso do ludico como
forma de expressdo em tempos dificeis € um artificio amplamente explorado. Ele pode
ser aproveitado na formagao académica e na situagdo social, levando um publico que ¢é
ignorante nas questoes tratadas a refletir sobre, a fim de construir uma juventude mais
consciente socialmente.

Para a construgdo deste artigo, foram utilizados métodos qualitativos, sendo
estes a fundamentagdo tedrica e a andlise filmica. Para este projeto, foram exploradas
publicacdes que abrangem a relagdo entre filmes, em especial de animacgdo, com a
realidade na qual se inserem, e a situagdo econdmica e laboral do Japao, bergo e retrato
do filme. J4 na andlise filmica, foi feita a decomposicdo da obra e, em seguida,
interpretacdo e interlocucao das partes decompostas. A analise traz o filme e desmembra
os elementos metaforicos do enredo, a fim de relaciona-los com a época estudada.

Durante a pesquisa, fica evidente que o cinema de animagdo em especifico
carrega peso historico ao representar o momento de sua produgdo. “A Viagem de
Chihiro” compreende a realidade do periodo de crise e critica o sistema capitalista com
uma visdo trabalhista, sem perder o tom de fantasia. As metaforas inseridas no enredo
incorporam, através de uma lente ludica, colorida e fantastica, criticas a forma de
trabalho, muitas vezes abusiva, a qual os operarios eram submetidos.

A Década perdida foi um periodo no qual o rompimento da bolha especulativa
causou um colapso econdmico sem precedentes devido a divida bancaria e
governamental. Dessa maneira, aumentou-se a carga horaria dos funcionarios restantes e
precarizagdo do emprego, gerando uma crise social conjunta. A queda da ampliagdo do

PIB japonés, o aumento de mortes decorrentes do excesso de trabalho, incluindo



INTER Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

252 Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Centro-Oeste — Campo Grande/MS - 20 a 22/05/2025

suicidio (karoshi), e o crescimento da populacdo em situacdo de rua sdo consequéncias
da crise que afetou a classe trabalhadora como um todo.

A primeira metafora analisada ¢ a transformacdo dos pais da protagonista,
Chihiro, em porcos. Eles sao amaldicoados por se aproveitarem de um banquete que nao
os pertencia por gula e intitulagdo. A situagdo pode ser interpretada de duas formas:
tanto com foco no proprio comportamento animal que os personagens apresentaram, o
qual é comumente associado ao capitalismo ¢ a sociedade do consumo, como pelo
poder exercido pela feiticeira Yubaba sobre a realidade dos espiritos, onde qualquer um
que cruze seu caminho para lucro mereceria sofrer.

Em seguida, ¢ uma das situacdes, se ndo a mais emblematica de toda a
construcdo da narrativa: o roubo do nome de Chihiro. A protagonista perde sua
identidade para as maos da figura mais poderosa e rica daquele mundo e recebe um
nome monossilabico, dessa forma sendo incorporada no sistema de producgdo de
condi¢des precarias e perdendo sua liberdade em troca de sobrevivéncia. Além do
controle social apresentado, a cena também traz imagens contrastantes entre a sala da
chefia do estabelecimento, cheia de cor e riquezas, e os aposentos dos funcionarios,
apertados, improvisados e padronizados, provocando mais uma vez a critica ao sistema
de produgdo e consumo capitalista da época.

Em terceiro lugar, ¢ analisada a metafora que cerca a transferéncia de Chihiro e
Lin para a “Banheira Grande” e a repentina valorizagdo da protagonista como
trabalhadora. A mudanca de trabalho das funcionarias mostra novamente a influéncia e
manipulacdo que Yubaba exerce. Além disso, a ascensdo da personagem principal
inicialmente pode ser vista como meritocracia, mas, olhando mais a fundo, percebe-se
que o que a torna uma funciondria valiosa ¢ o lucro imediato e fama que ela
potencialmente traz a Casa de Banho, enquanto os demais funcionarios continuam
subvalorizados. A supervalorizacdo do lucro momentaneo ¢ uma caracteristica-base do
pensamento criticado pelo autor sobre a Década Perdida.

A seguir, ¢ analisada a existéncia e caracterizacdo do personagem Sem Rosto.
Ele, desprovido de identidade propria, rouba as vozes e feigdes de diferentes espiritos
para ser capaz de interagir e conquistar os funcionarios da Casa de Banho com ouro
ilimitado. Esta situacdo aborda duas questdes: a necessidade de pertencimento

caracteristica da sociedade do consumo, que leva o individuo a buscar meios de se



N

INTER Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

252 Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Centro-Oeste — Campo Grande/MS - 20 a 22/05/2025

aceito, como a ostentacdo; e a ansia da classe trabalhadora por dinheiro, que pode ser
interpretada como ganancia ou como consequéncia das péssimas condigdes de trabalho.
A impulsividade em busca de ascensdo social e econdmica e o desespero por sustento
em meio a uma sociedade opressora mostra como as condi¢des trabalhistas
influenciavam a populagdo afetada de forma mental e psicologica.

Por fim, a ultima metafora analisada ¢ o contexto da relacdo entre Haku e
Yubaba. Inicialmente, o menino poderia ser visto como um funcionario importante,
caracterizado como um “brago-direito”. Contudo, ao ficar a beira da morte apds uma
missdo, Yubaba o abandona, demonstrando que o foco da feiticeira sempre foi o lucro e
que ele ¢ descartavel. Mais tarde, ¢ descoberto que ela utilizava um parasita para
controla-lo. Mais uma vez a personagem da feiticeira ¢ apresentada com o capitalismo
obsessivo e a supervalorizagdo da performance, que sdo caracteristicas do sistema
laboral do Japao. A situagdo de Haku pode ser identificada como um exemplo de
karoshi, onde ele quase perde a vida em decorréncia do trabalho. Haku apenas consegue
se libertar com a ajuda de Chihiro, que devolve a ele sua identidade.

O filme, além de descrever a situacao de massifica¢dao da classe trabalhadora de
forma criativa, a ambientacdo do contexto dd foco as injustigas que passavam no
periodo de producdo da obra no Japdo. A situagdo de padronizacdo e degradacdo dos
operarios € uma das relacdes de trabalho mais criticadas dentro do capitalismo. Tanto a
questdo da hierarquia dentro de uma corporacdo, necessidade de pertencimento,
sociedade do consumo, quanto o excesso de trabalho e a descartabilidade de pessoas na
visdo capitalista, apresentam questdes muito presentes durante a crise. No periodo
citado, houve um aumento significativo do desemprego e da desvalorizacdo do
trabalhador, além de um pico na ocorréncia do fendmeno karoshi.

As injusticas sociais do sistema trabalhista no Japdo sdo brilhantemente
representadas através das lentes da animagdo. As interpretagdes de Hayao Miyazaki
contam sobre a situacdo social, politica e econdmica dentro do periodo de crise de
maneira fantasiosa e focada no publico juvenil. Apesar de o filme ter uma atmosfera
critica e emocionante, a conclusao tem tom de esperanga, com os conflitos resolvidos e
os antagonistas redimidos, demonstrando a possibilidade de quebra do sistema.

Por fim, os objetivos deste artigo foram devidamente alcangados e, a partir do

aprofundamento dos estudos filmicos e historicos, mais trabalhos podem ser
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construidos. A historia asiatica ainda € pouco conhecida no ocidente, apesar de ser um
continente que abriga 49 paises e cerca de 60% da populacdo mundial. Com a analise de
filmes e a correlagdo entre eles e os respectivos periodos de producdo, serd possivel

compreender muito mais a respeito do contexto historico de cada localidade.
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