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Letras, vozes juvenis e o Estatuto da Crianca e do Adolescente: a ludicidade e a
tecnologia como estratégias de extensdo universitaria para a difusiio do ECA!
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Everton Silveira®
Pontificia Universidade Catolica de Campinas, PUC-Campinas

RESUMO

Trata-se do projeto de curricularizagdo da extensdo “Vozes e Letras na Celebracao dos
35 Anos do ECA”, realizado pela PUC-Campinas em 2025 junto a estudantes de uma
escola publica em territorio de vulnerabilidade social. Fundamentada no direito de brincar
como eixo de prote¢do integral, a a¢do utilizou metodologias ativas e tecnologias como
impressao 3D e realidade imersiva (CAVE) para popularizar o Estatuto da Crianga e do
Adolescente. As atividades permitiram a materializagdo de conceitos juridicos abstratos
em vivéncias concretas, € os resultados demonstram que a mediagdo ludica potencializa
a educacdo em direitos humanos e promove o protagonismo juvenil.
PALAVRAS-CHAVE: extensdao universitaria; direitos humanos; estatuto da crianga e
do adolescente; ludicidade; tecnologia assistiva.

INTRODUCAO E CONTEXTUALIZACAO

A celebragdo dos 35 anos do Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente (ECA) em
2025 convoca a universidade a refletir sobre a materializacdo da doutrina da protecao
integral no cotidiano de territorios marcados pela vulnerabilidade social. Este relato
descreve as atividades do projeto de extensdo “Vozes e Letras na Celebragao dos 35 Anos
do ECA”, desenvolvido no ambito do Programa de Desenvolvimento Humano e Integral:
Levanta-te ¢ Anda (PDHI:LA) e do Programa Manacéas, da PUC-Campinas. A acdo
ocorreu no segundo semestre de 2025 e teve como foco a difusdo e popularizacdo do
estatuto junto a adolescentes do 9° ano da Escola Estadual Professora Celeste Palandi de

Mello, localizada no bairro Campo Belo, em Campinas/SP.
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A acdo extensionista fundamenta-se na compreensao do brincar ndo como mero
entretenimento, mas como um direito fundamental, ato politico e eixo estruturante para a
formacao da cidadania. Ao transpor os muros académicos, a universidade assume seu
papel no Sistema de Garantia de Direitos (SGD), tensionando as desigualdades e
transformando conceitos juridicos abstratos em vivéncias ludicas concretas sob o lema da
campanha “Direito ndo ¢ Brinquedo”.

Esta pratica demonstra uma indissocidvel vinculagdo com o ensino e a pesquisa.
O projeto materializa a curricularizagdo da extensdo ao ser desenvolvido dentro do
componente curricular “Projeto Integrador: Praticas Académico-Cientificas de Lingua e
Literatura”, da Faculdade de Letras. A metodologia e as andlises das interagdes apoiam-
se na psicologia histdrico-cultural e na sociologia da infancia, compreendendo o brincar
como espaco privilegiado para o desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores,
em que a crianca ou o adolescente aprende a agir independentemente do que vé€, operando
em uma esfera cognitiva de significagdo compartilhada.

Assim, a intervencao utilizou a tecnologia e a ludicidade como dispositivos de
resisténcia e reparagdo simbdlica, permitindo que os estudantes universitarios
vivenciassem a praxis €tica e social de sua futura profissdo. Para isso, foram acionados
autores como: Rolim, Guerra e Tassigny (2008), Kishimoto (2011), Oliveira ¢ Gomes
(2013), Leao, Falabelo e Ramos (2023), Lima (2024), Aratjo (2025) e Lima, Luvischi e
Caroni (2025).

Por fim, declaramos que a escrita deste resumo expandido contou com assisténcia
da ferramenta de IAG Gemini, na versao 3 PRO, para organizar o raciocinio, sintetizar os
relatos e aprimorar a redacado cientifica. Contudo, a agéncia humana foi responsavel pela
concepgdo, desenvolvimento do projeto, acompanhamento dos resultados, analises e
discussoes, bem como a revisao final do texto, seguindo as diretrizes éticas chanceladas

pela Intercom (Sampaio; Sabbatini; Limongi, 2024).

METODOLOGIA E PLANO DE ACAO

A metodologia adotada caracterizou-se como uma pesquisa-intervencao de
natureza participativa, estruturada para promover o protagonismo tanto dos estudantes
universitarios quanto dos adolescentes da comunidade. O plano de agdo foi executado em

quatro etapas cronologicas e interdependentes.
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Em setembro de 2025, A equipe executora realizou uma visita imersiva a Escola
Estadual Professora Celeste Palandi de Mello. O objetivo foi estabelecer um vinculo
dialégico com os adolescentes do 9° ano, mapeando seus interesses, repertorios culturais
e percepgoes sobre a realidade do bairro Campo Belo. Essa etapa foi fundamental para
garantir que os objetos ludicos desenvolvidos posteriormente fizessem sentido para o
publico-alvo.

Em outubro de 2025, com base no diagndstico, os universitarios dividiram-se em
frentes de trabalho para o desenvolvimento de Objetos Educacionais Digitais (OEDs) e
tangiveis. Nesta fase, utilizou-se o suporte técnico do Programa Manacas, onde foram
projetadas e impressas em 3D pecas exclusivas para as gincanas, como troféus e pingentes
simbolicos que representavam os artigos do ECA.

Em novembro de 2025, os adolescentes foram recebidos no campus da
universidade para um dia de imersdo. A interven¢ao foi organizada em estagdes tematicas,
onde a equipe de extensionistas atuou como mediadora, conduzindo jogos de RPG,
sessoes de cinema imersivo na sala CAVE (Realidade Virtual) e gincanas gamificadas. A
proposta foi tirar o ECA do papel e transforma-lo em uma experiéncia sensorial e
argumentativa.

Em dezembro de 2025, apos as atividades, realizaram-se rodas de conversa e a
coleta de depoimentos dos participantes. A avaliagdo focou na eficécia da ludicidade para
a fixacdo de conceitos sobre prote¢do integral e no impacto da ocupagdo do espaco
universitario por jovens da periferia. Para sustentar o plano de a¢do, foram utilizados
recursos tecnologicos avancados — como a visualizagdo em 360° e softwares de
modelagem — integrados a materiais artesanais, garantindo uma abordagem multimodal

que respeita as diferentes formas de aprendizagem e expressao dos adolescentes.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E RESULTADOS

A intervengao foi materializada em cinco frentes de atuagdo, cada uma utilizando
diferentes linguagens e recursos tecnologicos para traduzir o texto legal em experiéncia
vivida. As atividades foram conduzidas pelos universitarios, que atuaram como
mediadores do conhecimento. A GincanECA consistiu em uma competi¢do gamificada
realizada no campus, utilizando um dado e um troféu confeccionados em impressora 3D.

O sistema de pontuacdo com moedas de chocolate incentivou a resolugdo de questdes
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sobre a historia do ECA e canais de denuncia, como o Disque 100. Ja o ECA vs. Panem
foi um jogo de tabuleiro inspirado na franquia Jogos Vorazes. Os adolescentes utilizaram
cartas de direito para combater cartas de desafio que retratavam violagdes presentes no
filme, exercitando a argumentagdo ética e a identificagdo de garantias legais.

A narrativa imersiva na CAVE culminou na exibi¢do do curta-metragem autoral
Jodo, que utilizou tecnologia de realidade virtual 360° para simular a perspectiva de um
jovem sob pressdo social para o consumo de 4lcool. A imersdo sensorial permitiu discutir
os riscos a saude e a proibicao de venda de bebidas a menores. A oficina Fios da Amizade
foi uma atividade de manufatura artesanal onde os jovens criaram pulseiras utilizando
migangas e pingentes impressos em 3D. Cada simbolo tatil (livro, casa, bola) representava
um direito fundamental, como educacao, lazer e convivéncia familiar. Por fim, o encontro
RPG & ECA resultou em uma sessdo de narrativa colaborativa que transportou os
adolescentes para um cenario de fantasia onde precisavam proteger criancas de criaturas
ficticias. A dindmica serviu como metafora para debater a importancia do lago familiar e
da protecdo contra a violéncia.

Como resultados quantitativos, houve a participacdo direta de 35 graduandos de
Letras e aproximadamente 20 estudantes da Educagdo Bésica, além do envolvimento
técnico de conselheiros tutelares e programas de inovagdo institucional. Entre os
resultados qualitativos, observou-se a materializacdo de conceitos abstratos em vivéncias
memoraveis. A mudanga de postura dos adolescentes, de ouvintes passivos para agentes
de decisdo nas narrativas, consolidou a compreensao pratica dos direitos humanos.
Educadores das institui¢des parceiras relataram melhoria na cooperagdo e na expressao

de sentimentos entre os jovens apos as atividades.

IMPACTO SOCIAL E TRANSFORMACAO

O impacto social do projeto manifestou-se na capacidade de oferecer uma
reparagdo simbolica através do ludico. Em um territorio onde os direitos fundamentais
sdo frequentemente silenciados pela precariedade, o ato de brincar e criar com tecnologia
de ponta funcionou como um dispositivo de afirmacdo da dignidade humana. A
transformagao possibilitada pela acdo ndo se limitou a transmissao de informacdes sobre
o ECA, mas na constru¢do de um espacgo de escuta onde o adolescente da periferia pode

ocupar o centro da narrativa.
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A ocupagdo fisica do campus universitario pelos jovens da Escola Estadual
Celeste Palandi de Mello promoveu a desmistificacao do ensino superior. Ao interagirem
com a sala CAVE e os laboratdrios de impressdo 3D, os adolescentes passaram a
vislumbrar a universidade como um horizonte possivel e legitimo para seus projetos de
futuro. Em termos de sustentabilidade e continuidade, o projeto estabeleceu um canal
permanente de dialogo entre o PDHI:LA e a gestao escolar, que demonstrou interesse em
integrar as metodologias ludicas (como o RPG e jogos de tabuleiro) ao curriculo regular,
garantindo que a semente da educa¢do em direitos humanos continue a germinar na

comunidade.

CONTRIBUICAO PARA A FORMACAO ACADEMICA

Para os 35 estudantes universitarios envolvidos, a acdo extensionista representou
o apice da indissociabilidade entre teoria e pratica. O exercicio de transpor o
conhecimento académico da Faculdade de Letras para uma linguagem acessivel e atraente
a adolescentes em situagdo de vulnerabilidade exigiu o desenvolvimento de competéncias
criticas de mediacao e alteridade.

A formacao académica foi enriquecida por: responsabilidade social (o contato
direto com o Sistema de Garantia de Direitos forjou uma consciéncia €tica sobre o papel
do comunicador e do educador como agentes de transformacdo social);
interdisciplinaridade (a necessidade de integrar literatura, tecnologia assistiva e narrativas
audiovisuais rompeu com o modelo de ensino compartimentado, preparando os
graduandos para as demandas multimodais do mercado de trabalho contemporaneo; e
préxis pedagogica (ao atuarem como mediadores nas gincanas e nos jogos, os alunos
puderam testar, em tempo real, as teorias da psicologia histérico-cultural, compreendendo

na pratica como o ludico catalisa o desenvolvimento cognitivo e social.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto Vozes e Letras na Celebragdo dos 35 Anos do ECA reafirma que a
extensao universitaria, quando pautada pelo afeto e pela intencionalidade pedagogica, ¢
capaz de romper as barreiras da exclusdo. A utilizagdo estratégica da tecnologia e da
ludicidade sob o lema “Direito ndo ¢ Brinquedo” permitiu que o ECA deixasse de ser um

texto estatico para se tornar uma ferramenta viva de protegdo integral. A experiéncia
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conclui que a defesa de uma formacdao de qualidade passa, necessariamente, pelo
compromisso da universidade em ser um polo irradiador de cidadania e esperanca para

as novas geragoes.
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