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RESUMO

A iniciativa intersecciona arte generativa, codificacdo criativa e extensdo universitaria,
visando a democratizacao da producdo audiovisual e saberes do campo digital. Embasado
em design algoritmico e processos iterativos, articulou oficinas de programacao visual,
laboratérios colaborativos e exposicdes hibridas. A abordagem metodoldgica,
fundamentada em epistemologias contra-hegemonicas, conduziu e motivou a formagéo
de estudantes do ensino medio de escola publica. Os resultados dos indicadores
qualitativos do projeto apontam uma difusdo de competéncias em linguagem
computacional e avanco na inclusdo sociotecnolégica de grupos subalternizados.
PALAVRAS-CHAVE: Codificacdo criativa; Animacdo; Arte; Letramento digital;

Extensdo universitaria.

CONTEXTUALIZACAO DA ACAO EXTENSIONISTA

A Mostra de Animacdo Generativa se propds a explorar a intersecdo entre arte,
tecnologia digital e educacao por meio da criacao coletiva e da fruicdo artistica. Baseada
no conceito de design generativo, que utiliza algoritmos, sistemas autbnomos e processos
iterativos para gerar formas em constante mutagdo, 0 projeto buscou democratizar o

acesso a arte digital, integrando as praticas dos coletivos Curta Jua e CibeRizoma.
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O Coletivo Curta Jué é uma iniciativa extensionista vinculada ao Departamento
de Ciéncias Humanas (DCH-111), da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), que busca
democratizar o0 acesso a cultura cinematografica, especialmente em bairros periféricos de
Juazeiro (BA), onde 0 acesso a espa¢os de exibicdo e producdo audiovisual é limitado.
Atuando no eixo Formacao, Experiéncia e Fruicdo, o projeto promove mostras itinerantes
de curtas-metragens nacionais e internacionais, seguidas de debates que incentivam a
reflexdo critica sobre questdes sociais, culturais e ambientais. Além disso, realiza
oficinas, encontros e rodas de conversa para estimular a producédo local de audiovisual,
valorizando a identidade cultural da regido e fortalecendo o tecido social por meio da
colabora¢do com lideres comunitarios e entidades locais (Tuan, 2013). Sua atuagdo
também inclui a curricularizacdo da extensdo, integrando ensino, pesquisa e acao social
para formar cidadaos criticos e engajados culturalmente.

O Coletivo CibeRizoma é um grupo artistico-multidisciplinar vinculado ao
Departamento de Ciéncias Humanas (DCH-I1I), da Universidade do Estado da Bahia
(UNEB), que atua na criacdo de objetos de arte digital, buscando desafiar narrativas
hegemonicas e esteredtipos que historicamente associam o Semiarido nordestino a
pobreza e a miséria. Com foco em processos criativos colaborativos, o coletivo explora
linguagens digitais, tecnologias emergentes e praticas artisticas para potencializar o
patrimoénio cultural local, sensibilizar sobre questdes socioambientais e promover
didlogos contra-hegemonicos (Lefebvre, 2000). Atua tanto dentro quanto fora do
ambiente académico, incentivando a producdo, exposicdo e apreciacdo de formas
artisticas diversas, além de fomentar o desenvolvimento pessoal e profissional de seus
participantes por meio de habilidades como trabalho coletivo, lideranca e reflexéo critica.
Sua abordagem rizomatica reflete uma estrutura descentralizada e interconectada,
estimulando trocas horizontais entre artistas, comunidades e institui¢oes.

O projeto de extensdo Mostra de Animagdo Generativa foi executado entre 0s
meses de julho a dezembro de 2025. As ag¢des contemplaram um minicurso do software
Processing (20 horas), ministrado para estudantes de escola publica matriculados no
ensino médio; oficinas de programacédo visual, algoritmos criativos, afrofuturismo e
estética digital; laboratorios criativos para a confec¢do dos curtas de animacgédo e
montagem de exposi¢Oes itinerantes com os objetos de arte resultantes das formacoes.

Nesse sentido, a iniciativa fomentou a experimentacao artistica com linguagens digitais
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e incentivou a reflexdo critica sobre a relacdo entre tecnologia e expressdo humana
(Beiguelman, 2021). A parceria entre os coletivos potencializou a troca de saberes,
articulando linguagens contemporaneas com metodologias educativas inclusivas,
priorizando a acessibilidade e a participacdo de publicos diversos da comunidade
universitaria e externa.

O escopo do projeto se estruturou para atender as diretrizes do edital 029/2025
PROARTE/UNEB, especialmente no que concerne a integracao entre extensdo, ensino,
pesquisa e acdo social. Os componentes "Estética em Comunicagdo" e "Comunicacao e
Novas Tecnologias”, do curso de Jornalismo em Multimeios, durante o semestre 2025.2,
compuseram atividades relacionadas a proposta. As exposi¢oes, em formato presencial e
virtual, incluiram objetos desenvolvidos durante os laboratdrios colaborativos, além de
instalagOes interativas com a utilizacdo de sensores e inteligéncia artificial. Buscou
contribuir para a economia criativa ao instruir jovens em habilidades digitais,
constantemente demandadas pelo mercado contemporaneo, como comunicagdo
algoritmica e desenvolvimento de experiéncias imersivas. Socialmente, promoveu a
incluséo de grupos subalternizados no campo da tecnologia e da arte, ampliando o acesso
a linguagens de producao cultural.

ELEMENTOS QUE JUSTIFICARAM A APLICABILIDADE DO PROJETO

A arte generativa, marcada pela hibridizacdo entre arte, ciéncia e tecnologia,
representa uma fronteira criativa que desafia paradigmas tradicionais de producao
artistica e narrativas comunicacionais. No entanto, seu acesso permanece restrito, muitas
vezes, devido a falta de infraestrutura educativa e recursos tecnolédgicos, especialmente
em areas periféricas (Bastos, 2017). A Mostra de Animacdo Generativa surgiu para
amenizar essa lacuna, aproveitando a expertise dos coletivos Curta Jud e CibeRizoma
para criar um espaco de experimentacdo e formacdo que articulasse linguagens
contemporaneas com metodologias educativas inclusivas. O projeto ndo apenas
democratizou o acesso as linguagens digitais, mas também estimulou a reflexdo critica
sobre a relacdo entre tecnologia e expressdo humana, integrando ensino, pesquisa e
extenséo.

A iniciativa alinha-se aos objetivos de potencializar a interdisciplinaridade, a

democratizagdo do acesso a cultura, as tecnologias e a valorizagéo de diversidades étnico-
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raciais. Ao priorizar a participacdo de estudantes de escola publica e individuos
subalternizados da comunidade local, a Mostra contribuiu para a reducdo de
desigualdades estruturais no acesso a educacao artistica e tecnoldgica. Além disso,
respondeu & demanda por projetos que articulam ensino, pesquisa e extensdo,
fortalecendo, inclusive, a curricularizacdo da extensdo universitaria na UNEB e
consolidando-a como eixo central da politica académica.

A parceria entre os coletivos Curta Jua, especializado em difusdo cinematografica
em comunidades periféricas, e CibeRizoma, focado em arte digital, potencializou a troca
de saberes entre linguagens. Enquanto o Curta Jua promoveu debates sobre questdes
sociais e culturais, o CibeRizoma explorou processos criativos colaborativos que
desafiaram narrativas hegemonicas sobre o Semiarido nordestino. Essa sinergia ampliou
0 alcance pedagdgico e cultural da Mostra, integrando comunidade local e a comunidade

universitaria.

METODOLOGIA

A metodologia da Mostra de Animacdo Generativa foi estruturada em trés eixos
principais: formagdo criativa e tecnoldgica, producdo colaborativa e difusdo cultural,
articulados com os principios de acessibilidade, inclusdo e sustentabilidade. A formacao
ocorreu por meio de minicurso tedrico-pratico ministrado por membros dos coletivos
Curta Jud e CibeRizoma. Essa formacdo, com carga horaria de 20 horas, abordou
softwares como Processing, p5.js e outros programas de codigo aberto, priorizando uma
abordagem pedagdgica que integrou conceitos de estética algoritmica, design paramétrico
e ética na utilizacdo de tecnologias emergentes, sobretudo envolvendo inteligéncia
artificial.

O segundo eixo, producdo colaborativa, foi desenvolvido em laboratérios e hubs
criativos onde os participantes (estudantes universitarios e do ensino médio, artistas e
outros agentes da comunidade local) cocriaram pecas de animacdo generativa. Esses
laboratdrios seguiram uma estrutura rizomatica, inspirada no modelo conceptivo do
Coletivo CibeRizoma, que valoriza a horizontalidade e a troca de saberes entre diferentes
perfis. As producbes foram documentadas, com registros audiovisuais e relatorios
técnicos disponibilizados como material pedagdgico. Alem disso, foram utilizadas

metodologias ageis, como sprints de desenvolvimento e revisdes coletivas, para estimular
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a inovagdo e a resolucdo colaborativa de desafios criativos. Para a difuséo cultural, o
projeto adotou estratégias multifacetadas, combinando mostras em espacgos publicos
equipados com mecanismos de acessibilidade com formatos virtuais acessiveis via
plataformas digitais.

A avaliacdo da metodologia foi continua, envolvendo feedback dos participantes,
analise de engajamento nas atividades e monitoramento das metas programadas.
Relatdrios foram confeccionados pela equipe executora, com ajustes baseados em dados
qualitativos e quantitativos. Além disso, o projeto incorporou praticas sustentaveis, como
a priorizagdo de formatos digitais para reduzir o consumo de materiais fisicos e a
reutilizacdo de equipamentos adquiridos durante o projeto. Essa estrutura assegura,
inclusive, a replicabilidade da metodologia em futuras edi¢cbes e sua adaptacdo a

contextos diversos.

CONTRIBUIGOES DA ACAO EXTENSIONISTA

A Mostra de Animacdo Generativa alcancou um conjunto diversificado de
resultados que impactaram diretamente os eixos de formacéo artistica, democratizacdo do
acesso a cultura e fomento & economia criativa. Quantitativamente, o projeto envolveu
em torno de 30 pessoas diretas durante toda a sua realizacdo. Além disso, realizou até o
momento duas mostras presenciais, atingindo um publico estimado de 100 pessoas,
incluindo comunidade universitaria e externa. As mostras contaram com pegas interativas
desenvolvidas durante os laboratorios criativos. Qualitativamente, o projeto buscou
democratizar 0 acesso as linguagens algoritmicas. Para isso, foram desenvolvidos e
distribuidos materiais pedagogicos digitais, garantindo que os conte(ldos permanecessem
acessiveis mesmo apo6s o término do projeto. Essa iniciativa contribuiu para a reducédo de
desigualdades estruturais no acesso a tecnologia e ao letramento digital, integrando
linguagens contemporaneas com metodologias pedagogicas inclusivas.

No ambito educacional, o projeto fortaleceu a curricularizacdo da extensao
universitaria na UNEB, integrando ensino, pesquisa e acdo comunitaria. Os participantes
desenvolveram competéncias técnicas e criticas, como programacdo visual com
Processing e p5.js, estética algoritmica e ética na utilizacio de tecnologias emergentes. E
possivel que a formacéo em habilidades digitais demandadas pelo mercado, como design

paramétrico e desenvolvimento de experiéncias imersivas, possa impulsionar a economia
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criativa local, ao ter habilitado jovens para o setor de tecnologia e criacdo digital. Além
disso, a parceria entre os coletivos Curta Jua e CibeRizoma promoveu a troca de saberes
entre linguagens e expresses criativas, integrando comunidades locais e artistas
independentes nos processos colaborativos.

O projeto de extensdo ndo se distanciou das intencionalidades voltadas a valorizar
a identidade regional. Articulou producdes criativas com narrativas locais, desafiando
esteredtipos sobre o Semiarido nordestino. As pecas desenvolvidas durante os
laboratérios abordaram temas como diversidade étnico-racial, género, discussdes
ambientais e memdria cultural, ampliando o alcance pedagdgico e simbdlico da iniciativa.
Também, foi gerado um repositdrio aberto contendo a codificacdo criativa elaborada
durante os laboratérios, subsidiando futuras pesquisas, novas pecas generativas e

publicacdes cientificas.

REFERENCIAS

BASTOS, Cecilio Ricardo de Carvalho. Cartografia urbanogréafica no Sertéo do Séo
Francisco: uma proposta infocomunicacional a favor da articulacdo de novos espacos de arte e
educacdo. Dissertagdo (Mestrado em Educacédo, Cultura e Territérios Semiaridos), Universidade
do Estado da Bahia. Juazeiro, 2017.

BEIGUELMAN. Giselle. Politicas da imagem: vigilancia e resisténcia na dadosfera. Sdo
Paulo: Ubu, 2021.

LEFEBVRE, Henri. La production de I’espace. 4. ed. Paris: Anthropos, 2000.

TUAN, Yi-Fu. Espaco e lugar: a perspectiva da experiéncia. Livia de Oliveira (Trad.).
Londrina: Eduel, 2013.



