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RESUMO

Este estudo contextualiza os 40 anos do projeto de extensdao Oficina de Quadrinhos da
Universidade Federal do Ceard, estruturando o seu acervo e pondo em pratica agdes
comemorativas. Com o objetivo de resgatar esse historico e ampliar o impacto social da
iniciativa, a justificativa apoia-se em Costa e Lucas (2018) e no projeto “Quadrinhos na
UFC: Historia, Teoria e Pratica” sobre a difusdo dos quadrinhos e sua producdo na
universidade. A metodologia englobou entrevistas com ex-integrantes e a catalogagao
de documentos em acervos pessoais e institucionais. Como resultados expressivos, 0
levantamento consolidou o acervo digital de 27 edigdes histdricas da revista Pium
(abrangendo suas duas fases) e viabilizou a participacdo da Oficina na exposi¢cdo
"Design em Modo Geek" no centro KUYA.

PALAVRAS-CHAVE: Oficina de Quadrinhos; Historias em quadrinhos; Memoria
gréafica; Extensdo universitaria; Universidade Federal do Ceara.

INTRODUCAO

Em 2025, o projeto de extensdo Oficina de Quadrinhos da Universidade Federal
do Ceard (UFC), um dos mais longevos em atividade na institui¢do, iniciou as
atividades comemorativas de seus 40 anos. Este trabalho dd continuidade aquele
apresentado no Intercom Nordeste de 2025 sob o titulo “Pium: 40 anos da Oficina de
Quadrinhos da UFC em uma publicagao independente” (Ferreira et al., 2025), publicado

nos anais do evento dentro da Jornada de extensdo.
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Vinculado ao Programa de Pés-Graduacao em Comunicacdo (PPGCOM-UFC),
ao curso de Jornalismo e¢ ao Programa de Promoc¢ao da Cultura Artistica (PPCA) da
Pro-Reitoria de Cultura da Universidade (Procult-UFC), a Oficina de Quadrinhos
langou o projeto cultural derivado "Quadrinhos na UFC: Historia, Teoria e Pratica" que
contou com trés bolsistas da graduacdo: um bolsista remunerado e dois voluntarios;
sendo o principal eixo estruturador dessas agdes, organizado em torno de cinco
objetivos, segundo o edital que publicamos:

a) Resgatar o histdrico de producdo de histérias em quadrinhos
no Cearda, especificamente fomentada pela UFC. b) Promover
acoes artisticas e formativas sobre a produ¢do de quadrinhos
voltadas ao ambito local, por meio de exposi¢des, oficinas,
palestras, produgdo de conteudo, minicursos e outras
possibilidades. c¢) Fortalecer a formac¢ao de quadrinistas:
estimular o surgimento de novos quadrinistas, que se dediquem
também a criagdo de seus trabalhos autorais. d) Ampliar a
produ¢do de conhecimentos: dar continuidade & escrita,
organizacdo e publicacdo de materiais sobre pesquisa em
quadrinhos. ) Aumentar o impacto social: divulgar a historia e a
importancia dos quadrinhos na cultura cearense, promovendo
debates e palestras sobre o tema, estabelecendo parcerias com
outras instituigdes e agentes, tanto da esfera publica quanto
privada, e incentivando novas oportunidades na area.
(Universidade Federal do Ceard , 2025, p.1)

A partir da selecdo dos bolsistas, a equipe foi montada com com os dois
coordenadores, discentes voluntarios do Programa de Pds-Graduagao em Comunicagao,
as tarefas de busca de materiais e coleta de dados ocorreram simultaneamente as aulas
regulares. Ao longo de 2025 e em continuidade em 2026, essa pratica esteve em acordo
com a ideia inicial do projeto que visava: “recuperar a memoria do quadrinho cearense;
incentivar a criagdo e produgdo de histérias em quadrinhos cearenses; [...] difundir a
producao das histérias em quadrinhos experimentais ¢ amadoras do Ceard; e integrar
histérias em quadrinhos nos projetos de Extensdo da UFC como suporte de divulgacdo e
ensino/aprendizagem” (Costa; Lucas, 2018, p. 119-120). Desse modo, o levantamento
obteve resultados concretos para a preservacdo da memoria da producdo de quadrinhos
na UFC, majoritariamente advindos da Oficina e de sua revista, a Pium (1985-atual).
Foram localizados e catalogados documentos fotograficos, edigdes impressas, materiais
de divulgacdo e registros institucionais referentes as quatro décadas de existéncia do

projeto. Este trabalho relata os dois principais desdobramentos desse esforco: o
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levantamento e a digitalizacdo do acervo completo da Pium e a participacao da Oficina
de Quadrinhos na exposi¢ao Design em Modo Geek, realizada na KUYA — Centro de

Design do Ceara.

METODO DO LEVANTAMENTO

A primeira etapa realizada pela equipe para recuperar essas fontes primarias da
Oficina de Quadrinhos constituiu em encontrar e entrevistar ex-integrantes do projeto de
extensdo, tenham sido eles alunos ou bolsistas. Alguns desses ex-membros possuiam
edi¢des fisicas da revista Pium em seu acervo pessoal ou indicios de mais pessoas que
poderiam ter material adicional. A partir disso, foi criada uma rede de conexdes entre
esses membros. Dividimos a pesquisa em 1? Fase (1985-1999) e 2* Fase (2004-2012).
Cabe citar alguns dos entrevistados que foram de extrema importdncia para o
andamento da pesquisa, como Fernando Lima, Fred Macedo, Ramon Cavalcante,
Dellano Rios e Felipe Lima.

Os materiais fisicos originarios de acervo pessoal foram compartilhados
temporariamente para a digitaliza¢do, além de receberem anotacdes em relagdo aos seus
estados de conservagdo, e os documentos estritamente digitais foram compartilhados
com a Oficina de Quadrinhos sem agravamentos. Essas entrevistas levaram a pesquisa a
caminhar por outros acervos institucionais para a digitalizacdo de novas fontes, como a
Biblioteca do Centro de Humanidades da Universidade Federal do Ceara (BCH-UFC), o
Memorial da UFC e a Biblioteca Estadual do Ceard (BECE). Ao final, para fins de
organizacao, os materiais levantados foram categorizados com base em sua tipologia,
autor(es), ano de publicacdo, acesso original, link para o acervo e observagdes em
relagdo a versao fisica (se houver).

Os discentes envolvidos, oriundos dos cursos de Histéria e Design da UFC,
atuaram, em conjunto com os coordenadores e discentes voluntarios dos PPGCOM, no
levantamento do acervo e na busca ativa por materiais junto a antigos membros da
Oficina. Os estudantes assumiram a responsabilidade técnica pela digitalizacdo e pela
disponibilizagdo publica desse contetido. A cooperacdo da equipe garantiu o €xito da
proposta no primeiro ano do projeto, resultando em sua renovagao para 2026. Além
disso, evidenciando a contribui¢do direta da agdo para a formagdao académica dos

alunos, foram ministradas oficinas de praticas quadrinisticas durante os Encontros
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Universitarios da UFC, consolidando o cardter de ensino como contrapartida

extensionista dessas atividades.

RESULTADOS: ACERVO E EXPOSICAO

O levantamento resultou na catalogacao de 27 edi¢des da Pium, disponiveis para
consulta no site da Oficina de Quadrinhos, além de entrevistas, paginas de jornais e
outras publica¢des produzidas por membros do projeto de extensdo ao longo de suas
quatro décadas. O acervo abrange as duas fases da Pium: as 19 edigdes da primeira fase
(1985-1998), coordenada pelo professor Geraldo Jesuino da Costa; a edicao de retorno
em 2004, sob coordenagdo do professor Ricardo Jorge de Lucena Lucas; junto com as
edigdes da fase digital, iniciada em 2015, a partir da qual a revista abandonou a
numeragao sequencial e adotou subtitulos, que incluem Back to the Pium (2015), Caixa
de Pandora (2016), Resgate (2024), Outros Mundos (2024) e Espanto (2025). A
disponibilizagdao do acervo completo no repositorio institucional da Biblioteca da UFC
estd prevista para o segundo semestre de 2026.

O segundo resultado expressivo do projeto foi a participagdo na exposi¢ao
"Design em Modo Geek", inaugurada em 14 de maio de 2026 na KUYA — Centro de
Design do Ceard, equipamento publico da Secretaria da Cultura do Ceara (SECULTCE),
instalado no Complexo Cultural Estacao das Artes, em Fortaleza.

A mostra, segundo suas postagens no Instagram e em seu site oficial (Kuya —
Centro de Design do Ceard, 2026), com entrada gratuita e prevista até agosto de 2026,
mapeia a producdo de 53 criadores cearenses em quadrinhos, jogos e animagdo,
organizados em cinco eixos: Narrativas Graficas, Animagdes, Jogos Digitais, Jogos de
Tabuleiro e Cosplay, e Design de Moda. Ao lado da Oficina de Quadrinhos, que integra
o eixo de Narrativas Graficas, o evento conta com a presenca de quadrinistas como
Mino, Daniel Brandao, Débora Soares e o coletivo Seres Urbanos.

A presenga da Oficina neste espaco ¢ significativa por materializar, fora dos
muros da universidade, um patrimonio cultural construido coletivamente ao longo de
quatro décadas, e por manifestar a concretizagdo do objetivo de reconhecer e difundir a

memoria da produg¢dao de quadrinhos no Ceard, além disso foi produzida uma edigcdo
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especial da revista Pium, Recordagdes (2026) que teve exemplares impressos para a

eXposicao.
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