INTER Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

232 Congresso de Ciéncias da Comunicag¢do na Regido Norte - exclusivamente on-line - 27 a 29/05/2026

A QUEDA DO CEU EM JOGO: UMA ANALISE DOS DISCURSOS DO
JOGO “ELI E A QUEDA DO CEU™

Juliana SOARES?
Yasmin Tavares VIEIRA?
Victoria ARAUJO *

RESUMO

Este trabalho propde uma apuragdo da exposicdo da populagdo indigena brasileira
Yanomami em um videogame a partir da analise do discurso entre o jogo educativo “Eli
e a Queda do Céu em Territorio Yanomami”, desenvolvido pela Universidade Federal
de Sdo Carlos (UFSCar) e a cobertura jornalistica realizada por portais de fora de
Roraima. A selecdo das matérias se deu pelo editorial, este distante da cultura retratada
na midia, possibilitando uma andlise de como os elementos culturais da cosmovisao

yanomami sdo comunicados entre aqueles distantes da sociedade roraimense.
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1 INTRODUCAO

O jogo digital Eli e Queda do Céu em Territorio Yanomami (EQdCeTY) é um
projeto idealizado pela Universidade de S@o Carlos (UFsCar), sendo um material
interdisciplinar a ser utilizado na alfabetizacdo para alunos da educagdo infantil e do
fundamental I. A produgdo ¢ baseada na obra 4 Queda do Céu: Palavras de um Xama
Yanomami, escrito por Davi Kopenawa Yanomami e o etndlogo Bruce Albert, no qual

abordam a cosmologia e ancestralidade da comunidade por meio das palavras do xama.
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Os povos indigenas Yanomami residem na Amazonia, em um interfluvio entre a
Venezuela e o Brasil, sendo que no ultimo, estdo localizados em Roraima e no
Amazonas. Considerada a maior terra indigena do pais’, os habitantes se encontram em
situacdo de vulnerabilidade por confrontos com grupos interessados em utilizar as
matérias primas de suas terras para o comércio ilegal.

Esta pesquisa busca compreender o modo com que o jogo Eli e Queda do Céu
em Territorio Yanomami(EQdCeTY), idealizado pela professora da UFSCar, Maria
Silvia Cintra Martins, ¢ reproduzido na midia original para web. Por meio das
abordagens de conteudo desenvolvidas por estes portais, o trabalho busca conceber
como ¢ a forma de desenvolvimento da informagdo relacionada ao jogo para a cultura

yanomami e sua importancia, tematica central do material de origem e no videogame.

2 REFERENCIAL TEORICO

Na area de pesquisa voltada para jogos, a interpretacdo da midia ndo se baseia
somente em sua composi¢ao como um produto individual, mas como resultado de uma
série de fatores sociais. Assim, entende-se que os jogos vao além do entretenimento,
mas um elemento que reflete a cultura de uma sociedade, como uma linguagem
comunicacional audiovisual, no qual converte som, imagem e interatividade para
integrar um universo.

Fragoso e Magaro (2018) defendem que esse tipo de midia deve ser analisada
conforme o tipo de jogo e qual o modo com que ele ¢ executado. Se dentre o estudo dos
jogos a polémica entre a narratologia e a ludologia ¢ algo que gerou discussdo dentro do
campo, EQdCeTY evidencia a importancia da unido entre as duas nogdes, visto que a
obra ¢ um exemplo de objeto que precisa de “foco para a forma e expressao do jogo”
(Fragoso e Magaro, 2018, p. 46).

A cultura ludica, tema tratado pelos pesquisadores Méarlon Soares e Nyuara
Mesquita (2021), ¢ um aspecto que determina a forma de expressio como algo
interligado a regido e ambiente que o individuo se localiza. Um jogo desenvolvido para

sala de aula se diferencia por se prenderem a aplicacdo de conhecimento, precisando

>0 povo Yanomami detém um territorio com 10 milhdes de hectares, mais de 390 comunidades e 30 mil
indigenas. Considerado o povo com maior extensdo de terras, sua homologagao foi concedida pela Constituigdo
Federal em 1992. Fonte: Governo do Brasil. Disponivel em: Missdo Yanomami — Ministério da Satde.



https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/missao-yanomami
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significar uma narrativa em torno da transmissdo de um saber, sem comprometer a
jogatina.

Sendo assim, a experiéncia de ler a obra original de Davi Kopenawa e de
consumir uma producdo que advém da reimaginagdo de um grupo de académicos que
nao tem proximidade cultural, religiosa ou afetiva sdo distintas, porém, nao invalidadas
da andlise desta criacdo. Além disso, enaltece a necessidade do jogo como parte de um
fruto cultural advindo de interesses ¢ demandas vinculadas, neste caso, a educagado ¢ a

valorizagao historica.

3 METODOLOGIA

A pesquisa em questdo adota uma abordagem qualitativa e descritiva, tendo
como objetivo analisar a representa¢do da populacdo Yanomami no jogo EQdCeTY a
partir da cobertura jornalistica feita sobre o jogo em territorio nacional. O estudo possui
dois nucleos de interesse: o jogo digital desenvolvido pelo laboratério LEETRA® ¢ uma
selecdo de matérias publicadas por portais de noticias situados fora do estado de
Roraima. A selegdo se justifica pela distancia geografica em relagdo a tematica trazida
no jogo, que parte do contexto sociocultural dos povos Yanomami apresentado na obra
literaria que o inspirou.

Foram selecionadas cinco matérias publicadas no mesmo ano de langamento do
videogame, presentes nos portais digitais do ‘G1’, ‘Agéncia Brasil’, ‘Times Brasil’,
“Virada Sustentavel” e ‘Portal Unico’. No artigo, as categorias foram definidas partindo
da observagdo das repetigdes presentes nas noticias, contemplando os enquadramentos
narrativos possibilitando a averigua¢do das conexdes entre o que foi dito nas diferentes
matérias.

Inicialmente, realizou-se uma leitura flutuante do material, com base na
metodologia de Bardin (Fonseca Junior, 2005), com vistas a familiarizagdo com as
matérias jornalisticas que compdem o corpus da pesquisa. Em seguida, as informagdes
foram organizadas com énfase na dimensdo qualitativa das mensagens sobre os povos
Yanomami presentes nas matérias analisadas, de modo a identificar recorréncias
tematicas e elementos significativos para a construcao das categorias de analise. Foram

entdo definidas quatro categorias, de forma indutiva, a partir da observagdo das

¢ Grupo de Pesquisa “Linguagens em Tradugdo”, da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFScar)
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repeticoes e regularidades presentes nas noticias. Isso possibilitou identificar os
enquadramentos narrativos recorrentes € examinar as conexoes estabelecidas entre as

diferentes matérias. As categorias escolhidas foram:

1. Representacdo dos povos Yanomamis
2. Enquadramento da matéria

3. Estereotipos
4

Mediagao cultural

E adotada a perspectiva de que este método oscila entre a valorizagdo das
dimensdes quantitativas e qualitativas, aplicando énfase na andlise qualitativa com o
intuito de reconhecer as categorias tematicas, repeticoes significativas e conexdes entre
elementos dispostos no jogo e nas coberturas jornalisticas, privilegiando o encaixe

desses elementos na formagao de sentidos.

4 ANALISE

A protecdo e preservacdo dos povos origindrios e sua cultura vem sendo um
assunto debatido hd anos nas midias. Tépicos sobre garimpo ilegal, demarcagdo de
terras ¢ apagamento historico sdo trabalhados em reportagens. E esperado entdo, é
esperado que o lancamento de um jogo que nasce com a ideia de trazer ensinamentos
sobre eles e sobre a natureza tenha repercussao a nivel nacional. A matéria, produzida
pelo ‘Gl - Sao Carlos’, foi langada em 16 de dezembro de 2025, apresenta o jogo como
"ferramenta educativa para apoiar o ensino da historia indigena nas escolas” e tece
durante o desenvolvimento da matéria adjetivos positivos sobre a tematica, o visual e os
personagens do game, mas nao chega trazer detalhes profundos sobre a obra literaria
que o inspirou, apenas o cita de forma muito breve.

A divulgacdo trazendo apenas detalhes do jogo e com a visdo dos
desenvolvedores parece trazer uma promog¢dao maior a criagdo por regionalismo da
Universidade onde foi criada, e ndo se aprofunda nas informagdes que tiveram que
existir antes, no livro e seus autores, na cultura que estd sendo, em partes, apresentada
no jogo divulgado.

A matéria da plataforma ‘Agéncia Brasil’, langada em 12 de dezembro de 2025,

segue caminho parecido ao nao apresentar detalhes da obra original, mas se diferenciar
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ao também falar da propriedade educacional, com detalhes da historia do game, e
abordando a desenvolvedora do projeto, o ilustrador € uma professora de ensino infantil,
que traz sua visdo sobre o elemento como ferramenta para aprendizado ludico.

O site ‘Times Brasil’ traz no seu material publicado no dia 14 de dezembro de
2025, um elemento que ainda ndo citado: a criagdo de uma personagem feminina, que
ocupa dentro da trama do jogo um papel de xama, figura que na cultura dos povos €
predominantemente masculina, esclarecendo que apesar de ser sim geralmente ligada a
figura do homem, posi¢des de lideranca na cultura origindria também sdao ocupados por
mulheres.

O portal ‘Virada Sustentdvel’ traz uma matéria breve, lancada em 12 de
dezembro de 2025, que apenas cita o langamento, a obra que o inspirou, a criagdo do
game ¢ o intuito de ser usado como meio de ensino. Proximo ao formato de uma nota, a
web matéria pouca trabalha detalhes, sejam eles do livro que traz informacgdes
importantes sobre a cultura dos povos, sejam sobre caracteristicas da trama do game,
detalhes visuais ou de jogabilidade.

O site ‘Portal Unico’, assim como os citados anteriormente, traz em sua web
matéria langada em 15 de dezembro de 2025, informagdes breves sobre o jogo, citam a
obra que o inspirou, mas subdivide seu texto para dar maior énfase a demanda

educacional que a obra possui.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Publicadas em um periodo de 12 a 16 de dezembro de 2025, as matérias
possuem caracteristicas semelhantes e ndo trazem uma valorizagdo ao material que deu
inspiracao para o objeto tratado em suas manchetes. As cinco ndo trazem detalhes sobre
o livto A Queda do Céu: Palavras de um Xamd Yanomami, € nem mesmo um espaco
para a fala de nenhum dos autores, Davi Kopenawa Yanomami e Bruce Albert, apenas
citam brevemente a sua autoria, expondo que o jogo traz uma trama ndo exatamente
igual ao literario.

As matérias abordam superficialmente elementos visuais e de jogabilidade, e
costumam dar valor a questdo educacional, apesar de ndo dar espago a quem deu origem
a toda a ideia literaria, e seus conceitos culturais que sdo, ou deveriam ser, o objeto de

estudo primario dos alunos nas suas escolas.
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