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Fazer cinema na escola: praticas possiveis na educacio infantil!
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RESUMO

O trabalho aqui apresentado aborda uma breve reflexdo sobre cinema e educacao, assim
como, apresenta as ideias iniciais de um projeto de pesquisa em andamento sobre o “fazer
cinema” numa escola de educacdo infantil em Santa Catarina. Os apontamentos do
projeto aqui apresentado pretendem ser executados nos proximos meses no Programa de
Po6s-Graduagao em Educacdo, da Universidade Regional de Blumenau.
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Vivemos um periodo em que as tecnologias tém se apoderado dos individuos em
todas as idades, principalmente as criangas e adolescentes. As midias sdo importantes,
mas ndo devem ser motivo para que os alunos percam o interesse pela aprendizagem e,
frente a isso torna-se necessario criar estratégias educacionais que possam encanta-los
novamente. Devemos fazer uso delas a favor do processo de ensino e de aprendizagem.
Por meio de uma pesquisa-agdo de abordagem qualitativa, a ser feita com alunos de
escolas publicas, pretende-se saber se o fazer cinema na escola poderd ser uma
ferramenta pedagogica capaz de impulsionar o processo de aprendizagem nos envolvidos
e fazé-los sentirem-se parte integrante de uma sociedade mais justa, educando cidadaos
que possam se tornarem sujeitos criticos e preparados para posicionarem-se de forma
igualitaria na sociedade. O resumo aqui apresentado aborda uma breve reflexao sobre
cinema e educagdo, assim como, apresenta as ideias iniciais de um projeto de pesquisa
em andamento sobre o “fazer cinema” numa escola de educacdo infantil, em Santa
Catarina.

Em uma pesquisa realizada em diferentes contextos socioculturais, Fantin (2007),

relata que o cinema e suas linguagens oportunizam varias formas de reflexdao em diversas
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areas e aqui especialmente na educacdo. Ele possibilita aos que dele participam a
oportunidade de criacdo e de formagdo de sujeitos mais fortes e confiantes nas suas
capacidades de criagdo e producdo.

Sibilia (2012), nos diz que a escola se sustentou e insiste em continuar
sustentando-se na ideia iluminista da “cultura letrada”, mas a sociedade contemporanea,
informacional, espetacular e hiperconectada por redes interativas encontra-se seduzida e
fascinada pela “cultura da imagem e dos meios de comunica¢do audiovisuais”, isso
requer mudangas urgentes na forma como devem ser apresentadas as propostas
educacionais nas escolas atualmente.

Face aos aparatos tecnologicos na vida atual e a forma como estdo estruturadas
as disciplinas, torna-se necessario criar estratégias educacionais que possam encantar os
alunos novamente, fazer com que eles queiram estar na escola e, acima de tudo, sentirem-
se motivados a estar ali. Eles devem ser incentivados a fazer uso de sua imaginacao e
criatividade, colocando as tecnologias a seu servico e aprendizado.

Apesar do momento que estamos vivendo e que nos faz pensar no nivel da
tecnologia moderna que a cada dia apresenta novas possibilidades, ndo podemos
esquecer da cultura da convergéncia apresentada por Jenkins (2009), que nos coloca que
o paradigma da convergéncia determina que as novas e velhas midias irdo interagir de
forma complexa. Convergir ndo significa unificar e manter estabilidade, pressupde uma
dinamica de acdo entre as forgas.

Isso quer dizer que, apesar de todos os aparatos tecnoldgicos que estdo sendo
apresentados atualmente, devemos relaciona-los com o que ja foi vivido e que existia
quando todo esse boom tecnoldgico comegou a acontecer.

Frente a todos esses dilemas que tém se apresentado atualmente na educagao, o
encontro do velho com o novo nos ati¢a a querer saber mais a respeito de como tudo isso
¢ aproveitado e utilizado nas escolas, como saber se os professores e alunos estdo fazendo
uso das tecnologias.

A ligacdo histdrica entre cinema e educagdo ¢ de longa data, muitos autores
referem que desde a sua criagdo, existe um carater pedagdégico nos filmes e que precisa
ser explorado por quem deles fazem uso.

E evidente a importancia que o cinema exerce na formagio cultural e social dos

individuos e quando conseguimos unir com a literatura, o trabalho se torna mais amplo
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e completo. O aluno que se torna autor e a0 mesmo tempo ator da historia que esta sendo
estudada, sente-se mais confiante e feliz. Dessa forma, ele ultrapassa os muros da escola
(DUARTE, 2002).

O ver e o fazer cinema na escola oportuniza a pratica da alteridade, ou seja, o
sujeito se coloca no lugar do outro e, ao produzir o filme, ele se torna sujeito participante
de forma direta na historia que esta sendo estudada e representada.

Atualmente, com as novas ferramentas pedagdgicas que se apresentam, ¢é
possivel trabalhar todas as questdes de ética, politica, 16gica, metafisica de uma forma
estética e interdisciplinar e uma das ferramentas mais poderosas para que isso aconteca
¢ 0 cinema, tanto na sua forma ja produzida, como as possibilidades de fazermos a nossa
propria producdo. Quando conseguirmos atingir este patamar de producdo a
aprendizagem torna-se globalizada para os que dela participam. Aqui, os atores sociais
tornam-se os proprios autores de sua historia e de sua aprendizagem.

O fazer cinema na escola fundamenta-se nos quatro pilares da educacdo para o
século XXI: aprender a conhecer; aprender a fazer; aprender a viver juntos; aprender a
ser; levando os envolvidos a praticar cidadania, construindo bem comum, a dignidade e
o respeito a vida, promovendo o desenvolvimento social. Ou seja, possibilita a
transformagdo da vida de criangas e adolescentes por meio da linguagem audiovisual.

Ao final do projeto de pesquisa espera-se que a maioria dos envolvidos sejam
capazes de construir historias, roteiros e que estejam engajados, estimulados a querer
estar na escola, que tenham visto a possibilidade de um futuro por meio dessa poderosa

ferramenta e queiram continuar seus estudos em prol de uma perspectiva melhor.
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